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Resumo

Este trabalho tem por objetivo investigar e sugeossibilidades de interatividade
voltadas para a Educacdo a Distancia (EaD) nosiscalza TV Digital Ele pretende
enumerar razoes para se apostar no uso dos camnassuarios a fim de cumprir o papel
educativo, estabelecido na legislagdo, mas que rd@mnprido pela maioria das emissoras.

Sera produzido um programa piloto interativo, cefieréncia no “Telecurso” da Fundacao
Roberto Marinho.
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Introducéo

Este trabalho aborda um tema de fronteira, ja queesatividade na TV Digital
brasileira ainda ndo se encontra em operacdo. RalEar esta pesquisa, o autor
frequentou dois cursos de extensdo universitar@.pNimeiro, o “Desenvolvimento de
Aplicacbes e Conteudo para TV Digital em Ginga-NChiiscou uma bagagem técnica
acerca da interatividade do Sistema Brasileiro d¢ Digital (SBTVD), mais
especificamente através de seuddleware o Ginga, desenvolvido pelo laboratorio
TeleMidia, da PUC-Rio. Esta foi a primeira turmadésenvolvimento de aplicativos em
Ginga-NCL aberta ao publico.

O segundo curso, também da PUC-RIo, foi o “Midiegriblogias da Informacéo e
Novas Préticas Educacionais”, promovido pelo Depaento de Educacdo. Em suas aulas
era estudada a relagdo do aluno com as diversaasmitentro do campo da Midia-
educacah referenciado no trabalho do Britsh Film Instit(B&1).

Ainda na investigacao do trabalho, o autor pamigido 1° Congresso Internacional
de EAD do Senac Rio, como também da 15° Feiranatéwnal de Educacéo (Educar), do
15° Congresso Internacional de Educacéo (Educaddg 5° Forum Internacional de TV
Digital — IETV, de onde colheu valiosos dados palimentar sua pesquisa. Também
concluiu o curso “Tecnologia em TV Digital (DTV)atniversidade Estacio de Sa.

Neste trabalho, é apresentado um projeto de pre@gnat@rativo. Na verdade, uma
proposta possivel no atual contexto de inexistédeiaplicativos interativos em execucao
na TV Digital aberta. O que existe é apenas o cbanzuia de Programacédo Eletronica
(EPGY.

Muitas possibilidades e formatos poderiam ser destaporém o autor optou por
incluir elementos interativos a um programa, sevm ¢sto, alterar o formato original. Tal

opcao permitiria uma adaptacdo mais rapida do SETVD

! Media Educatiorem inglés. Alguns tradutores preferem utilizaewrio na lingua original alegando néo
existir traducao fidedigna (FERGUSON, 2002).

2 EPG - Eletronic Program Guide.

3 Sistema Brasileiro de TV Digital.



Capitulo 1 — Educacéo a Distancia

1.1 — Conceito de EaD

Em cada pais, o conceito de Educacao a Distansism@sum sentido diferenciado.
Exemplos séo educacéao por correspondéncia (Reimo))estudo independente (Estados
Unidos), estudos externos (Austrélia), telensin@ri€a), estudo a distancia (Alemanha),
educacao a distancia (Espanha), teleducacao (RYrtegtre outros.

Independentemente da denominacdo, ha um conce#oirgarliga todos, que
podemos definir como: “a EaD € uma modalidade deagho em que professores e alunos
estdo separados, planejada por instituicbes e diigaudiversas tecnologias de
comunicacao” (MAIA e MATTAR, 2007: 6).

Em 2006, 889 cursos a distancia estavam credersci@lo Ministério da Educacéo
(MEC). No mesmo ano, 778.458 alunos encontravamaticulados em instituicoes
autorizadas pelo Sistema de Ensino a ministrar iigaBrasil. Em sua maioria, esses cursos
eram promovidos através de um computador ligadoea. viMas apenas 22,1% dos
domicilios possuiam computador e o percentual coess®d a internet era ainda menor:
16,6% (PNAD, 2006).

A primeira geracdo da Educacdo a Distancia foi agacpelos cursos de
correspondéncia. Estes tiveram inicio na década7@® (MAIA e MATTAR, 2007: 21)
através dos jornais, e existem até H@jgura 1). No Brasil, os mais conhecidos sdo os
oferecidos pelo Instituto Universal Brasileiro, catea desde 1941.

Na segunda geracdo, hd o aparecimento de midias cauio, televisdo, assim
como as fitas de video e cassetes. No Brasil, ecliedo surge em 1977, lancado pela
Fundagdo Roberto Marinho. Este projeto contava telgaulas para os antigos 1° e 2°
graus. Também sao disponibilizadas salas de auka gaexibicdo dos videos, que é
complementada pelos exercicios em livros impressos.

Na década de 90, passa a se chamar Telecursoe2@0,2008, muda 0 nhome para
Novo Telecurso. Atualmente o projeto também conban deleaulas para formacgéo
profissional.

Com o desenvolvimento das Tecnologias da Informacda Comunicacao (TICs),

em meados dos anos 90 tem inicio a terceira geragdtamada Eabn-line Nesta etapa,



a educacao a distancia é fortemente marcada pwleatinidade, proporcionada pelas
ferramentas de comunicacéo da internet. “Educadaistancia pressupde o uso da midia.
A tecnologia de informacdo e comunicacdo € nedesg@ra o contato”. (BARBOSA
SILVA, 2008)

Para além da terceira geracdo, alguns autoresnsapeno futuro da EaD. A
previsdo é que sejam incorporadas técnicas delaealivirtual como Gecond Lifé J&
existe um projeto de estudo de intersecéo en8econd Lifee oMoodl€, o mais popular
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). “Para algumdo passa de um simples
‘joguinho’; para outros, é o futuro da Web, comameeito de ‘ilhas’, que substitui o de
sites” (MAIA e MATTAR, 2007: 80).
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Figura 1: capas de cursos por correspondénciasdfotd do autor).

Dé um diferencial a sua Qualificacdo Profissional!

1.2 — Legislagéo

No Brasil, a legislacdo que trata da educacdo tirdim € descentralizada.
Entretanto podemos eleger trés dispositivos quellasgentam esta modalidade de
educacao. A primeira é Lei n°® 9.394, de 20 de dbmeihe 1996, mais conhecida como Lei
de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB)também o Decreto n.° 5.622, de 19

4 www.secondlife.com.
®> www.moodle.org. Ambiente Virtual de Aprendizagemabdigo aberto.



de dezembro de 2005, que regulamenta o artigo 80D Existe ainda a portaria do
Ministério da Educacdo (MEC) de n°. 4.059/04, qatatda oferta de 20% da carga horéaria
dos cursos superiores na modalidade semipresencial.

O decreto 5.622 define o conceito de EaD para silBra

A Educacao a Distancia é a modalidade educaciengluial a mediacéo didatico-
pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagene com a utilizacdo de
meios e tecnologias de informacgdo e comunicac¢do, esiudantes e professores
desenvolvendo atividades educativas em lugares empds diversos
(PRESIDENCIA DA REPUBLICA, 2005).

Este mesmo decreto estabelece momentos presestmigjatorios como: avaliacdes
de estudantes; estagios obrigatérios, quando posviga legislacdo pertinente; defesa de
trabalhos de conclusdo de curso, quando previsioegislacdo pertinente; e atividades
relacionadas a laboratorios de ensino, quando ¢asso.



Capitulo 2 — TV Digital

2.1 -SBTVD

O SBTVD € o Sistema Brasileiro de TV Digital. Elecémposto por diversos
padrbes, como transmisséo, codificacdo de audidemyentre outros. Sua raiz basica é do
sistema japonés, entretanto middleware (dispositivo responsavel por gerenciar a
interatividade) escolhido foi desenvolvido pelo aediorio TeleMidia, da PUC-Rio, em
parceria com a Universidade Federal da ParaibaB)UFP

O Ginga(Figura 2) é composto por duas linguagens: a Ginga-NCL engaG§. A
PUC-Rio foi responsavel por desenvolver a linguage@L’ a qual o professor do
laboratério TeleMidia, Sérgio Colcher, acredita sais leve e simples de programar se
comparada com o HTML

A idéia de ser facil, a idéia de ser simples é gaeé justamente fomente e
incentive uma produgdo de contetdo até doméstiga, TV comunitaria, uma

coisa importante. Entdo, quanto mais gente vooér tproduzindo, isso é uma
forma de vocé produzir, de uma certa forma, culfura

Figura 2: producg&o nacional duddlewareGinga é lembrada no logotipg

O

O diferencial do Ginga esté no fato de ele se lbaseaideo, e ndo no texto como

osmiddlewarseuropeu, japonés e estadunidense.

® Baseado na linguagem Java, de propriedade da sanpus.

" Nested Context Language.

8 Linguagem mais comum na web e referénciandiolsllewareseuropeu, japonés e americano.
° Entrevista de Sérgio Colcher ao autor.



2.2 — Legislacéo

O decreto de numero 4.901/03 do presidente da Reauue instituiu o Sistema
Brasileiro de TV Digital (SBTVD), prevé que a TVala seja utilizada para finalidades
sociais, dentre elas, a Educacao a Distancia, noef@xpresso no paragrafo terceiro do
Artigo 1°: “propiciar a criagdo de rede universalaetiucacédo a distancia”. Em um pais com
acentuada desigualdade social, grande parte ddagépué carente dos servicos publicos
basicos — educacdo, por exemplo — mas, por outto, 183,5% dos lares brasileiros
possuem pelo menos um aparelho de televiséo (PRAIS5).

O ex-Secretéario de Educacédo a Distancia do Mindstir Educacéo e ex-Secretario
de Planejamento do Ministério das Comunicac¢descddabantas, compara o investimento

na incluséo digital através da internet e da T\itBig

Tem uma péssima educacéo publica no Brasil, esaelativamente precarias,
recursos minimos, e ha um projeto do governo, ndiffoil de executar, que é
um projeto de levar informética para as escolasp&ra vocé ter uma idéia, eu,
quando fui secretério de educacdo a distancia, qoé laboratérios de
informética em 500 escolas publicas, num total @@ til escolas publicas que
existem no Brasil todo. Entdo, para colocar labdrats de informatica em 500
escolas publicas, eu gastei 10 milhdes de reaisn @aelevisdo, € muito mais
barato. E a televisdo tem a vantagem adicional glaeesta na casa de toda a
crianga. Entdo a gente poderia, através dos recsid® uma tv digital interativa,
pensar em colocar ha mao do professor, na mao @daga e também na mao do
pai, um conjunto de recurso de educagdo a distandé gestdo escolar, de
acompanhamento do desempenho escolar, de moddizarusi interatividade
que a televisdo proporciona. I1sso sairia muito madsato e seria muito mais
facil de universalizar, se viesse a ser executadimientementé

O decreto presidencial n°® 5.820, de 2006, o quaaveobre a implementacéo do
SBTVD-T (terrestre), reserva um espaco no espeddrdransmissdo a um “Canal de
Educacgéo para transmisséo destinada ao desenvoteireeaprimoramento, entre outros,

do ensino a distancia de alunos e capacitacaoofiesgores”.

2.3 -0 que j4 existe
Os conversores digitaiset-top boxesa venda nas lojaginda ndo contam com o

Ginga, ou seja, ndo permitem a interatividade cortelespectador. Porém, algumas

10 Entrevista de Marcos Dantas ao autor.



aplicacdes ja estdo sendo desenvolvidas, em ebpscde utilidade publicéFigura 3),
porém somente por instituices de ensino e 6rgéablcps. O professor do laboratério
TeleMidia, Alvaro da Veiga, defende o uso da TViaigoara a melhoria da qualidade de

vida:

NOs tivemos uma experiéncia nessa area de saudelvendo até esse momento
da dengue, onde, por exemplo, vocé pode desenwaivaraplicacdo que, na
parte inferior do video, vocé mantenha informa¢pasa a populacéo, de onde
vocé tem centros de sadte

Uma das principais potencialidades do Ginga é onaseducacdo, como prevé a
equipe desenvolvedora: “no caso especial do Brasiliddlewaredeve também oferecer
um bom suporte ao desenvolvimento de aplicacbesndts a inclusdo social, como
aplicacbes para ensino, saide etc” (TELEMIDIA, 9007

| smpads o §

Figura 3: UFSC desenvolveu protétipo de prograoltado a satde (CLUBE NCL, 200

2.4 — Mobilidade

Na disputa entre os padrdes europeu (DVB), estddnse (ATSC) e japonés
(ISDB), uma das caracteristicas decisivas paracaltes do ISDB foi a possibilidade de
recepcdo moével. Na pratica, isto significa que 8B permite a recepcdo da TV Digital
em terminais mévet& O padréo usado para tal é o “1 Seg”.

Além disso, o Ginga permite que sst top boxesnterajam com dispositivos

moéveis através da tecnologiéduetooth Isso permite que a interatividade seja acessada

1 Entrevista de Alvaro da Veiga ao autor.
2 Termo utilizado por Marcos Dantas (DANTAS,2008).
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individualmente pelo aparelho celular, sem atragala visualizacdo do audiovisual

principal>.

13 Explicagéio dada por Marcelo Moreno, integrantéabioratério TeleMidia, durante palestra no dia &1 d
novembro de 2008.

11



Capitulo 3 — EaD na TV Digital

3.1 — Porque né&o EaD?

Os mecanismos de interatividade do SBTVD possbiéitn a criacdo de um
programa educacional que va além dos tradicioneiscursos. Estes mecanismos
permitiriam aot-learning uma aproximacgdo do grau de interatividade da Eafline (e-
learning)

Porém, como j& vimos no capitulo 1, o termo “ed&oag distancia” se refere a
cursos completos, com avaliacdes proprias e esjpagssnciais. Os chamados “telecursos”
nao se enquadram nesta categoria, na medida em glumo precisa se submeter a uma
avaliacdo de instituicbes publicas para a obtedegatitulos. Mesmo com a interatividade,
as teleaulas ndo avancgariam em seu carater comyhame

Na pesquisa com alunos do pré-vestibular comuaitatdo Sindicato dos
Trabalhadores das Universidades Pulblicas Estad@amguperj), a maioria respondeu

negativamente a possibilidade de realizar um csuperior a distancig@rigura 4).

Matricularia-se em um curso superior a distancia?
Sim N&o
8 18
Figura 4: pesquisa realizada pelo al

3.2 — Papel da TV Universitaria

Na pesquisa com os alunos de um pré-vestibular cib@no, o canal universitario
mostrou mais credibilidade do que os conteludosrdgraos na internet e na TV aberta
atual(Figura 5).

Além disso, a presenca de menos computadores enmenaselacdo ao numero de
aparelhos de televisdo, nos leva a concluir queadiodifusdo seria 0 meio mais
democratico para o investimento educacigraura 6).

Como a maior parte da midia atuaria dentro de uerappctiva comercial, as
emissoras universitarias despontariam como prihgpasibilidade de implementar um
sistema de Educacao a Distancia via canais daiividade da TV Digital. Tal hipétese se

sustentaria no fato das emissoras universitariasuyd@m objetivos educacionais por

12



exceléncia.

1 5
miny | %1 3| 4| (Max)

3 |5 9]6] 1
- Confi

1 5
miny | %1 3 | 4| (Max)

3 |4/8]7] 3
- Confi

1 5
miny | %1 3 | 4| (Max)

2 (2 5]8] 7

- Confia nas informacgdes encontradas na intei(oet2 a 5)

ia nas informacdes passadas pela televis&o? a 5)

ia/Confiaria nas informacgdes do canal univéne? (de 1 a 5)

Figura 5: pesquisa realizada pelo autor.

- Quantos televisores tem em casa?

0 1 2 Mais de 3
1 5 9 2

- Quantos computadores tem em casa?
0 1 2 Mais de 3
1 21 3 0

Figura 6: pesquisa realizada pelo autor.

A argumentacao também ganha forca com a reduc&ardter educacional de boa
parte das emissoras educativas, as quais passarasferecer uma programacao
diversificada. Um exemplo é a TVE Brasil (canal®2Rio de Janeiro), a qual se integrou a
Empresa Brasil de Comunicacdo (EBC), responsavil @& Brasil, popularmente
conhecida como TV Publica. Na Lei n® 11.652, patlacno Diario Oficial da Unido em 7
de abril de 2008, esta explicita esta orientacdo. @aB° diz que compete a EBC
“produzir e difundir programacédo informativa, edina artistica, cultural, cientifica, de
cidadania e de recreacao”.

Mas, Marcos Dantas néo descarta o papel das easssstatais e comercias, pois,

segundo ele, este € um papel constitucional.
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Agora eu penso que a televiséo dita comercial, semda concesséo do Estado,
sendo uma concesséo de um canal, que afinal dasénpublica também, ela é
concessionaria de um servico publico, ela tambémdeveria ser excluida desse
modelo. Até porque a finalidade constitucional, bjetivo da radiodifusdo
eletrdnica é desenvolvimento da educacgéo, da ailtantéo, ela ndo deveria ser
excluida desse modelo. Teria apenas que verificamoc se ajusta dentro da
l6gica comercial dominanté

O papel constitucional, ao qual Marcos Dantas &Fageencontra-se expresso no
capitulo V da Constituicdo Federal de 88. “Art. 221producdo e a programacao das
emissoras de radio e televisdo atenderdo aos $segumincipios: | - preferéncia a
finalidades educativas, artisticas, culturais eorinfitivas” (PRESIDENCIA DA
REPUBLICA, 1988).

1 Entrevista de Marcos Dantas ao autor.
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Capitulo 4 — Conclusbes Iniciais

4.1 —Broadcasting e Educacao

O Brasil é um pais de dimensfes continentais e apesenta uma forte
desigualdade de investimento educacional entre anacmicro regides. Ao apostar no
chamado t-learning estaremos reduzindo o fosso entre as diferengsdidades
educacionais. A televisdo cumpre um papel fundasheatintegracdo nacional. “Os meios
de comunicacao, ao darem forma aquilo que est@rdise latente, oferecem as pessoas

um minimo denominador comum de temas a converB&ARROS FILHO, 1996).

4.2 — Desenvolvimento futuro
O desenvolvimento dos aplicativos interativos airebsta no inicio, porém ja
existem algumas sinalizagbes de como a interfage dderenciar-se da encontrada na

web:

A producao desse conteudo, ela tem que ser bastantdéva. Ela tem que ser
algo que possa ser facilmente capturada pela mpiote da populagdo. Entdo
iSso € uma coisa que nos préximos anos vamos agrefdjente vai aprender a
como produzir programas que tenham interfaces awaiga que facilitem a
interagdo com os usuérios independente de sua calthad

Para o desenvolvimento dos aplicativos educacioéageciso que 0 governo
invista em grupos de pesquisas dedicados a causaBAa prevé acdes do tipo: “Art. 80.
O Poder Publico incentivara o desenvolvimento @iawacdo de programas de ensino a
distancia, em todos o0s niveis e modalidades dengn& de educacdo continuada”
(PRESIDENCIA DA REPUBLICA, 1996).

Com a interatividade da TV Digital, inicialmenteeaps local, ou seja, sem canal de
retorno, o material didatico, composto dos audiis e dos aplicativos do Ginga terdo
gue simular a acdo de um professor, prevendo asiveos davidas e dificuldades dos
alunos. “H4 um novo paradigma educativo, rompendon co ato pedagodgico,
historicamente concebido como um processo unigimalissociavel no tempo e no espaco,

ou seja, a relacao presencial entre professome’a(BARBOSA SILVA, 2008).

15 Entrevista de Sérgio Colcher ao autor.
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4.3 — Aposta na Mobilidade

Os altos precos dos conversores e dos televidayitais € uma barreira a incluséo
digital que o SBTVD permitiria. Como foi visto, 0 Seg possibilita e recepcdo da TV
Digital em dispositivos moveis.

Analisando graficos de comparacdo internacionakcgbe-se que o0s paises
emergentes, em especial China, India e Brasil,oestéito atrasados em relacdo a

penetracdo da TV Digital Multiplataforma e da inttrbanda largéFiguras 8 e 9)
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Figura 7: Comparacao Internacional da penetracdelef@nia mével (OFCOM, 2007).

Entretanto, em se tratando de telefonia mével, asiBise distancia dos demais
paises emergentes, aproximando-se do Japdo, j@srailo ISDB e do 1Sedrigura 7).
Fica claro que, no Brasil, deve-se investir na fhidmle da TV Digital, na medida em que

a infra-estrutura da telefonia mével ja encontraageavelmente instalada.
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4.4 — Papel dos fabricantes

O Brasil ndo possui nenhuma grande industria deitars moveis. No maximo, os
aparelhos sdo montados no pais. Com isso, o paisefiém dos interesses dos fabricantes
estrangeiros.

A “Samsung”, fabricante japonesa, ja langcou umelparcelular que recebe o sinal
de TV Digital aberta. A “Samsung” domina esta téog@, ja que o SBTVD se baseia em
muitos padrdes do tecnolégicos do 1ISBB

Ja a “Nokia Siemens Network (NSN)”, empresa deemrigeuropéid, anunciod?
gue nao investird na recepcdo da TV Digital abeotdrasil. Segundo seu diretor Mario
Baumgarten, a fabricante s6 domina o padrdo DVRdpeu) e, por isso, investe em
outro modelo de negdcios no Brasil. A NSN apostaomteido de TV por assinatura no
celular. Para eles, a venda de pacotes de camalis &eficar cada vez mais barata com a
popularizacdo do servico.

Durante o 5° Forum Internacional de TV Digital -TVE o autor verificou que a
recepcao dos terminais méveis da Samsung é piaqudoa dos terminais da Nokia, 0s

quais utilizam a rede de telefonia movel 3G, em@adrdo 1 Seg.

4.5 — Papel dos Radiodifusores

As empresas comerciais de radiodifusdo ainda néon&aram uma modelo de
negocios para a interatividade na TV Digital, gsoi ainda ndo a implementaram. Segundo
Fernando Bittencoull, diretor da Central Globo de Engenharia (CGE)stern alguns
aspectos da interatividade que ainda néo estaalbgnidos.

Um exemplo é a nova forma de cobranca pelo iniem@mercial. Outra polémica
gira em torno do tempo de duragdo dos programagatitos, quando acionados, além da
discussdo sobre a concorréncia que estes programeativos criariam a grade da

emissora.

18 Integrated Services Digital Broadcasting - Sistdaonés de TV Digital (MONTEZ e BECKER, 2005:
121)

7 A Nokia é uma empresa sediada na Finlandia.

18 Durante o 5° Férum Internacional de TV DigitaETV.

9 Durante o 5° Férum Internacional de TV DigitaETV.
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Deste modo, o0 pontapé para o desenvolvimento daratividade sera
responsabilidade das TVs publicas, universitdedsicativas e comunitarias, pelo fato de

cumprirem papeis sociais urgentes no pais.

4.6 — Leis Arcaicas
O Brasil possui uma legislacdo de Telecomunicapd&ito antiga. O capitalismo
passou pela crise do modelo fordista e entrou netapa chamada de “capitalismo

informacional®

, porém as leis especificas ndo sofreram grandeslizascoes. Neste
sentido, ndo dao conta da mudanca dos modelogydeios.

O Cddigo Brasileiro de Telecomunicacfes data dee2@gosto de 1962. Para se ter
uma idéia, o “Jornal Nacional”, primeiro progranma eede nacional, foi apresentado pela
primeira vez em 1° de setembro de 1969.

Ja a TV por Assinatura ganhou uma legislacao efsgeeim 1995. Em 6 de janeiro
daquele ano, a Lei n°® 8.977 entrou em vigor, papenas tratando da TV a Cabo. Poucos
anos depois, com a chegada ao Brasil de outros tpoTV por assinatura, a legislacao
ficou desatualizada.

Atualmente, tramita no Congresso Nacional um Rsop Lei que trata deste
servigo por assinatura. O PL 29, por ndo ser caaseo meio empresarial, saiu da pauta de
votacoes e retornou a Comissao de Defesa do Comguda Camara dos Deputados. Este
PL desagrada tanto os radiodifusores tradiciocaiso as operadoras de telefonia. Em um
cenario convergente, os interesses destes dois tpoempresas entram em choque.
Recentemente, a Oi/Telemar comprou uma emissoradie carioca (Radio Cidadé)e
uma empresa de empacotamento de TV por AssinatuiMdieas Gerais.

Outra questdo refere-se a atual postura do Esteakildiro. Ao implementar o
SBTVD, o poder executivo optou por publicar decsefmesidenciais. Entidades da
sociedade civil, como a ONG Intervozes (INTERVOZE®06), defendiam que esta
discussao se desse no poder legislativo, 0 qu@aceo ocorrendo.

2 Termo utilizado por Marcos Dantas em suas aulamutor deste trabalho foi monitor de Dantas pa sei
meses na disciplina “Comunicagéo Audiovisual” dadgrcomum do curso de Comunicacdo Social da PUC-
Rio.

2L A Oi apenas aluga o canal sob concessédo da Ré#de€do Rio de Janeiro Ltda., a qual tem concesséo
para operar a partir de Niterdi, segundo dadosgkmgia Nacional de Telecomunicagfes — ANATEL
(http://sistemas.anatel.gov.br/siscom/consplancbasefault.asp).
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Em 2006, a Intervozes entrou com uma acéo pararaaudecreto 5.820, porém o

processo ndo avancou na Justica.
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Capitulo 5 — Projeto de Programa Interativo

5.1 —Referéncias

Elegemos o programa “Telecurso”, da Fundacédo Robarinho, como referéncia
para a elaboracdo de um programa interativo. Commsy o Telecurso possui dois
métodos de ensino: a teleaula e o livro impredSa.livros e os videos constituem um dos
principais suportes da metodologia do Novo TeleuOVO TELECURSO, 2008). O
“Novo Telecurso” também trabalha com um “ambientetusl”, que permite a
interatividade. Cada teleaula tem a duracéo deiabtos.

As teleaulas utilizam determinados recursos ausi@s para segundo eles,
despertar o interesse e a curiosidade do alunald'@adulo do Telecurso tem inicio com
um video que usa as mdltiplas linguagens tele\dsicamo animacdo, documentario,
reportagem, dramaturgia e computacdo grafica pamgplementar o conteado” (NOVO
TELECURSO, 2008).

5.2 —Roteiro do Programa

O roteiro do programa piloto ndo fugird do padd&oTelecurso. Foi utilizada a
teleaula de numero 1 do curso de inglés do Telec@®)0. Este trabalho, contudo,
adicionou elementos interativos ao programa, no,aas questionario de maltipla-escolha
ao final do referido médulo.

O questionario tem como referéncia o “quiz’ fgielo site de noticias G1 sobre o

escritor Paulo Coelli8(Figura 10).

22 \www.gl.com.br
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PAULO
COELHO

Teste seus conhecimentos
sobre 0 mago e suad obra

CLIQUE PARA INICIAR

Fe

Figura 10: Questionario do G1 sobre o autor Paoki® (G1, 2008).

O questionario € objetivo e possuiu apenas dezt@esFigura 11).

DE1

Qual livro de Paulo Coelho o ator norte-americano Laurence Fishburne
planeja uma adaptacédo?

'0 didrio de um mago’
"Brida’
'0 alquimista’

"Veronika decide morrer”

RESPOSTAS CORRETAS M1 RESPOSTAS INCORRETAS M

Figura 11: Questdes do questionario sobre o aawioRCoelho (G1, 200¢

Ao final de cada resposta, é exibido um texto ieapo sobre a resposta certa

(Figura 12).
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Aluga-se
Paulo Coelho & autor de dezenas de cangbes ao lado

do rogueiro brasileiro, mas "Aluga-se” foi escrita por
Raul Seixas em parceria com Claudio Roberto

Proxima

Foto: Reprodugio .

Figura 12: Resposta certa (G1, 2008).

Depois de respondidas todas as perguntas, é af@@seo placar final com a
possibilidade de refazer o questiongRa@ura 13).

RESULTADO

Respostas corretas Respostas incorretas

03 07

Vocé tem pouco contato com os detalhes da obra e da vida de Paulo Coelho

Figura 13: Resultado do questionario sobre o &aofo Coelho (G1, 2008).
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Capitulo 6 — Programa Piloto

6.1 — Ferramentas utilizadas

Para realizar a producéo da interatividade, forélizados os seguintes programas:
Ginga-NCL Emulator versdo 1.3 Composer versdo 2.31e o XML Pad . O
primeiro é responsavel pela emulacdo do program&, ND seja, por simular, no
computador, a interatividade de um audiovisual @ado a arquivos de computador que
vao reger a interatividade.

O Composer(Figura 14) é um software criado pelo Laboratério TeleMidia da
PUC-RIo. Ele apresenta uma interface intuitivaaigera que leigos possam rapidamente
programar em NCL. J& o XML Pad ésoftwareonde os arquivos NCL sdo escritos em

linguagem pura, sem as facilidades do Composer.

= . N E R

=i

-

£ [l 2aspms =

Figura 14: Aspecto geral do Composer (foto do autor

6.2 — Funcionamento do Programa
O arquivo “telecurso.mp4” é o documento referemteaadiovisual do Telecurso,

utilizando a codificacdo do SBTVD, o H-264 ou MPEBGPor si so, o referido arquivo ndo

% Disponivel em http://www.ncl.org.br/ferramentasfga-ncl_emulator_v1.1.1_win_setup.exe.
2 Disponivel em http://www.ncl.org.br/ferramentasfimoser v2.2.1_win_setup.exe.
% Softwareem desuso. Foi substituido pelo NCL Eclipse (Htgws.deinf.ufma.br/~ncleclipse/).
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apresenta nenhum elemento de interacdo. E o argmivoografia.ncl” que organiza o
audiovisual dentro de um roteiro temporal e deigdides condicionais. Por exemplo, o
icone da interatividadérigura 15) s6 aparece aos 3667 segundos do video, refer@nte a
final do médulo. Durante dez segundos, enquantmmoei estiver visivel, o usuério pode

apertar o bot&do vermelho no controle remoto paspadar a aplicacao interativa.

Fig-ura 15: Aindicacao de interatividade aparecgideo (foto do autor).

Se o0 telespectador n&o clicar no botdo indicadoaudiovisual tera seu
prosseguimento normal. Esta opcdo deve-se ao éateeoh todos possuirem um receptor
digital habilitado, deste modo, a interatividadeusa atividade suplementar e nédo
complementar. Contudo, se houver o pressionamentobatdo, o audiovisual seré
redimensionado automaticamente e dois novos eleseetrdo adicionados a tela: fundo

estatico e men(Figura 16).

PERGUNTA T

RESPOSTA 1

RESPOSTA 3 —_—

—
RESPOSTA 4 F ‘_:_tﬂﬂ

Figura 16: Apds apertar o botdo vermelho, abrageestionéario (foto do autor).
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A duracdo do menu corresponde a do video pringyealanto, quando o médulo do
telecurso chegar ao fim, o aplicativo também sec&reado. No caso, esta interatividade é
um questionario de perguntas e respostas. O telasioe pode selecionar a resposta
correta com as teclas verticaigp € down). Diferentemente do “quiz” do portal G1, neste

questionario s é aberta uma nova tela ao se pgi@alternativa correta.

Name
Age
Address

Figura 17: Ao acertar a resposta, um trecho doovédezexibido para revisao
do conteudo (foto do autor).

Quando a alternativa correta é selecionadajdullewarereprisa o trecho do video,
onde a resposta pode ser confirmada a titulo dea®\do conteudd@Figura 17). Esta
interatividade foi desenvolvida com base no arqexemplo12.néf, criado pelo Professor

Sérgio Colcher.

%6 Disponivel em www.inf.puc-rio.br/~colcher/gingacéssado em 21/08/08.

26



Capitulo 7 — Conclusbes Finais

7.1 — O que precisa mudar

Este projeto foi desenvolvido utilizando apenagmguiagem NCL. A segunda parte
do middleware o Ginga-J, ainda ndo esta implementada, esperandmpresa Sun,
detentora dos direitos da linguagem Java, entraraeondo com o FOorum do Sistema
Brasileiro de TV Digital Terrestre. No final de B)(0a Sun entregou a especificacdo do
Java DTV com o comprometimento de que n&o cobrard royafimsseu posterior
desenvolvimento.

Agora s6 faltam as empresas e as emissoras impiamen a especificacdo
autorizada, mesclando Ginga-NCL com Ginga-J. A darpara a definicao deste ultimo é
um dos principais fatores responsaveis pela fabairtestimento na producdo de
mecanismos interativos para o SBTVD.

Apéds quase dez meses de sua implementacdo, o SifResmsileiro de TV Digital
(SBTVD) ainda ndo emplacou. Telespectadores qudermasem trés capitais (Sao Paulo,
Rio de Janeiro e Belo Horizonte) podem captar soimagem digitais em seus
televisores, desde que tenham o aparelho quedarweerséo do sinal. Mas, na visdo de
Luiz Maluf — diretor da Sun na América Latina -, Nelson Wortsman — diretor da
Brasscom -, e outros representantes do setor taredue sé a interatividade dara forca
ao sistema. “A TV digital sé vai conquistar o melcale massa se agregar algo novo,
algo que possa mudar a vida das pessoas — sejazem $ervicos, comércio, etc.”,

afirmou Wortsmaf?.

Outra questdo estd intimamente ligada a univessd@l da TV Digital. Mesmo
tendo um pais com mais de 90% das residéncias pamlho televisor, a transicdo para a
radiodifus&o digital ndo sera automaética. E preqis® o governo brasileiro crie uma linha
de financiamento para compra deg-top boxes

27 http://telecomonline.com.br/noticias/sun-entregpeeificacoes-do-ginga-ao-forum-
sbtvb/?searchterm=Sun%20entrega%20especifica%C3%A7885e5%20d0%20Ginga%20a0%20F%C3%
B3rum%20SBTVD. Acessado em 02/12/08.

% Matéria “Interatividade segue sem data certa esir@ar” em
http://www.direitoacomunicacao.org.br/novo/contghp?option=com_content&task=view&id=4048.
Acessado em 17/11/08.
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Fenbmeno parecido ocorreu nos Estados Unidos, cpsigard as antenas
analdgicas qwitchovey em 17 de fevereiro de 2009. Como boa parte ddadébs
estadunidenses ndo comprou o aparelho converstongo dos dez primeiros anos de
operacao da TV Digital, o governo foi obrigado iarcum programa de cupons, o chamado
TV Converter Box Coupon Program

Cada cupom vale 40 ddlares em lojas autorizadada @zsidéncia tem direito a
receber, no maximo, dois cupons. Para se ter urd@,icho mercado eletrdonico
“Amazon.com”, o aparelho conversor mais baratoacd6t99 délare’s

A atitude das autoridades estadunidenses é a Ultdida, meses antes do
desligamento da TV aberta analdgica, a fim de wsalzar a TV Digital. No Brasil, pela
importancia que a TV aberta mantém, o governo réd@rih esperar switchoverpara

criar programas do tipo.

7.2 — Perspectivas além deste trabalho

O aplicativo em estudo é simples e né&o interfererateiro do audiovisual,
permitindo assim, uma rapida implementacao porpdos radiodifusores. Mas h& outras
possibilidades ndo exploradas por este estudo. ¥éista-las a seguir.

Como o telecurso é gravado em definicdo padrdo YSBT as abas laterais
ficariam vagas, sendo preenchidas com a cor paaeievisores em formato 16x9. Tal
espaco poderia ser ocupado por aplicativos int@apermanentggigura 18).

Esta proposta segue a mesma légica da interatidbebcrita nos capitulos
anteriores. Quem n&o possuir um dispositivo habldit ver4d a programagdo da mesma
forma que veria na transmissdo analdgica. J& quEsup um televisor 16x9, podera ter
acesso a uma interatividade suplementar, que tédiia no video principal.

Como oset-top boxpermite a programacdo com os dados pessoais dwiajso
resultado do questionario proposto poderia seradoyipelo canal de retorno, para um

banco de dados do Ministério da Educacdo (MEC)epdd ser acessado por professores

2 https://www.dtv2009.gov/. Acessado em 10/09/08

30 Referente ao produto “Digital Stream DSP7700T Ditvier Converter Box”. Disponivel em:
http://www.amazon.com/Digital-Stream-DSP7700T-Tuner
Converter/dp/BO01FSLYLU/ref=pd_bbs_6?ie=UTF8&s=gletics&qid=1228825473&sr=8-6.
31 SDTV - Standard Definition.
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da rede publica de ensino. Este resultado sefizaaokd pelos professores na avaliagdo das
caréncias de conteudo de cada estudante.

Outro passo seria digitalizar todo o conteudo isgwedos livros de apoio as
teleaulas. Com a digitalizacdo dos mesmos, o akenitodo o contetdo das aulas em seu
aparelho conversor ou televisor digital. A criag@® uma biblioteca podera ser feita,
através da recepcao sistematica das aulas, acuoukassim, nget-top boxos contetdos

dos livros paulatinamente.

Figura 18: Aspecto da utilizacdo da tela 16x9 deelavisor (TELEMIDIA, 2006).

Outra questao refere-se a inclusédo de deficiensesig e auditivos. No “Telecurso

2000” ndo existia a preocupacao para com os defaseja o “Novo Telecurso”:

incorpora novas midias e tecnologias de inclus&a ptender a pessoas com
deficiéncia auditiva e visual. Além de legendas\freo para usar o close-caption
da TV), os videos oferecem uma versédo em Librasngua Brasileira de Sinais
(NOVO TELECURSO, 2008).

Tal meio pedagdgico ndo existia quando os progratoddelecurso 2000” foram
gravados, entre 1994 e 1995. Por este motivo, pEraitir a acessibilidade de deficientes,
0S programas interativos apresentariam sinais esnervisuais para 0s momentos de
interatividade. Isso porque, comumente, a indicagéopossibilidade de interacdo so6

acontece visualmente, excluindo deste processefmsethtes visuais.
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Também poderia haver legendas para auxiliar asieletes auditivos. A legenda

seria opcional, devendo ser acionada pelo conteoheto.
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Anexo 1 — Entrevista Professor Alvaro da Veiga

Professor Alvaro da Veiga, do laboratério TeleMidiada PUC-Rio
- O que o Ginga tem de especial, o diferencial,gelea os outrosiiddlewarescomo, por

exemplo, os dos padrbes europeu e americano, @apdo japonés também?

Toda essa linguagem NCL que foi desenvolvida na B&Jfdda naniddlewarebrasileiro.
Na realidade essa facilidade de vocé misturar imgadgem com uma forca e poder de
expressao do NCL, vocé so tem, por enquantmiddlewarebrasileiro. A gente espera
gue no futuro, eles também venham a usar algunsa tipo o NCL. Um pais como o
Brasil precisa fazer com que esse conhecimentdragsformado em produto e melhoria
de qualidade de vida.

- Quais sédo as experiéncias ja pensadas de usinda f&ara a utilidade publica?

NOs tivemos uma experiéncia nessa area de satdgyemdo até esse momento da
dengue, onde, por exemplo, vocé pode desenvolvarapticacido que, na parte inferior do
video, vocé mantenha informacdes para a populdeamnde vocé tem centros de saude.
Vocé poderia, eventualmente, até dar informacde® agreste centro de salde esta havendo
uma procura muito grande, uma fila muito grandesssé mais vazio, se tem um médico...
se vocé esta procurando ortopedia, se tem um oligipali, quais sdo as especialidades
gue existem ali. Tudo isto esta embrulhado em usmoeconceito, que é o conceito de
vocé usar uma midiaroadcastingpara passar informacgdes para a populagao, quenfiqu
disponiveis e que, a qualquer momento, a pessaa piiizar para seu uso proprio, ou em

um momento de dificuldade, ou até para organizatiponde atuacao de saude familiar.
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Anexo 2 — Entrevista Professor Sérgio Colcher

Professor Sérgio Colcher, do laboratério TeleMidiala PUC-Rio
- Qual o papel do TeleMidia na construcaordddlewareGinga?

Basicamente o Ginga é resultado de todas as pasqyue foram feitas desde o inicio da
década de 90 no laboratério TeleMidia. Desde ddiigente tinha preocupagfes com o
tratamento de documentos que a gente chamava dmdotos hipermidia, que tém esses
relacionamentos de sincronizacao, interacao, tedess aspectos que hoje a gente vé que
sdo exatamente bastante aplicaveis e bastanteipopara um ambiente de
desenvolvimento de conteudo de TV. Entédo, dentroedeMidia, essas pesquisas
culminaram com essa idéia de se construir em cartadhs essas pesquisas,aidleware

gue tenha essas caracteristicas propicias para TV.

- Pelo fato do NCL ser mais enxuto do que o HTMiG& acredita que o desenvolvimento

de aplicativos interativos possa ser democratico?

Acho que sim. A idéia é que a gente possa dissenfiridéia de ser facil, a idéia de ser
simples é que vocé justamente fomente e incentheeproducéo de conteudo até
domestica, tipo TV comunitaria, uma coisa impokaiintdo, quanto mais gente vocé tiver
produzindo, isso é uma forma de vocé produzir da centa forma cultura. E uma forma de
vocé incentivar aquelas produgdes culturais de oatades, dentro de grupos mais
especificos que tenham alguma coisa a produzieemos de conteuddo. Entdo, com

certeza, acho que isso € um incentivo.

- E para o usuétrio final, a interface € amigavel?

A gente ainda vai aprender muito nos proximos afigegoducao desse conteudo ela tem
gue ser bastante intuitiva. Ela tem que ser algopmssa ser facilmente capturada pela

maior parte da populacéo. Entdo isso € uma cosaags proxXimos anos vamos aprender.

A gente vai aprender a como produzir programadeqpigam interfaces amigaveis, que
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facilitem a interacdo com os usuarios independéatgia camada, como até ter apelos
especificos para as diferentes camadas, de foomarda-las sobre a melhor forma de

utilizar essas interfaces. Isso € uma coisa a dprexinda.
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Anexo 3 — Entrevista Professor Marcos Dantas

Professor Doutor Marcos Dantas, do Instituto de Midhs Digitais da PUC-Rio
- Qual era o déficit que vocés identificavam nast@ie da educacdo para, quando houve o
processo de elaboracédo do decreto que criou on&idBeasileiro de TV Digital, colocar a

Educacgédo a Distancia como um dos principais olgste/finalidade do SBTVD?

O déficit & o déficit de qualidade. Tem uma péssadacacdo publica no Brasil, escolas
relativamente precarias, recursos minimos, e h@rojeto do governo, muito dificil de se
executar, que é um projeto de levar informatica parescolas. S6 para vocé ter uma idéia,
eu, quando fui secretario de educacéao a distacmliaguei laboratérios de informatica em
500 escolas publicas, num total de 170 mil escpldsicas que existem no Brasil todo.
Entdo, para colocar laboratérios de informatica 00 escolas publicas, eu gastei 10
milhdes de reais. Com a televisdo, € muito maiatbalE a televisdo tem a vantagem
adicional que ela esta na casa de toda a crian¢@o B gente poderia, através dos recursos
de uma tv digital interativa, pensar em colocam&o do professor, na mao da crianca e
também na méo do pai, um conjunto de recurso deaeda a distancia, de gestao escolar,
de acompanhamento do desempenho escolar, de mathzar a interatividade que a
televisdo proporciona. Isso sairia muito mais loarat seria muito mais facil de

universalizar, se viesse a ser executado, evidemiEm

- A TV Digital necessita que vocé tenha um apareiboversor e hoje o preco néo é
acessivel a maioria da populcdo. Vocé acha queispric ter um programa de

financiamento do governo para a compra desses smmes?

Havia duas expectativas. Uma € a expectativa deogpee¢co caia naturalmente como
acontece com todos os eletro-eletrénicos. Vocé peapee era o preco de um DVD hé dois,
trés anos atras: mais de mil reais; e o que qu@es lima faixa de uns 100 reais. H4 uma
expectativa que ele caisse naturalmente, isso € amsa. Em havendo, da parte do
governo, uma politica de fomentar ou estimular eésseminacéo, ai o governo teria que

fornecer algum tipo de subsidio ao preco: ou agesap ou ao comprador na ponta, para
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gue houvesse uma penetracdo mais acelerada dorsomvBobretudo, considerando o
conversor com recurso de interatividade, que é waie, em termos de capacidade de
memoria, em termos do propsoftwareque tem ali dentro, essas coisas todas, do que um
conversor simples que apenas pega o sinal digjtajano analogico da televisdo. Entéo,
toda uma politica teria que ser definida.

- Qual o papel das chamadas TVs publicas em gexad polocar em pratica essa
potencialidade da TV Digital que seria a EducacBistancia?

Quando esse modelo foi formulado, quando foi reldigi aprovado o decreto 4901, essas
questdes ndo estavam muito claras. O que estava élaque a televisdo digital te
proporciona uma possibilidade de usar de uma fonaia flexivel o canal, a canalizacao,
entdo vocé poderia, mesmo nos canais comerciaigini@a sub-canal voltado para a
educacao ou até certas horas voltadas para a @dyaaaisas assim. As proprias TVs
publicas seriam altamente usadas para isso. O MEBGima TV Escola que € bem escola
mesmo. Nao € cultura, € escola, é divulgacdo deriaatlidatico. Entdo, as coisas nao
estavam muito claras na época, como néo estas elsFdoje. Mas, na TV Publica, mesmo
se ndo fosse esse modelo que estdo querendo inmpéeEnagora, fosse o anterior, ela
naturalmente teria esse papel a desempenhar: de deuteidos escolares, de ajudar na
gestdo da escola, tudo isso. Agora eu penso ge&ewdstio dita comercial, sendo uma
concessao do Estado, sendo uma concessédo de ummaenafinal de contas € publica
também, ela € concessionaria de um servico puldlaciambém néo deveria ser excluida
desse modelo. Até porque a finalidade constitu¢ianabjetivo da radiodifuséo eletronica
€ desenvolvimento da educacdo, da cultura. Entdond@ deveria ser excluida desse

modelo. Teria apenas que verificar como se ajustéral da l6gica comercial dominante.
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Anexo 4 — Arquivo monografia.ncl

Transcri¢cdo do arquivo da interatividade feito paraeste trabalho.
<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>

<leet+++++++++++H+HH
I CABECALHO NCL:
I define as URIs dos esquemas da NCL

l+++++++++++++++ >

<ncl id="monografia" xmins="http://www.ncl.org.br@L3.0/EDTVProfile">

<le—tt+++++++++

I CABECALHO DO PROGRAMA

l+++++++++++++++ b >

<head>

<l--
S S
I BASE DE DOCUMENTOS IMPORTADOS:

I define os documentos acessiveis poresdias

I+++++++++++H+H+ -+ >
<importedDocumentBase>
<importNCL alias="aEx" documentURI="exem@1.ncl"/>

</importedDocumentBase>

<l--
S S

| BASE DE REGIOES:
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I define as regides na tela onde as mafiasapresentadas

I+++++++++++++++ >

<regionBase>
<region id="rgTV">
<region id="rgFundo" height="80%" widtl80%" zIndex="0"/>
<region id="rgVideo" height="80%" widtf80%" zIndex="1">
<region id="rgBotao" right="5%" thom="5%" width="200" height="45"
zIndex="3"/>
</region>
<region id="rgMenu" left="10%" top="30%idth="200" height="70%"
zIndex="99">
<region id="rgMenultem1" top="0" lgbi="50"/>
<region id="rgMenultem2" top="60"igbt="50"/>
<region id="rgMenultem3" top="1208ight="50"/>
<region id="rgMenultem4" top="1808ight="50"/>
</region>
</region>

</regionBase>

<l--

O e e o O L S S S

! BASE DE DESCRITORES:
I define como as midias sao apresentadas

l++++++++++++++++HH >

<descriptorBase>
<descriptor id="dFundo" region="rgFundo"/>

<descriptor id="dVideo" region="rgVideo">
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<descriptorParam name="soundLeveltie='0"/>

</descriptor>

<descriptor id="dBotao" region="rgBotao"/>

<descriptor id="dMenultem1" region="rgMétam1" focusindex="1" moveUp="4"
moveDown="2" focusSelSrc="media/menulON.gif" focasiBrwidth="3"
focusBorderColor="white" selBorderColor="white"/>

<descriptor id="dMenultem?2" region="rgMdtam?2" focusindex="2" moveUp="1"
moveDown="3" focusSelSrc="media/menu20ON.gif" focasBerWidth="3"
focusBorderColor="white" selBorderColor="white"/>

<descriptor id="dMenultem3" region="rgMdtmm3" focusindex="3" moveUp="2"
moveDown="4" focusSelSrc="media/menu3ON.gif" focasBerwidth="3"
focusBorderColor="white" selBorderColor="white"/>

<descriptor id="dMenultem4" region="rgMdtam4" focusindex="4" moveUp="3"
moveDown="1" focusSelSrc="media/menu4ON.gif" focasBerwWidth="3"
focusBorderColor="white" selBorderColor="white"/>

</descriptorBase>

<connectorBase>
<importBase alias="meusConectores" docioir"connBase06.ncl"/>

</connectorBase>

</head>

<le-tt+++++++H++ A

I CORPO DO PROGRAMA:
I define as midias e estrutura do programa
l+++++++++++H++

->

<body>
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<port id="pVideoPrincipal" component="videakipal" interface="final"/>

<media id="videoPrincipal" src="media/telesoump4" descriptor="dVideo">
<area id="aOportunidadelnteracao" begi®873" end="3777s"/>
<area id="final" begin="3666s" end="3700s"
<property name="soundLevel"/>
<property name="bounds"/>
</media>
<media id="imglInteratividade" src="media/valtolnteratividade.gif"
descriptor="dBotao"/>
<media id="fundo" src="media/fundo2.qgif" daptor="dFundo"/>

<l--
e e o O L S o S
I CONTEXTOS:

| estrutura o programa

l+++++++++++H+H+ >
<context id="menu">
<port id="pMenultem1" component="menultefrl
<port id="pMenultem2" component="menultén2
<port id="pMenultem3" component="menulté3

<port id="pMenultem4" component="menulter4

<media id="menulteml" src="media/respogiéildescriptor="dMenultem1"/>
<media id="menultem?2" src="media/respogii2zdescriptor="dMenultem2"/>
<media id="menultem3" src="media/respogiéi3descriptor="dMenultem3"/>
<media id="menultem4" src="media/respogifiddescriptor="dMenultem4"/>

</context>
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<context id="prog00" refer="aEx#exemplo02" /

<l--

L S S

I ELOS:

I define os elos que regem o sincronisniceaas midias

I+++++++++++++++ >

<!I-- ao iniciar a ancora de interatividade,
inicia imagem do botéo -->
<link xconnector="meusConectores#onBeginStar
<bind component="videoPrincipal" interfataOportunidadelnteracao”
role="onBegin"/>
<bind component="imglnteratividade" roletdrt"/>

</link>

<!-- ao terminar a ancora de interatividade,
para imagem do botédo -->
<link xconnector="meusConectores#onEndStop">
<bind component="videoPrincipal" interfataOportunidadelnteracao”
role="onEnd"/>
<bind component="imglnteratividade" roletdp"/>
</link>

<!I-- ao pressionar a tecla vermelha durargportunidade de interacao,
exibe menu -->
<link xconnector="meusConectores#onKeySela8tartStop">
<bind component="imglnteratividade" rolenSelection">
<bindParam name="aKey" value="RED"/>
</bind>
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<bind component="menu" role="start"/>
<bind component="imglnteratividade" roletdp"/>
</link>

<!-- ao exibir o menu, mostra fundo -->

<link xconnector="meusConectores#onBeginStart
<bind component="menu" role="onBegin"/>
<bind component="fundo" role="start"/>

</link>

<!-- ao exibir o menu, redimensiona video -->
<link xconnector="meusConectores#onBeginSet">
<bind component="menu" role="onBegin"/>
<bind component="videoPrincipal" interfatlBounds"” role="set">
<bindParam name="aValue" value="35%,38%,35%"/>
</bind>
</link>

<!-- PRIMEIRO ITEM DE MENU -->

<!I-- ao selecionar o primeiro item de memigia programa -->

<link xconnector="meusConectores#onKeySeateStartStop">
<bind component="menu" interface="pMenm1e role="onSelection"/>
<bind component="menu" role="stop"/>
<bind component="prog00" role="start"/>

</link>

<I-- ao terminar programa, exibe novamenteenu -->

<link xconnector="meusConectores#onEndStart">
<bind component="prog00" role="onEnd"/>
<bind component="menu" role="start"/>

</link>
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<link xconnector="meusConectores#onEndStop">
<bind component="videoPrincipal" interfatinal” role="onEnd"/>
<bind component="menu" role="stop"/>
<bind component="fundo" role="stop"/>

</link>

</body>

</ncl>
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Anexo 5 — Arquivo exemplo12.ncl

Transcricdo do arquivo da interatividade referénciapara este trabalhd?

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>

<le—tt+++++++++ A

EXEMPLO 12

Objetivo: Quando o usuério seleciona um itemmeénu, inicia

um contexto definido em outro arquiv

Conceitos introduzidos pelo exemplo:

- onSelection de item de menu que possui o foc

Arquivos NCL adicionais:
- connBase06.ncl

- exemploO1.ncl

Preparacao:

Para executar este exemplo, € necessarig ter a
seguintes midias no subdiretorio media a pdaticaminho

do arquivo NCL:

1) arquivo de video chamado abertura.mpg

2) arquivo de imagem chamado verdePularinifro.g

3) arquivo de video chamado principal.mpg

4) arquivo de imagem chamado vermelholnteiddide. gif

5) arquivos de imagens chamados menul.gifraurhgif

32 Disponivel em www.inf.puc-rio.br/~colcher/gingacéssado em 21/08/08.
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I 6) arquivo de imagem chamado fundo.gif
I 7) arquivos de imagens chamados menulON miéau4ON.gif

l+++++++++++++++ b >

<le—t+++++++++

I CABECALHO NCL:
I define as URIs dos esquemas da NCL

l+++++++++++++++ >

<ncl id="exemplo12" xmins="http://www.ncl.org.br/NG.0/EDTVProfile">

<le—t+++++++++

I CABECALHO DO PROGRAMA

l+++++++++++++++ >

<head>

<l--
L S S
I BASE DE DOCUMENTOS IMPORTADOS:

I define os documentos acessiveis poresdias

I+ ++++++++H++H+H S
<importedDocumentBase>
<importNCL alias="aEx" documentURI="exem@l.ncl"/>

</importedDocumentBase>

<I--
++++++++H
I BASE DE REGIOES:

I define as regides na tela onde as mgfiasapresentadas
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I+++++++++++++++ >

<regionBase>
<region id="rgTV">
<region id="rgFundo" height="80%" widi{l80%" zIndex="0"/>
<region id="rgVideo" height="80%" widt80%" zIndex="1">
<region id="rgBotao" right="5%" thom="5%" width="200" height="45"
zIndex="3"/>
</region>
<region id="rgMenu" left="10%" top="30%idth="200" height="70%"
zIndex="99">
<region id="rgMenultem1" top="0" lgbi="50"/>
<region id="rgMenultem2" top="60"igkt="50"/>
<region id="rgMenultem3" top="1208ight="50"/>
<region id="rgMenultem4" top="1808ight="50"/>
</region>
</region>

</regionBase>

<l--

S e e o L L S S

! BASE DE DESCRITORES:
I define como as midias sdo apresentadas

I++++++++++++++++HH+ >

<descriptorBase>
<descriptor id="dFundo" region="rgFundo"/>
<descriptor id="dVideo" region="rgVideo"/>

<descriptor id="dBotao" region="rgBotao"/>
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<descriptor id="dMenultem1" region="rgMétam1" focusindex="1" moveUp="4"
moveDown="2" focusSelSrc="media/menulON.gif" focasBerWidth="3"
focusBorderColor="white" selBorderColor="white"/>

<descriptor id="dMenultem?2" region="rgMétam?2" focusindex="2" moveUp="1"
moveDown="3" focusSelSrc="media/menu20ON.gif" focasBerWidth="3"
focusBorderColor="white" selBorderColor="white"/>

<descriptor id="dMenultem3" region="rgMdtmm3" focusindex="3" moveUp="2"
moveDown="4" focusSelSrc="media/menu30ON.gif" focasBerWidth="3"
focusBorderColor="white" selBorderColor="white"/>

<descriptor id="dMenultem4" region="rgMdtam4" focusindex="4" moveUp="3"
moveDown="1" focusSelSrc="media/menu4ON.gif" focasBerwidth="3"
focusBorderColor="white" selBorderColor="white"/>

</descriptorBase>

<connectorBase>
<importBase alias="meusConectores" docuoir"connBase06.ncl"/>

</connectorBase>

</head>

o L L L e

I CORPO DO PROGRAMA:

I define as midias e estrutura do programa

l++++++++++++H+ -
>

<body>

<port id="pVideoAbertura" component="videoAhga"/>
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<media id="videoAbertura" src="media/abertompg" descriptor="dVideo"/>
<media id="imgPularintro" src="media/verdedtro.qgif" descriptor="dBotao"/>
<media id="videoPrincipal" src="media/prinalpnpg" descriptor="dVideo">
<area id="aOportunidadelnteracao" begis=&hd="10s"/>
<property name="bounds"/>
</media>
<media id="imglInteratividade" src="media/valtolnteratividade.gif"
descriptor="dBotao"/>
<media id="fundo" src="media/fundo.qgif" deiptor="dFundo"/>

<l--
++++++++H
I CONTEXTOS:

| estrutura o programa

l+++++++++++H+H+ -+ >
<context id="menu">
<port id="pMenultem1" component="menulte’rl
<port id="pMenultem2" component="menultén2
<port id="pMenultem3" component="menulté3

<port id="pMenultem4" component="menulter4

<media id="menulteml1" src="media/menul.déscriptor="dMenultem1"/>
<media id="menultem?2" src="media/menu2.déscriptor="dMenultem2"/>
<media id="menultem3" src="media/menu3.d#éscriptor="dMenultem3"/>
<media id="menultem4" src="media/menu4.ddéscriptor="dMenultem4"/>

</context>

<context id="prog00" refer="aEx#exemplo02" /
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<I--
e e o O O S S S
I ELOS:

I define os elos que regem o sincronisniceeas midias

l+++++++++++++++ >

<l-- ao iniciar o video de abertura,
inicia imagem do botao para pular idtrgéo -->
<link xconnector="meusConectores#onBegirnb&ny">
<bind component="videoAbertura" role="omnBe/>
<bind component="imgPularintro" role="¢tar
<bindParam name="aDelay" value="2s"/>
</bind>
</link>

<l-- ao terminar o video de abertura,
para imagem do botdo para pular inttadu->
<link xconnector="meusConectores#onEndStop">
<bind component="videoAbertura" role="omEt»
<bind component="imgPularintro” role="stbp
</link>

<!-- ao terminar o video de abertura,
inicia o video principal -->
<link xconnector="meusConectores#onEndStart"
<bind component="videoAbertura" role="omE#t»
<bind component="videoPrincipal" role="rst&

</link>

<!l-- ao pressionar a tecla verde,
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para o video de abertura -->
<link xconnector="meusConectores#onKeySela8top">
<bind component="imgPularintro" role="ohSzion">
<bindParam name="aKey" value="GREEN"/>
</bind>
<bind component="videoAbertura" role="stop

</link>

<!-- ao iniciar a ancora de interatividade,
inicia imagem do botéo -->
<link xconnector="meusConectores#onBeginStar
<bind component="videoPrincipal" interfataOportunidadelnteracao”
role="onBegin"/>
<bind component="imglnteratividade" roletdrt"/>
</link>

<l-- ao terminar a ancora de interatividade,
para imagem do botao -->
<link xconnector="meusConectores#onEndStop">
<bind component="videoPrincipal" interfataOportunidadelnteracao”
role="onEnd"/>
<bind component="imglnteratividade" roletdp"/>
</link>

<!I-- ao pressionar a tecla vermelha durardgportunidade de interacao,
exibe menu -->
<link xconnector="meusConectores#onKeySala&tartStop">
<bind component="imglnteratividade" rolenSelection">
<bindParam name="aKey" value="RED"/>
</bind>

<bind component="menu" role="start"/>

51



<bind component="imglnteratividade" roletdp"/>
</link>

<!-- ao exibir o menu, mostra fundo -->

<link xconnector="meusConectores#onBeginStart
<bind component="menu" role="onBegin"/>
<bind component="fundo" role="start"/>

</link>

<!-- ao exibir o menu, redimensiona video -->
<link xconnector="meusConectores#onBeginSet">
<bind component="menu" role="onBegin"/>
<bind component="videoPrincipal" interfatleounds"” role="set">
<bindParam name="aValue" value="35%, 3B8%,35%"/>
</bind>

</link>

<!l-- PRIMEIRO ITEM DE MENU -->

<!I-- ao selecionar o primeiro item de memigia programa -->

<link xconnector="meusConectores#onKeySeateStartStop">
<bind component="menu" interface="pMenm1e role="onSelection"/>
<bind component="menu" role="stop"/>
<bind component="prog00" role="start"/>

</link>

<!-- ao terminar programa, exibe novamenteenu -->

<link xconnector="meusConectores#onEndStart">
<bind component="prog00" role="onEnd"/>
<bind component="menu" role="start"/>

</link>
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</body>

</ncl>
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Pesquisa sobre Pré -vestibulare TV

- ldade? (Marque X) O Até 18 [0O19a30 0[O 30em diante

- Renda Familiar total? O Até R$500 [0 Até R$1000 0O Até R$2000 [ Até R$3000 [ Maior que R$3000

- Mora com quantas pessoas? OSozinho O1 0O2 O3 04 0O5 0OMaisdeb5

- Formag&o? O Publica 0O Particular 0O Particular com bolsa

- Tipo da formag&o? O Técnica 0O Apenas Ens. Médio

- Distanciaentre o Pré esuacasa? [Oaté30min O30minalh O1lhalh30 0O 1h30a2h O Mais de 2h

SIM NAO
- Vocé utiliza a televisdo para complementar seus e  studos?
- Os programas que assiste na TV ajudam no estudo?
- Assiste o Telecurso 2000 ou Novo Telecurso?
- Lé a revista “Megazine” do jornal “O Globo"?
- Vocé utiliza a internet para complementar seus es  tudos?
- Utiliza Wikipédia para estudar?
- Utiliza sites de jornais para estudar?
- Utiliza Orkut para estudar?
- Um curso a distancia pode substituir um presencia I?
- Assiste canais educativos como Futura, TVE, Disco  very e National Geographic?
- Gostaria de fazer simulados pela televisédo?
- Possui TV a Cabo em casa?
- J& assistiu o canal universitario?
- Consegue se concentrar no computador? (delab) (M]i'n) 2 4 (ME;X)
- Consegue se concentrar na televisdo? (de lab) (Mlin) 2 4 (M‘E;X)
- Confia nas informagdes encontradas na internet? (delab) (M]i'n) 2 4 (ME;X)
- Confia nas informagdes passadas pela televisédo? (delab) (M]i'n) 2 4 (ME;X)
- Confia/Confiaria nas informacdes do canal univers  itario? (de 1ab) (Mlin) 2 4 (M‘E;X)
- De onde mais acessa a Internet ? O Casa O Trabalho O Lan-house / Telecentro
- O que mais acessa na Internet? O Lazer O Trabalho O Estudo
- Quais programas mais usa no computador? 0O Texto 0O Jogos 0O Musica
- O que é mais f4cil de usar? 0O Computador O Televisdo
- Quantos televisores tem em casa? ao o1 a2 as O Mais de 3
- Quantos computadores tem em casa? ao a1 a2 as O Mais de 3
- Onde passa mais tempo? O No computador O Na televisdo
- Quais programas mais gosta na TV? O Jornalismo O Novela / Filme 0O Esporte
- Qual considera a melhor mudanca com a chegadada TV Digital? O Interatividade O Melhor imagem e som 54

- Se matricularia em um curso superior a distancia? OSim 0ONéo




