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RESUMO

A partir das multiplas representagdes que se reproduzem sobre a cidade de Duque de
Caxias ao longo dos anos, imagindrios e identidades sociais sdo fortalecidos e
transformados. No entanto, autorrepresentagdes, provindas de agentes culturais da
cidade organizados em uma rede, que muito se fortalece com o uso da internet,
buscam desconstruir esteredtipos e reivindicar a cidade que eles querem e julgam ter
direito. Neste contexto, a primeira parte do trabalho se dedica a uma investigacao
sobre como a cidade de Duque de Caxias foi e ¢ representada por atores diversos,
incluindo seus proprios moradores. Sao ressaltadas as aproximacdes entre a producao
cultural dessa rede com a construgao e ressignificagdo de simbolos € imaginarios da
cidade. Sao realizados, ainda, estudos de caso sobre o cineclube Mate com Angu, o
coletivo de quadrinistas Capa Comics e o blog Lurdinha. A segunda parte do trabalho
versa sobre as relagdes afetivas entre a populagdo duque caxiense e os territorios
habitados, em muito transformadas pelas producdes culturais que enfatizam o
pertencimento a cidade. O incentivo ao melhor uso dos espacos publicos e a criagdao
de equipamentos de lazer se apresentam como essenciais neste processo. Os
resultados dessa pesquisa apresentam uma reflexdo sobre as potencialidades da
internet para o fortalecimento das relagdbes em rede, para oportunizar
autorrepresentacoes e, ainda, para provocar mobilidades. As transformagdes ocorridas
em torno das percepgdes sobre a cidade, a compreensdo de pertencimento a ela e a
apropriacao dos espagos também sao pontos destacados nesta dissertacao.

Palavras-chave: Duque de Caxias, Redes, Cibercultura, Mate com Angu, Lurdinha,

Capa Comics.



ABSTRACT

From multiple representations that are reproduced about the city of Duque de Caxias
over the years, imageries and social identities are strengthened and transformed.
Although, self-representations, made by cultural agents of the city organized as a
network, which much is driven by the use of the internet, seek to deconstruct
stereotypes and claim the city they want and believe they have right. In this context,
the first part of this research is dedicated to an investigation about how the city of
Duque de Caxias was and is represented by several actors, including its own residents.
The links between the cultural production of this network and the construction and
redefinition of symbols and imagery of the city are highlighted. This dissertation also
includes cases of study related to Mate com Angu film club, Lurdinha blog and the
group of cartoonists Capa Comics. The second part of this work approaches the
affective relationships between the Duque de Caxias dwellers and the inhabited
territories, transformed many times by the cultural productions that emphasize the
belonging perceptions to the city. The encouragement of the best use of the public
spaces and the creation of leisure equipment are presented as essential in this process.
The results of this research show a reflection about the Internet potential to strengthen
network relations, to create opportunities for self-representations and to improve
mobility. The changes occurring around the perceptions of the city, the understanding
of belonging to it and the appropriation of the spaces are also highlighted in this

paper.

Keywords: Duque de Caxias, Network, Cyberculture, Mate com Angu, Lurdinha,

Capa Comics.
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INTRODUCAO

Reunides, conferéncias, manifestos e reivindicagdes diversas sao alguns dos
eventos com frequéncia organizados no desejo de valorizar a cultura local e de
fortalecer as politicas publicas voltadas para este setor na cidade de Duque de Caxias,
Baixada Fluminense. Dentre os atores envolvidos: produtores culturais, artistas,
pesquisadores, administradores de institui¢des culturais e, até mesmo representantes
do poder publico municipal. Integrantes de uma rede social que se transforma e se

reinventa ao longo dos anos.

Essas articulagdes se formam por pessoas de diferentes geragdes, interessadas
em um reconhecimento por seus pares € pelo poder publico, que estio em busca de
uma valorizacdo maior da cultura que ¢ produzida dentro da cidade, desenvolvida,
muitas vezes, de forma independente, por meio da autorrepresentagdo. Um
movimento de dentro para fora, no lugar de uma politica que sustenta a premissa de
que ¢ preciso levar cultura a Duque de Caxias, visao de diversas autoridades politicas,

segundo alguns integrantes da rede.

Ainda que o termo cultura envolva muitos aspectos e tenha um carater
pluridimensional, ¢ necessario ressaltar a defini¢ao adotada para este trabalho, que
abrange os diversos modos como ela ¢ apresentada pela rede de cultura de Duque de
Caxias. Nao cabe aqui, explorar o conceito de cultura em seu sentido antropoldgico
mais abrangente, por isso enfatizo o carater artistico e criador do termo, aproximando-

0 assim, dos objetivos desta pesquisa. Assim, entende-se que cultura € o

conjunto dos tracos distintivos — sejam materiais, espirituais, intelectuais
ou afetivos — que caracterizam um determinado grupo social. Além das
artes, da literatura, contempla, também, os modos de vida, os direitos
fundamentais do homem, os sistemas de valores ¢ simbolos, as tradi¢des,
as crengas ¢ o imaginario popular. (Conferéncia Mundial sobre Politicas
Culturais, México, 1982)

Por conseguinte, a producao cultural ¢ analisada aqui como as agdes que
impulsionam a circulacdo e consumo dos bens simbolicos, seja por meio da arte, de
eventos ou pelas diversas formas de comunicagdo e expressdo existentes entre os

atores do meio.
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A insatisfacdo perante o insuficiente apoio aos artistas locais, aos patrimonios
materiais ¢ imateriais da cidade e a necessidade de uma movimentagao coletiva para
mudar este cenario motiva entdo, diversos encontros e reunides entre agentes culturais

da cidade. Uma organizagao em rede que se estrutura visando a fortificagao de todos.

No entanto, a formagao inicial do grupo de ativistas culturais da cidade nao ¢
recente. A rede atualmente engloba atores de diversas geragdes, mas, segundo um dos
integrantes mais antigos da rede, Heraldo Bezerra, em entrevista, seus primeiros
enlaces foram instituidos bem anteriormente, com a contribui¢do de personagens,
como o poeta Solano Trindade e seu amigo, também poeta, Barboza Leite, antigos
moradores da cidade. Por volta dos anos 50 eles ja se articulavam no municipio de
Duque de Caxias em prol da criacao de politicas publicas voltadas para o setor. Com

o passar dos anos, outras frentes foram surgindo e fortificando este debate.

Contudo, com a popularizagdo da internet e o acesso cada vez maior as novas
tecnologias e com a possibilidade de engajamento e interacdo que o meio digital
oferece, essa rede pode tomar propor¢des maiores e inter-relacionar interesses de
grupos distintos que antes atuavam de forma mais isolada. A internet se apresenta
como um meio de propagacao das informagdes que ja circulavam localmente, de uma
rede que ja se configurava, mas que ganhou maior notabilidade. A propria producao
cultural destes atores esta inserida na internet. Este meio ¢ utilizado como plataforma
para os diversos trabalhos do grupo, para a circulagdo de informagdes sobre a cidade e
até mesmo para a cooptacdo de novos integrantes para a rede. As estorias em
quadrinhos do coletivo Capa Comics, os filmes produzidos pelo cineclube Mate com
Angu e seus demais projetos, o blog de noticias locais Lurdinha e diversos outros
movimentos, utilizam este meio que se apresentou como uma alternativa acessivel e
mais adequada, de acordo com os recursos que eles tinham disponiveis. Com esta
configuragdo, estes atores produzem cultura associada a realidade em que vivem, sob

uma perspectiva local, regional, nacional ou até mesmo, global em alguns casos.

Muitas das iniciativas pretendem, segundo seus idealizadores, se aproximar da
populagdo e, ao mesmo tempo, expor essa cultura da cidade, que possui um histérico

de desvalorizagdo e discriminacdao, a um publico geral. Duque de Caxias, embora

13



mantenha um alto indice do PIB, segundo o IBGE', ¢ reconhecida por sua

desigualdade, pela violéncia e pela escassez de infraestrutura.

O municipio de Duque de Caxias apresenta, também, enormes
contradi¢des: areas ricas e areas sem condi¢des minimas de sobrevivéncia,
bairros bem servidos pelo sistema de transporte € outros em que o servigo
¢ precarissimo, distritos atendidos por escolas e hospitais publicos ¢
distritos carentes desses servicos, areas com alta densidade populacional e
arecas com baixa densidade populacional, entre outras incoeréncias.
(FERREIRA, 2004, p. 54)

E em virtude dessas problematicas que, em entrevistas para este trabalho,
Heraldo e Carpalhau, artista e também integrante da rede, destacam o sentimento de
vergonha que a populacdo caxiense sente ao afirmar que ¢ da cidade. Carpalhau
afirma que os duque caxienses t€ém a concepcao de que “moram mal”, expressao

comumente ouvida pelos moradores locais.

Os produtores culturais e artistas da cidade, nesse contexto, empenham-se em
criar estratégias para que a cultura local seja reconhecida tanto pelos moradores
quanto pelos nao moradores. Esforco este que tem sido assentido pela midia
tradicional e pela propria prefeitura municipal, pois alguns grupos, como o coletivo
Capa Comics e o cineclube Mate com Angu, por exemplo, colecionam diversas
reportagens e entrevistas em que ja participaram. No que Jenkins (2000) chama de
cultura da convergéncia, o contetido produzido por estes agentes culturais se propaga

através de diversas plataformas de midia, onde toda historia pode ser contada.

Considerando que este seja um fendomeno cultural que pode acarretar diversos
efeitos @ memoria e historia de Duque de Caxias, entendo como pertinente o estudo
dos desdobramentos da cultura digital deste cendrio. Identifico a necessidade de
investigar com profundidade as iniciativas culturais dos moradores que provoquem
uma reflexao acerca de caracteristicas sociais, culturais e ambientais que contribuem

para a formacao e valorizag¢ao de identidades multiplas.

A aproximagdo com tal tematica ocorreu em virtude da minha experiéncia
como moradora de Duque de Caxias, minhas conexdes e aproximagdes a rede, que ja

se estendem por anos. Acompanhei ao longo de vinte e sete anos, transformagdes no

' Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE. Disponivel em:

http://cidades.ibge.gov.br/comparamun/compara.php?lang=&coduf=33&idtema=16&codv=v
07&order=dado&dir=desc&lista=uf&custom= Acesso em: 20 de setembro de 2013.
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espagco ¢ um rapido desenvolvimento das iniciativas culturais na cidade. Contudo,
também ja senti vergonha pelo lugar onde morava, como muitos outros em minha
volta, e ja passei por situacdes de discriminagdo que alimentavam esse sentimento.
Cursei minha faculdade na zona sul do Rio de Janeiro e trabalhei no centro da capital
durante muitos anos, o que me fez perceber o desconhecimento e preconceito de

muitas pessoas em relagdo as regides periféricas dessa metropole.

Minha percepcao acerca da escassez de material tedrico sobre cultura e lazer
na cidade ja se revelava no periodo em que cursava a graduagdo em turismo na
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro e me empenhava em pesquisas
sobre os patrimdnios historicos e as potencialidades turisticas destes espagos. Anos
apos, mesmo sendo crescentes os estudos sobre a regido periférica do Rio de Janeiro,

poucos pesquisadores ainda se dedicam a tematica aqui debatida.

Apesar de ndo morar mais na cidade, ainda mantenho vinculos com ela,
devido & minha familia ainda viver no municipio, ao trabalho desempenhado como
tutora-coordenadora da graduacdo em gestdo do turismo do Centro Federal de
Educagao Tecnologica Celso Suckow da Fonseca, no polo de Duque de Caxias, e ao
circulo de amizades e contatos conquistados com o tempo. Meu envolvimento com
alguns dos integrantes da rede, somados ao trabalho desenvolvido com comunicacao
na internet através do meu site de viagens Viagem em Cena, me fizeram notar os
hiatos que se revelam nas pesquisas sobre cultura digital na cidade. Estes fatores
entdo me influenciaram na decisdo de analisar a cibercultura e suas relagdes com as
identidades, representacdes sociais e apropriagdes de territorios nesta dissertacdo de
mestrado do Centro de Pesquisas e Documentacao de Historia Contemporanea do

Brasil da Fundacao Getualio Vargas.

A pesquisa ¢ resultado da observagao das transformagdes culturais, politicas,
tecnologicas e até mesmo na forma de consumo do lazer que ocorreram na cidade
durante os vinte e sete anos em que morei em Duque de Caxias e nas relagdes ainda
estabelecidas com esta cidade. O recorte temporal analisado, no entanto, ¢
compreendido em um contexto muito mais amplo de historicizagdo da formagdo de
redes de cultura em Duque de Caxias e da crescente utilizagdo de ferramentas digitais

pelos agentes ligados a essa rede.
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Para tal construcao teodrica da cultura digital, utilizo o termo cibercultura
definido por Lévy (2005, p.17) como “o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento, e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco”. O ciberespaco, por sua

vez, segundo Levy, constitui-se do

novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial dos
computadores. O termo especifica ndo apenas a infra-estrutura material da
comunicagdo digital, mas também o universo oceanico de informagdes que
ela abriga assim como os seres humanos que navegam ¢ alimentam esse
universo. (LEVY, 2005, p.17)

Nesse contexto, a analise deste trabalho recai sobre a produgao cultural digital
em Duque de Caxias, articulada em rede, com énfase as representagdes e as
identidades culturais construidas. O estudo sobre essa producao se desenvolve a partir
de exemplos praticos, mais especificamente, baseado em trés grupos culturais e em
alguns de seus atores mais ativos. Jodo Carpalhau e suas estorias em quadrinhos do
coletivo Capa Comics, Arthur William e o conteudo produzido de modo participativo
do blog Lurdinha, e Heraldo, com as diversas iniciativas no cineclube Mate com
Angu. As representacdes sobre a cidade de Duque de Caxias se delimitam como
recorte da pesquisa, devido a efervescéncia da cena cultural neste ambiente, que
adquire mais destaque, inclusive, que muitos outros municipios da regiao, ainda que
se perceba a formagdo de uma rede mais abrangente que englobe toda a Baixada

Fluminense.

A pesquisa busca esclarecer, desse modo, como a cibercultura produzida pela
rede constituida de agentes multiplos representa, ressignifica e constréi simbolos,
imaginarios e identidades de Duque de Caxias. Como objetivos especificos, pretendo
mapear os agentes e iniciativas culturais da cidade que utilizam meios digitais para se
desenvolver; analisar as manifestacdes da rede em prol do desenvolvimento de
politicas publicas culturais; identificar os processos que contribuiram para a criagao
da rede ligada a cidade e seus dialogos com o ambiente online. Também objetivo
investigar, por meio do estudo de caso das trés iniciativas culturais, de que forma as
plataformas de trabalho desses atores se relacionam com o fortalecimento da
memoria, como esses coletivos se articulam por meio da organizagdo em rede e como
a tecnologia digital utilizada por esses grupos contribui para o fortalecimento e

consolidagao deles dentro e fora da cidade.
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A abordagem qualitativa ¢ aplicada na pesquisa, englobando uma andlise
bibliografica sobre as relagdes existentes entre a produgdo cultural, as representacoes,
o registro de memorias e as novas tecnologias da informacdo e comunicagao.
Também ¢ considerada a maior facilidade encontrada para a criagao de redes, que se
utilizam das midias sociais virtuais como plataforma para se organizarem,

desenvolverem e divulgarem seus trabalhos.

Neste ambito, ¢ essencial contextualizar o objeto estudado a partir de reflexdes
acerca das diferentes concepgoes de identidades culturais, debatidas por Fortuna, Hall,
Elliot e Urry, assim como a relagdo direta com as mobilidades dos agentes envolvidos
na producao cultural digital. Creio fundamental ainda, dialogar sobre os processos de
construgdo, fortalecimento e articulagdo em redes a partir de ideias defendidas por
Deleuze e Guattari, que apontam um formato de organizacdo das redes sociais, com
um carater descentralizado, que em muito se aproxima ao que foi percebido na rede
de cultura de Duque de Caxias. Também julgo necessario dialogar com estudos
desenvolvidos sobre os novos formatos e tendéncias das novas midias, baseando-me
assim no material produzido por Jenkins sobre as convergéncias mididticas, visto que
em alguns grupos essas acoes ja sdo praticadas. Com o intuito de evocar uma reflexao
sobre a construgdo e valorizagdo da memoria coletiva, que vem sendo defendida pela
rede, os estudos de Nora, Meneses ¢ Huyssen sobre a tematica se fazem bastante

pertinentes.

A pesquisa envolve entrevistas com os produtores culturais digitais e
integrantes da rede, a observagao participante em reunides, eventos, debates na cidade
e sobre ela, além da analise das plataformas digitais utilizadas pelos grupos culturais
investigados. A fim de apresentar algumas iniciativas da rede, estudos de caso sobre o
cineclube Mate com Angu, sobre o coletivo de quadrinistas Capa Comics, ¢ sobre o

blog Lurdinha foram realizados.

Discorro sobre o cineclube Mate com Angu, por entender que ele representa
uma iniciativa motivadora de muitas outras na cidade. E um dos grupos mais antigos
que estao em atividade atualmente e incentivou o uso cada vez maior das tecnologias
digitais na rede. O cineclube também se apropria de diversos espagos fisicos da
cidade e, em suas producdes audiovisuais, aproxima a populagdo do territério, por
meio das diferentes representacdoes. O coletivo Capa Comics, por sua vez, se
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apresenta como uma iniciativa cultural recente, envolvendo uma nova geragdo de
artistas que obtiveram um rapido crescimento e se balizam em agdes profissionais e
ndo somente militantes. Em suas historias, apresentam representacdes variadas da
cidade e da regido que também dialogam com os imaginarios globais. Por ultimo, o
blog Lurdinha pode ser compreendido como uma ferramenta de conexdo desses
diversos atores, pois se trata de uma plataforma de comunicacao colaborativa onde as
opinides ¢ agdes da rede convergem. Nele a rede se encontra e interage, além de

funcionar também como um espacgo virtual de registro de memorias.

A partir da percepcao de diversas formas de representagdo e apropriagao da
cidade pelos variados agentes envolvidos, cada qual com seus interesses e
particularidades, optei por organizar o trabalho em duas partes. A primeira,
denominada Entre Representacoes e Imagindarios, inclui a descricdo e analise sobre o
modo como a cidade periférica foi e ¢ representada ao longo de anos pela midia,
poder publico, academia e pelos proprios moradores. Engloba o capitulo, Duque de
Caxias e sua cultura marginalizada, ¢ os subcapitulos 4 periferia fluminense sob
diferentes olhares, Imaginarios e identidades culturais da cidade ¢ Redes de cultura
na periferia, onde sdo abordadas as caracteristicas do territorio, sua contextualizacao
com os aspectos culturais que nele se manifestam, os processos de criagao dos
simbolos sociais e as discriminagdes sofridas ao longo dos anos pelos moradores da
regido. Inclui também a analise sobre as diferentes retratacdes da cidade e de seus
moradores a partir de diferentes visdes, provindo de quem ¢ de fora e de dentro da
cidade. O debate se apresenta, ainda, em torno da criagdo das redes de cultura em
Duque de Caxias, suas producdes, seus agentes ¢ a forma como eles se representam
perante seu publico. Os movimentos e iniciativas participantes dessa rede sdo

mapeados a fim de identificar a cultura digital produzida no territério.

O segundo capitulo, Duque de Caxias pelos duque caxienses apresenta o
subcapitulo Produgdes e produtores, dividido em Um cineclube de identidades, Os
super-herdis da Baixada e A metralhadora de opinides. Cada um desses itens expoe as
producdes das iniciativas culturais Mate com Angu, Capa Comics e Lurdinha,
respectivamente, por meio de trajetorias individuais de alguns de seus personagens,
articulados com a rede de cultura da cidade, que representam anseios e caracteristicas

de suas geragdes. O capitulo também analisa as relagdes destes atores com as
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identidades culturais, com as diferentes formas de mobilidades, com o modo de
organizacdo em rede e com as ferramentas tecnologicas utilizadas por eles para o

fortalecimento de suas conexdes, no subcapitulo Conectados pela rede.

Em seguida, a segunda parte do trabalho intitula-se Territorio habitado,
apresentando um estudo sobre o processo de construcdo e producdo de uma nova
cidade, por meio das diversas agdes e ressignificacdes que esses trés grupos culturais
promovem. O terceiro capitulo, Transformando espacos reais e virtuais, com seus
subitens A4 criag¢do de novos espacos de cultura e lazer e Ocupando espagos publicos,
dialoga o contetido abordado pelos movimentos no meio digital, com as novas
percepcdes de simbolos regionais € com uma nova forma de apropriacao da cidade. O
reconhecimento e valorizacdo da cultura por estes grupos articulados em rede
fortalecem a maior utilizacdo dos espagos publicos do municipio e também a criagao
de espacos variados de lazer, entretenimento e cultura com atividades atreladas aos

seus posicionamentos politicos.

No quarto e ultimo capitulo, As disputas em torno da produgdo cultural, € nos
seus subcapitulos, Por uma politica cultural territorializada e Expressoes ideologicas
na produgdo cultural digital, sao identificados e analisados os conflitos, entraves e
desdobramentos existentes nos didlogos entre o poder publico, a iniciativa privada e
os integrantes da rede. Nesta parte sao analisadas as reivindicagdes para a criacao de
politicas publicas especificas, de acordo com a realidade de Duque de Caxias e da
Baixada Fluminense. Também sdo investigadas as formas como as ideologias dos

agentes culturais da cidade sao transmitidas e refor¢adas em suas producodes.

Todos esses aspectos se encontram ainda em constantes transformagodes e
contribuem para outra percepcao da cidade. Os agentes, as novas tecnologias e as
relagdes que se sucedem entre eles, frutos desses distintos formatos de comunicacao e
producado artistica, constituem parte de uma base para o entendimento dos processos

sociais que se desenvolvem no espaco e no ciberespaco.
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PARTE 1

ENTRE REPRESENTACOES E IMAGINARIOS
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Sob multiplos olhares e vozes, a Baixada Fluminense foi e ¢ representada.
Consequentemente, ha dissonancias entre os discursos firmados nestes diferentes
lugares de fala. Visdes de quem pertence a cidade e também dos que somente a
observam de fora compdem uma miscelanea de informagdes que criam e refor¢am
imaginarios. E o que perdurou por muitos anos na regido da Baixada Fluminense,
seguindo uma légica global de formagao de esteredtipos, foram representagdes deste
espacgo ¢ das relagdes sociais que nele se estabelecem, por visdes, majoritariamente,

de quem nao pertence a regiao.

Desde as reportagens sobre a Baixada Fluminense em canais tradicionais de
televisdo, as matérias de jornais e revistas, em muito se reconhece a regido pelo que
foi representado massivamente, durante toda a sua existéncia como territério, pela
midia tradicional. Em geral, essas vozes ecoaram regionalmente de forma bastante
significativa e se consolidaram com narrativas at¢ bem semelhantes umas com as
outras, fortificando certos imaginarios negativos sobre as referidas cidades até os dias
atuais. As constantes reportagens sobre violéncia, criminalidade, miséria e abandono

contribuiram para construir uma imagem de regido perigosa e ruim para se morar.

No entanto, somente nas ultimas décadas as atengdes se voltaram a outro tipo
de representagao, feita pelos proprios moradores da regido, em especial, de Duque de
Caxias. Esses individuos ocuparam um lugar de fala que se destaca e se intensifica
dentre a populacao, de modo geral. Artistas, pesquisadores, produtores culturais,
comunicadores, moradores ligados a diversas areas de atuagdo estdo sendo mais
reconhecidos quando falam sobre si mesmos. De certo que eles sempre se
representaram, muitos ja produziam arte, cultura e politica anteriormente as décadas
de 60 ou 70, por exemplo. O enfoque, porém, se dd ao intenso movimento de
reconhecimento de vozes locais que ocorre nas ultimas décadas, muito impulsionado

pela intensificagdo do uso da internet.

Com o crescente uso desta ferramenta tecnoldgica, essas vozes puderam ser
notadas e, muitas delas, se popularizaram por meio de uma maior visibilidade criada
com a utilizagdo de redes sociais eletronicas, sites interativos e plataformas virtuais
diversas. Esses agentes, organizados em rede, criam novos imaginarios, reforcam

outros, reinventam a cidade de modo bem caracteristico. Produzem outras
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representacdes variadas sobre um mesmo espago. As informagdes entdo se
complementam, interagem, convergem e se confrontam, criando assim, um fluxo de
significados distintos que, de forma geral, constroem o entendimento da regido pela

sociedade como um todo.

Buscando compreender essas diferentes visdes € o modo como elas se
relacionam, essa primeira parte da pesquisa se dedica a identificar quem sdo as
diferentes vozes representantes de Duque de Caxias, e de que forma elas contribuem

para a criacao e fortalecimento de imaginarios, simbolos e identidades culturais.
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1 - DUQUE DE CAXIAS E SUA CULTURA MARGINALIZADA

1.1 — A periferia fluminense sob diferentes olhares

Uma andlise acerca das relagdes sociais e representacdes que se desenrolam
em Duque de Caxias que ndo considere as particularidades e processos historicos da
regido em que a cidade se insere, a Baixada Fluminense, pode reverberar uma
reflexdo reducionista. Afinal, os municipios que pertencem a essa area estdo
diretamente conectados por suas realidades semelhantes e pelas interagdes sociais
constantes entre seus moradores. A partir desta perspectiva, a discussao estabelecida
sobre os diferentes olhares que incidem sobre a cidade também se baseia nos

desdobramentos sociais da Baixada Fluminense.

As historias destes municipios se interceptam em diferentes ambitos. Suas
transformagdes geograficas, politicas, sociais e culturais estao diretamente ligadas até
mesmo em funcao de distintos processos de emancipagdo que ocorreram nesta regiao

e que também envolveu Duque de Caxias.

Em 1943, os distritos de Caxias, Sdo Jodao de Meriti, Xerém e Estrela se
emanciparam compondo o Municipio de Duque de Caxias. O novo
municipio passou a ser composto por trés Distritos: Duque de Caxias, S.
Jodo de Meriti e Imbari€. Em 1947, Sdo Jodo de Meriti se emancipou de
Duque de Caxias ¢ em 1954, o Distrito de Imbari€ deu origem a outros
dois distritos, o de Xerém e o de Campos Eliseos (SOUZA, 2003, p. 37).

Atualmente se incluem na regido os municipios de Duque de Caxias, Sao Jodo
de Meriti, Seropédica, Nilopolis, Nova Iguagu, Queimados, Mesquita, Belford Roxo,
Magé¢, Japeri, Paracambi, Guapimirim e Itaguai, de acordo com o relatério sobre
Duque de Caxias, realizado pelo Nucleo Interdisciplinar de Meio Ambiente da PUC-

.2 . . -t . YR
Rio”. O nome Baixada se explica por uma caracteristica geografica, seu territorio se
encontra abaixo do nivel do mar. Compde a regido metropolitana do Rio de Janeiro e
¢ também caracterizada como um espago periférico, de acordo com uma realidade

imaginada de oposi¢cdo ao centro, a capital. Incitando um distanciamento entre esses

> Nucleo Interdisciplinar de Meio Ambiente. Pontificia Universidade Catélica do Rio de
Janeiro. Duque de Caxias. Disponivel em: http://www.nima.puc-
rio.br/noticias/livro_duque de caxias.pdf. Acesso em: 10 de outubro de 2014.
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lugares além da questdo fisica, mas também da social e econdmica. Lima (2012, p.24)

relata que a

nogdo de periferia, consolidada no campo da Geografia ¢ do Urbanismo
marxista nas décadas de 1970/80 e incorporada pelo senso comum, qualifica
determinados espagos da metropole pelas caréncias observadas, entre outras:
a caréncia e/ou auséncia de servigos publicos basicos; urbanizacdo nao
consolidada das areas publicas; distancia do mercado de trabalho ¢ a
precariedade da titularidade e propriedade das terras.

No caso da Baixada Fluminense, o proprio processo historico vivido pela

regido contribuiu para a constru¢dao de um cenario problematico.

Os movimentos migratérios que levaram nordestinos a morarem nestes
municipios, em fun¢do dos empregos ofertados na capital, no periodo pds 2°* guerra,
contribuiram para o aumento populacional, sem que houvesse investimentos
significativos em planejamento urbano por parte dos governos municipais para
comportar essas pessoas. Enne (2004) relata que por serem de valor mais baixo, os
lotes de terra da regido da Baixada Fluminense foram muito procurados por estes
trabalhadores. Esse processo gerou uma fragmentagao do espaco, com loteamentos
irregulares e precariedade nas habitagdes. Por consequéncia, a regido metropolitana
do Rio de Janeiro se expandiu e estes municipios da Baixada ficaram conhecidos
como cidades - dormitorios, “em que seus moradores faziam, diariamente, um
movimento pendular entre o trabalho na cidade do Rio de Janeiro e seus locais de
residéncia, aonde iam somente “para dormir”” (ABREU, 1997 apud ENNE, 2004, p.
6).

A precariedade na infraestrutura local somada aos conflitos sociais que se
intensificaram com a intolerancia de certos setores mais tradicionalistas da sociedade
a esses migrantes nordestinos, acusados de serem responsaveis pela piora na
qualidade de vida local, como Enne (2004) explica, reverberaram uma imagem
negativa da regido. Com a escassez de recursos e investimentos publicos locais, houve
um aumento na taxa de violéncia desses municipios, o que foi noticiado pela imprensa
rotineiramente ao longo de décadas. Somados a este estigma de lugar violento,

incluiam-se as problematicas ligadas a pobreza e ao desordenamento espacial.

Os estudos de Enne (2004) sobre a representacao da Baixada Fluminense em
quatro jornais bastante populares no Rio de Janeiro, O Dia, O Globo, a Ultima Hora e

o Jornal do Brasil ao longo das décadas de 1950 a 2000 revelam que a pauta violéncia
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foi noticiada significativamente da década de 60 a 80, em detrimento de assuntos de
quaisquer outras tematicas. Neste periodo a dualidade centro-periferia, baseada
principalmente na nocao de distdncia entre essas regides e tratada de maneira
homogénea, era ainda muito representativa. A violéncia entdo era relacionada muito
mais a periferia que a capital, ainda que estes limites geograficos ja fossem bastante
questionaveis. Tantos anos de associagdo a problematicas sociais € ao abandono
perante o poder publico fizeram com que a Baixada Fluminense fosse percebida como
um local violento e ruim de se viver, tanto pelos moradores quanto pelos ndo-
moradores. E o cenario descrito cooperou na geragdo de um sentimento de

inferioridade da populacao periférica em relagdo a quem morasse na capital.

Contudo, alguns movimentos culturais e politicos da regido se destacaram
significativamente, sobretudo na década de 90, intentando transformar os estigmas
impregnados dentro e fora deste territorio. Iniciativas que reforgaram também os
aspectos positivos que existiam na regido, apontando que na Baixada Fluminense
também existia uma producao cultural de qualidade que deveria ser valorizada. A
imprensa carioca, por sua vez, também acompanhou essas transformacdes sociais,
publicando artigos sobre a Baixada Fluminense em outras sessdes que ndo as
policiais. “Portanto, ¢ preciso salientar desde ja que as representacdes construidas pela
grande imprensa carioca acerca da Baixada Fluminense nao sdo estaticas, ao
contrario, sao multiplas e fluidas” (ENNE, 2004, p.15). Os processos sociais
ocorridos na Baixada Fluminense, sobretudo no que dizem respeito as transformagdes
culturais, foram também acompanhadas pela midia tradicional. E, aos poucos, a
cultura produzida na cidade foi ganhando mais espaco nas pautas da imprensa carioca.
Com base nessas transformagdes, ¢ possivel pensar em uma outra nogao de metropole

em que

as questdes de centro-periferia, como precedentemente colocadas, ¢ a das
regides polarizadas ficam ultrapassadas. Hoje, a metropole esta presente em
toda a parte, no mesmo momento, instantaneamente. Antes, a metrépole nao
apenas ndo chegava ao mesmo tempo a todos os lugares, como a
descentralizagdo era diacronica: hoje a instantaneidade é socialmente
sincronica. Trata-se assim, de verdadeira “dissolucdo da metrépole”,
condi¢do alias, do funcionamento da sociedade econdmica e da sociedade
politica. (SANTOS, 2008, p. 102)

Esta ideia de metropole intenta afirmar que os espagos periféricos estdo

presentes também no centro. Santos (2003) enfatiza ainda, que na periferia
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socioecondmica, a marginalidade aos processos de desenvolvimento ¢ também
considerada, formando uma periferia que se situa no polo da metropole. Essa ¢ uma
realidade que perpassa as delimitagdes das cidades de uma metropole. Por essa razao,
ndo cabe mais uma interpretagdo oposicionista entre o centro e¢ a periferia, em seu
sentido puramente geografico. Nem pela midia tradicional, tampouco pelos individuos
que vivem essa realidade, ainda que os estereotipos e imagindrios convirjam a esta

analise reducionista.

Por outras perspectivas, a Baixada Fluminense também ¢ representada pela
academia. As pesquisas sobre a regido contribuem para a producdo de um material
tedrico e empirico que apresenta informacdes sobre a localidade e buscam se
distanciar do conhecimento atrelado ao senso comum. No entanto, a intensificacao
dessa producao cientifica s6 ocorreu nas ultimas décadas, sendo assim perceptivel, a
minoria quantitativa das pesquisas sobre a Baixada Fluminense, comparativamente as

realizadas sobre as capitais, como o Rio de Janeiro.

Em muitos os casos, temendo a perda de alguns dados sobre a regido, devido a
escassez de material cientifico, muitos pesquisadores foram motivados a se dedicar a
diferentes tematicas relacionadas a Baixada Fluminense, especialmente nas areas
ligadas a cultura e historia. Stélio Lacerda e Rogério Torres sdo alguns dos exemplos
de estudiosos que utilizaram a Baixada Fluminense como objeto para suas pesquisas.
O livro “Pelos Caminhos que a Histéria Deixou”, por exemplo, ¢ fruto de anos de
pesquisas sobre a localidade que eles realizaram desde 1979. Os autores destacaram
alguns patrimonios histéricos de Duque de Caxias e propuseram a criagdo de trés
roteiros de passeios culturais pela cidade. Apesar de identificarem o alto grau de
depreciagdo que alguns monumentos sofriam, eles ja valorizavam o potencial e a

riqueza historica e cultural desses diferentes espacos.

Ana Lucia Enne também compde o quadro de pesquisadores que analisam a
Baixada Fluminense. Seu trabalho como reporter no caderno Baixada do jornal O
Globo, na década de 90, a aproximou mais da temadtica e a motivou a desenvolver a
tese “Lugar, meu amigo, é minha Baixada”: memoria, representag¢do social e
identidades em seu doutorado em antropologia no Museu Nacional, da Universidade
Federal do Rio de Janeiro, UFRJ. Enne defendeu a tese em 2002, mas deu
continuidade em sua pesquisa apds o término de seu doutorado e publicou diversos
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artigos e livros que apresentam essa regido a partir de uma analise especialmente
sobre memoria, representagdes sociais e identidades culturais da regido que se

transformaram ao longo dos anos.

Esses pesquisadores representam parte de um quadro amplo de agentes que
tende a se proliferar cada vez mais. Muito em fun¢ao da demanda pelo conhecimento
cientifico sobre o local, mas também pela crescente formacdo universitaria dos
proprios moradores, propiciadas, em muitos os casos, pela criacdo recente de algumas
institui¢des educacionais na regido. Muitos deles se qualificaram em universidades do
Rio de Janeiro, e contribuiram com as pesquisas sobre o meio em que viviam, assim
como eu com este trabalho. Porém, a criacao de instituicdes publicas e particulares na
Baixada, que lideram projetos voltados para a realidade da regido influenciaram,

exponencialmente, as producdes sobre o local pelos proprios moradores.

Grande parte dos estudos em historia sobre a Baixada Fluminense ¢ atribuida
aos docentes e discentes da Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras de Duque de
Caxias — FEUDUC. Seus cursos de graduacao e pds-graduagcdo em historia possuem
até hoje um eixo sobre a historia da regido, que engloba pesquisas e visitas técnicas.
“A FEUDUC, fundada em 1969, até¢ 1999 constituia-se a unica institui¢ao de ensino
superior da Baixada Fluminense que oferecia o curso de Historia” (MARQUEZ,
2002, p.80). Formaram-se na faculdade alguns reconhecidos pesquisadores que
continuam a estudar a regido, como Nielson Bezerra e Marlucia de Souza. Segundo
Enne (2003), estes estudiosos pertencem a uma sub-rede de memoria e historia da
Baixada Fluminense, em que seus “membros sdo explicitamente antagdénicos a uma
historia “positivista”, respeitando o trabalho dos “memorialistas”, mas se colocando
como portadores de outro tipo de fazer historico, mais comprometido com a
“Ciéncia”™”.

Contudo, foi identificado por meio de observacao e leitura de diversos
trabalhos desenvolvidos por este grupo, que, em geral, eles estdo também muito
atrelados as experiéncias pessoais e profissionais de cada um deles, em que se percebe
um desejo de registrar memorias € uma militancia politica bem intensa. Eles buscam
reforgar a necessidade de rememorar alguns aspectos culturais e historicos em risco

de esquecimento.
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Alguns atores desta mesma rede sao também responsaveis pela administragao
do Museu Vivo de Sao Bento, patriménio de Duque de Caxias. Criaram a Associacao
de Professores e Pesquisadores de Historia Clio — APPH-Clio e dialogam
frequentemente com o Centro de Referéncia Patrimonial e Historico do Municipio de
Duque de Caxias. E notivel um engajamento politico ¢ cultural muito grande entre
eles e uma preocupagdo constante por uma valorizacao da historia da cidade pelos

moradores € visitantes.

Sendo um marco para a cidade e para a regido, a Faculdade de Educacao da
Baixada Fluminense — FEBF - ¢ um dos exemplos das institui¢des educacionais
publicas que foram criadas nas ultimas décadas. Foi inaugurada em 1988, como
unidade académica da Universidade do Estado do Rio de Janeiro — UERJF e se
localiza atualmente em um Centro Integrado de Educacao Publica - CIEP no bairro
Vila Sao Luiz, em Duque de Caxias. O Nucleo de Estudos Visuais em Periferias
Urbanas e a Revista Cientifica Periferia sdo exemplos de agdes voltadas para o estudo
especifico da regido. Consequentemente, muitos dos alunos dos cursos de graduacao e
pos-graduacao da FEBF/UERJ, que moram na Baixada Fluminense, se dedicaram a
pesquisas sobre a propria regido em que vivem, visando reverter a escassez de
material tedrico e empirico sobre o local e contribuir também por meio de estudos nas

areas de educagdo, geografia, cultura e comunicagao.

A PUC-Rio instalou um polo em Duque de Caxias em 2007, por meio de uma
parceria da instituicdo com a Diocese de Duque de Caxias e Sdo Jodao de Meriti com o
objetivo social de oferecer um ensino de qualidade a uma area com poucos recursos.
Esta localizada em um monumento histérico, se integrando ao percurso do Museu
Vivo de Sao Bento. Por essa razao, também estd diretamente ligada aos pesquisadores
da FEUDUC e da APPH-Clio, embora nao siga o viés critico militante adotado por
eles em muitas de suas pesquisas. O ativismo politico destes pesquisadores ¢ menos
representativo € os objetos analisados também contemplam cursos de extensao e pos-

graduacao nas areas de servico social e educacao.

} Faculdade de Educagdo da Baixada Fluminense. Disponivel em: http://www.febf.uerj.br.
Acesso em: 06 de agosto de 2015.
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O Instituto Federal do Rio de Janeiro — IFRJ possui também uma unidade em
Nilopolis. Seu curso de Producao Cultural da cidade abriga o Grupo de Pesquisa
Interinstitucional Observatorio da Industria Cultural (OiCult), que integra
pesquisadores do IFRJ e da UFRJ na linha de pesquisa Periferias, Culturas e
Politicas. Outro Grupo de Pesquisa que dialoga mais especificamente com a Baixada
Fluminense ¢ intitulado Ag¢oes culturais na Baixada Fluminense: didlogos e
autorrepresentagoes do IFRJ. Nas pesquisas vinculadas a esses grupos, € notdvel uma
analise mais aprofundada sobre as produg¢des culturais da regido na
contemporaneidade e suas relagdes com a autorrepresentacdo, destacando o ativismo
politico dos agentes estudados e os efeitos produzidos nas politicas culturais

brasileiras.

Todos esses agentes e instituicdes, dentre outros aqui ndo mencionados, sao
responsaveis por contribuir com a produgdo teodrica e empirica sobre a Baixada
Fluminense, desmistificando certos conceitos ja consolidados e formando um corpo
de pesquisadores em diferentes areas que também representam a regido seguindo um
método cientifico. Muitos desses alunos e professores sdo moradores da Baixada
Fluminense e justificam a producdo de seus trabalhos na necessidade de investigar

uma realidade muito estereotipada pela midia tradicional durante anos.

As representagdes sobre a Baixada Fluminense se estendem ainda, para além
da midia e da academia, por meio de manifestagdes culturais que os moradores
realizam. Sdo artistas, produtores culturais, comunicadores, personagens de uma cena
cultural que cresce exponencialmente. E a representacdo da cidade e da regido por
estes grupos também aparece ligada diretamente com um ativismo politico e cultural,
assim como o identificado entre muitos dos pesquisadores aqui apontados, que

também se envolvem na rede de cultura.

Dentre as variadas formas de representacdo por meio de agentes e agéncias
que ocupam diferentes lugares e possuem visdes distintas, se formam, se reforcam e
se resgatam imaginarios e identidades. Em wum territorio de constantes
transformagdes, fisicas, sociais e culturais, a ressignificagdo dos simbolos ¢ uma

constante.
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1.2 — Imaginarios e identidades culturais da cidade

Diversos sdo os simbolos que se associam a Duque de Caxias. A variedade de
codinomes demonstra alguns imaginarios que nela incidem até a atualidade. Terra de
Marlboro, Dallas City, Zitolandia, dentre outros, sdo algumas das referéncias criadas
e reproduzidas por muitos, relembrando caracteristicas e a histéria da cidade,
mantendo um paralelo com motivos globais. Os dois primeiros fazem alusdao a uma
terra sem lei, perigosa, abandonada. O terceiro relembra o polémico governo de doze
anos do ex-prefeito Jos¢ Camilo Zito, dividido em trés mandatos, em que diversas
pracas foram construidas e revitalizadas com as cores do partido de Zito, na ocasido, o
PSDB. Para além dos simbolos oficiais, como o brasdo, o hino e a bandeira, os duque
caxienses revelam diversas identidades da cidade por meio de simbolos
sistematizados, formados popularmente e que podem ser reconhecidos como uma
manifestagdo de poder ou de subversdao de um poder instaurado, uma construgdao da

realidade, como Bourdieu (1989) defende. Ele explica que:

os simbolos sdo os instrumentos por exceléncia da <<integragdo social>>:
enquanto instrumentos de conhecimento ¢ de comunicagao (...), eles tornam
possivel o consensus acerca do sentido do mundo social que contribui
fundamentalmente para a reproducdo da ordem social: a integracdo
<<loégica>> ¢ a condi¢do da integragdo <<moral>>. (BOURDIEU, 1989, p.
10)

Nesta vertente, as relagdes sociais que se configuram nos espagos, coadjuvam
para criar uma nova ordem social, uma ordem de resisténcia, de certa forma. Para
Bourdieu (1989, p.7), “o poder simbolico €, com efeito, esse poder invisivel o qual s6
pode ser exercido com a cumplicidade daqueles que ndo querem saber que lhe estdao
sujeitos ou mesmo que o exercem”. Ocorre naturalmente, como forma de se
representar também, ainda que pejorativamente, pois o homem nasce com a

capacidade de se significar, ¢ um animal simbolico, como Saussure (2002) acredita.

Lacan (1953) apud Clavurier (2013, p.126) por sua vez, compreende uma
articulacdo de elementos no campo analitico. Para ele, ha uma “confrontagao destes
trés registros, que se trata dos registros essenciais da realidade humana, registros
bastante distintos € que se chamam: o simbolismo, o imaginario e o real”. Neste
ternario, o simbolico se compreende pela perda do real, que ¢ substituido pela
estrutura simbolica. O real esta no que nao existe, nos buracos, com sentido atras do

simbolico. Por ultimo, imaginario se traduz por meio dos valores sociais, as
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convengdes. Os imaginarios, para o autor, sdo aquilo “que subsuma um certo nimero
de fenomenos (extensdo), atribuindo a eles uma identidade comum ao meio do

conceito (inteng¢ao, compreensdo)” (LACAN, 1953 apud CLAVURIER, 2013, p.126).

O imaginario, entdo, se conecta as diferentes representagdes de uma cidade.
Para Lefebvre (1983, p. 60), elas “ampliam, deslocam, transpdem certas “realidades”.
Formam parte de uma estratégia “inconsciente”. Nascem como simbolos no
imaginario e se fortalecem tornando-se correntes, quase instituidas™. O imaginario
relembra os aspectos fisicos, patrimoniais, seu povo, alguns personagens intensos das
cidades. Alguns deles miticos, instauram-se em uma sistematizacdo simbodlica,
construindo e reforcando os imagindrios. E Natalicio Tenério Cavalcanti de
Albuquerque pode ser considerado como um dos mais representativos deles até o
momento para Duque de Caxias, sendo responsavel até mesmo por mais um dos

apelidos que a cidade possui, o de Terra de Tenorio.

Migrante nordestino, o alagoano se instalou na cidade em 1927, quando
administrava uma fazenda na entdo regido intitulada Meriti. Ao longo dos anos,
construiu uma trajetéria politica baseada em principios populistas e, a0 mesmo tempo,
na intimidac#o & populagio e a seus adversarios politicos’. Tenério foi eleito vereador
de Nova Iguagu em 1936 e em 1947 se torna deputado estadual pela Unido
Democratica Nacional. “(...) Se formou em 1944, pela antiga Faculdade Nacional de
Direito, e ampliou a clientela politica atendendo pessoas necessitadas”
(GRYNSZPAN, 2012)°. Criou o jornal Luta Democratica em 1954, quando se elegeu
deputado federal. Em 1960, Tenorio se candidatou a governador do Estado da
Guanabara, porém nao venceu as eleicdes. Em 1962, ele retorna a Camara como
deputado e assume o cargo até ser cassado em 1964, periodo em que se iniciava a

ditadura militar no Brasil. Sua trajetoria politica foi marcada por muita violéncia. O

4 . . . .

Las representaciones amplifican, desplazan, transponen ciertas “realidades”. Forman parte
de una estrategia “inconsciente”. Nacen como simbolos en lo imaginario y se fortalecen
volviéndose corrientes, casi instituidas (Lefebvre, p.60, 1983).

> Acervo O Globo. Tenério Cavalcanti. Disponivel em: http://acervo.oglobo.globo.com/em-
destaque/tenorio-cavalcanti-comandou-imperio-do-terror-na-baixada-fluminense-10614288.
Acesso em: 21 de agosto de 2015.

6 O homem da Capa Preta. Revista de  Historia. Disponivel em:
http://www.revistadehistoria.com.br/secao/retrato/o-homem-da-capa-preta. Acesso em: 28 de
agosto de 2015.

31



politico foi acusado de cometer diversos homicidios e era frequentemente visto com
sua submetralhadora apelidada de Lurdinha e com sua capa preta, reforcando sua
singularidade e o imaginario de “her6i”. Era chamado de “Rei da Baixada” e de
“Homem da Capa Preta” por moradores e pela imprensa, tornou-se uma figura muito
popular da regido. Em parte referenciado negativamente, pelo temor causado no
contexto da violéncia a que era associado, em parte de modo bem positivo, se

destacando como uma figura politica que se preocupava com os pobres € os ajudava.

Figura 1: Tenério Cavalcanti

Fonte: Acervo O Globo

Sua casa era blindada e abrigava armamento suficiente para protegé-lo de seus
inimigos. Por essa razao, ficou conhecida como a “Fortaleza de Tenorio”. Em abril de
1951, sua residéncia sofreu uma tentativa de invasdo em um ataque que,
supostamente, teria durado meia hora (Acervo O Globo). E esses acontecimentos
eram sempre acompanhados pela midia, associando-os a cidade. “Caxias estd de novo
no cartaz. O deputado Tendrio Cavalcanti e seus amigos estariam sendo agora vitimas
de agressoes, assaltos e suas residéncias sob misteriosos “bombardeios”. (Acervo O
Globo, Matutina, Geral, p. 1, 28 de abril de 1951). Durante anos, diversas reportagens
descreveram situagOes violentas envolvendo Tenorio, incluindo os assassinatos aos

quais o politico foi acusado.
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As muitas representagdes feitas deste personagem, desde os anos em que atuou
politicamente, mesmo depois de sua morte em 1987 até os dias atuais, contribuiram
para transfigurar este simbolo, diretamente relacionado a Baixada Fluminense e, em
especial, a Duque de Caxias. A popularidade do “Homem da Capa Preta” incidiu
muito sobre os jornais, mas também esteve presente em lugares incomuns para uma
figura politica. A empresa Céra Bangu, por exemplo, langou uma marca de inseticida
que levava o mesmo nome de Tenorio, com o slogan “Unico que mata de verdade”.
Uma apropriagdo da imagem assassina que foi construida deste personagem, porém
ressignificando-o e contribuindo para sua mitizacdo por meio de uma narrativa bem-
humorada e objetiva. Outra representacao de Tenodrio que contribui para mitiza-lo foi
o filme dirigido por Sérgio Rezende, "O Homem da Capa Preta", de 1986. A
producdo, no entanto, se aprofunda em algumas das historias vividas por Tendrio e no
conturbado cenario politico carioca da época. A narrativa em torno do politico
violento evidencia Duque de Caxias, porém por meio de sua caracteristica mais

comumente retratada durante a década referida, a de um lugar perigoso e sem lei.

Figura 2: Antncio do inseticida Tenorio

Fonte: Lurdinha.org

A construgdo de um mito pode ser entendida pela relagdo do individuo em
questdo com a sociedade em que se insere. Para Levi-Strauss (1978), o sentido do
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mito ndo estd em si mesmo, ele se configura em uma série de relagcdes e
transformagdes de diversos povos. Os mitos “despertam no Homem pensamentos que
lhe sdao desconhecidos” (LEVI-STRAUSS, 1978, p. 8). Por essa razao, se pode pensar
a figura de Tendrio sob diversas perspectivas, balizando-se em sua forma mitica. A
figura reconhecidamente violenta pode ser também, de certa forma, bondosa, heroica
ou divertida. Os variados “Tenoérios” rotineiramente reproduzidos e descritos até a
atualidade partem de diferentes visdoes de quem mantém conexdes singulares com esse

mito e que juntas contribuem para o seu posicionamento e transformagao no tempo.

Esses mitos possuem papel significativo também na construcdo de identidades
culturais. A imagem de Tenorio, nesse caso, ndao pode ser dissociada da cultura
produzida em Duque de Caxias, pois muitos de seus moradores, produtores culturais e
até mesmo a propria midia tradicional o relacionam a cidade constantemente, como

um simbolo, uma caracteristica identitaria e cultural.

A nocao de identidade defendida aqui, no entanto, se converge a explicada por
Hall (2005), em que se destaca seu carater fluido e diverso. Hall (2005) atenta para
uma crise da identidade, em virtude de um amplo processo de mudanga na sociedade.
Ele destaca um novo entendimento sobre o termo, diante das transformacgdes sociais e
novas constitui¢des do sujeito, pois considera que seu emprego em um carater rigido e
inflexivel ndo cabe mais a sociedade moderna. Identidades plurais e transitérias, com
sujeitos descentrados, que se revelam por meio da observacao e compartilhamento da
producdo cultural. Aliando-se a este pensamento, Fortuna (1997) defende que as
identidades locais da cidade ja se ressignificam desde a transi¢ao da sociedade para a
modernidade. Para o autor, elas se transfiguram e sdo intersubjetivas em um novo
ambiente da cidade em que seus limites sdo dificeis de decifrar. Fortuna (1997)
explica que a era da informagdo em que vivemos deslocaliza os sujeitos, por isso,
imagens, discursos e narrativas se modificam com frequéncia. Por consequéncia, as
narrativas homogeneizadoras e universalistas de outrora sdo constantemente

confrontadas.

Dessa forma, tantas problematicas em torno do termo identidade, facilmente
observadas nas diferentes representacdes de simbolos como Tenorio, remetem na
inadequacao deste vocabulo, em muitos os casos. As identidades, ainda que sirvam
como argumento para que sujeitos e lugares se reconhecam e sejam reconhecidos,
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nem sempre traduzem a diversidade e o dinamismo com que as culturas estao sujeitas
na contemporaneidade. Diversos tracos culturais como a figura de Tendrio com sua
metralhadora ou o polémico ex-prefeito Zito, naturalmente ilustram um pouco da
cidade de Duque de Caxias. Relembram acontecimentos e reforcam imaginarios,
porém se ressignificando constantemente, transformando as identidades de maneira
continua e ressaltando diversidades e imagindrios. Sao divergéncias culturais intensas
que se complexificam por meio da organizacdo em redes sociais, que também sao

constantemente redefinidas ao longo dos anos.

1.3 — Redes de cultura na periferia

Quando Solano Trindade chegou a Duque de Caxias na década de 40, ele ja
era um artista, militante e j& conhecia as problemadticas enfrentadas pela classe
operaria. Conhecido como o “poeta do povo”, Solano era negro, pernambucano
nascido em Recife, e se destacou nacionalmente muito em razdo de sua grande
contribuicao a literatura brasileira e como ativista social. “Solano Trindade foi o
grande animador da negritude popular que fundia as reivindicagdes dos negros aos
problemas fundamentais da luta de classes” (BERND, 1992, p.46). Em sua
experiéncia como morador de Duque de Caxias, Solano seguiu sua vertente politica,
criou uma cé¢lula do Partido Comunista (PCB) na cidade, foi preso por sua ligacao ao
partido e escreveu muitos poemas que expressavam seus ideais € as problemadticas

sociais enfrentadas no periodo.

Francisco Barboza Leite também poeta e nordestino, porém de Uruoca, no
Ceara, viveu uma historia parecida. “Era amigo de Solano Trindade, com quem
trabalhava no IBGE e que o trouxe para Duque de Caxias nos anos 1950, onde passou
a coordenar a Escolinha de Arte da Fundagdo Alvaro Alberto, antiga Escola Regional
de Meriti, mais conhecida como “Mate com Angu”™” (ALMEIDA, FELIX, 2012, p.
81). Sua atuagdo na area cultural de Duque de Caxias engloba a composi¢do da
musica Exalta¢do a Cidade de Duque de Caxias, que se tornou hino da cidade; a
criacdo do Teatro Municipal Armando Melo, juntamente com Lais Costa Velho; a
organizacdo de uma exposicao de artes plasticas que foi considerada a mais

importante da cidade at¢é o momento por pesquisadores, por envolver artistas como
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Antonio Bandeira e Iberé Camargo; e a contribuicdo para a criagdo da secretaria de

cultura da prefeitura de Duque de Caxias, ja em 1991(ALMEIDA, FELIX, 2012).

As articulagdes entre estes escritores e artistas com diversos outros agentes
que trabalhavam com cultura na cidade sugere a existéncia de uma rede de cultura
desde a década de 50, que aliava um ativismo politico as produgdes culturais de
variados géneros. O termo rede social vem sendo muito discutido no campo da
sociologia sob variados aspectos, mas sempre convergindo em algumas
caracteristicas, como nas interacdes, nas articulagdes ¢ no fluxo de informagdes ¢
bens, como Enne (2004) ressalta. Caracteristicas essas, bastante perceptiveis entre os
agentes culturais que se estabeleciam na cidade. Identidades sociais ligadas a este
espago foram se construindo e se transformando ao longo dos anos e muito se
relacionam ao que estes personagens produziram. A cidade foi representada nos
poemas de ambos, nos artigos jornalisticos de Barboza Leite, nas composicoes
escritas, baseadas em suas vivéncias. As aproximagoes de Barboza Leite com o poder
publico foram fundamentais para que muitas de suas acdes fossem executadas.
Entretanto, suas conexdes estabelecidas entre a periferia e a capital Rio de Janeiro
também foram fundamentais para que a producao cultural de Duque de Caxias fosse

compartilhada fora deste territorio.

Todavia, essas articulagcdes ainda eram frageis e sensiveis. A distancia entre o
centro e a periferia ainda ia bem além do fator geografico e a produgdo cultural da
regido ainda ndo se destacava como um grande movimento. As agdes destes agentes
culturais ainda eram pouco conhecidas pela propria populacao duque caxiense ¢ bem

menos por moradores de outras localidades.

Além de Solano Trindade e Barboza Leite, muitos outros agentes se dedicaram
a cultura e a pesquisa sobre a histéria da cidade, sobretudo em décadas posteriores.
Professores e pesquisadores publicaram textos cientificos sobre a regido, incluiram no
conteudo programatico de suas aulas essa tematica e buscaram reavivar uma memoria
implicita em alguns patrimonios historicos da cidade, musealizando e publicizando

alguns deles, da maneira que lhes era cabivel.

A FEUDUC e o Instituto Historico, ligado a Camara Municipal, foram
fundamentais para este processo, pois diversos destes agentes estavam vinculados a

alguma destas instituicdes. Marlucia de Souza ¢ um exemplo desta afirmacao.
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Professora da FEUDUC, ¢é também atualmente a diretora do Museu Vivo de Sdo
Bento e participou ativamente do processo de musealizacdo do espago e de
formalizacdo da instituicdo junto a prefeitura municipal, ja em 2008’. Integra ainda, a
Associacdo de Professores e Pesquisadores de Historia Clio, de Duque de Caxias, ¢ a
Associagcdo de Amigos do Instituto Historico, criada em 2001, sendo uma das socias
fundadoras juntamente com os pesquisadores Stélio Torres, Rogério Leite, dentre

outros.

Paralelamente a intengdo destes pesquisadores de influenciar uma cultura da
memoria e o conhecimento sobre a historia da cidade, no decorrer das décadas de 70 a
90, outros movimentos culturais foram se consolidando na cidade. E a abertura do
teatro Armando Melo, em 1968, em sua regido central, contribuiu significativamente
para uma ascendéncia na produgdo cultural cénica em Duque de Caxias. Essa foi a
primeira casa de espetaculos do municipio e foi palco de muitas manifestacdes
culturais produzidas localmente, incluindo a peca teatral Saco de Canudos, premiada
nacionalmente em 1978 em um evento de renome da época, organizado pela
companhia aérea Air France, o Moli¢re. A noticia, divulgada pela rede Globo,
reconheceu o trabalho do diretor Edi¢lio Mendonga, que lidera o grupo Teatro de
Abertura Lidica até o presente momento (CAMARA MUNICIPAL DE DUQUE DE
CAXIAS)®.

O teatro Armando Melo também abrigou o Centro de Pesquisas Teatrais e o
Curso de Teatro da Escola de Artes Barboza Leite. O Centro de Pesquisas Teatrais,
criado em 1993, coordenado por Guedes Ferraz, ex-aluno de Ediélio, realiza
frequentemente eventos culturais na cidade, sendo o Festival Nacional de Teatro de
Duque de Caxias, que estd em sua 12° edi¢do no ano de 2015, o de maior destaque.
Atualmente, outros teatros também sao utilizados para as apresentacdes dos grupos. O
teatro Procopio Ferreira, criado em 1975, na Camara Municipal, o teatro do SESI e o

mais recente teatro Raul Cortez, todos localizados no primeiro distrito.

7 Lei Municipal de criagdo do museu de percurso em Duque de Caxias, Museu Vivo de Sdo
Bento, n° 2224, de 07 de novembro de 2008.

¥ Teatro. Céamara Municipal de Duque de Caxias. Disponivel em:

http://www.cmdc.rj.gov.br/?page id=549. Acesso em: 20 de agosto de 2015.
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O cenario musical caxiense também ja se desenvolvia na década de 50. A
banda Lira de Ouro costumava se apresentar na cidade e se manteve ativa até seu
declinio na década de 80. Segundo Bezerra (2013), os integrantes da banda tinham um
imovel no centro de Duque de Caxias que, com a decadéncia do grupo musical,
passou a funcionar como um estacionamento. Em virtude de problemas financeiros e
de documentagdo, os Unicos dois integrantes vivos da banda, Acacio de Araujo e
Ramiro, quase perderam o imovel para o poder publico municipal, ndo fosse a atuacao

de um grupo de agentes culturais da cidade.

Uma iniciativa de diversos artistas locais, produtores culturais e simpatizantes
da casa, assentida pelos proprietarios, foi responsavel pela manutengdo do espaco,
pelo pagamento das dividas e pela ajuda ao retorno da banda, em troca da utilizagao
da Lira de Ouro como um centro cultural. Diversas atividades culturais foram
realizadas desde 2002 e, em 2004, o grupo conseguiu finalizar o processo de
formalizag¢do da casa, que abriga diversas apresentacdes de danga e teatro, sessdes de

cineclube, bailes charme, almog¢os dancgantes, dentre outras atividades.

Em 2006, o espaco se torna Ponto de Cultura, nomenclatura utilizada pelo
Ministério da Cultura, como forma de reconhecimento de entidades e coletivos
culturais. Esse titulo foi conquistado por meio de um edital, por um formato
estipulado pelo ministério na ocasido, que também contemplava um apoio financeiro
ao local. No entanto, o atual vice-presidente da Lira de Ouro, Heraldo Bezerra,
informou em entrevista que, apesar da promessa de pagamento de trés parcelas,
somente duas foram efetivamente pagas. Com o aumento dos gastos, o ponto de
cultura passou por problemas financeiros e deixou de receber esse titulo por ndo se
enquadrar nas regras do ministério, ainda que seus administradores e frequentadores o

reconhecam dessa maneira.

A producao cultural na cidade, apesar das diversas dificuldades encontradas,
especialmente financeiras, se organizava em rede e buscava novas alternativas de
subsisténcia e crescimento. Com a ascensao do uso das tecnologias digitais ¢ a
disponibiliza¢ao de internet gratuita por provedores como o IG e o Bol, ja no final da
década de 90, outras iniciativas de moradores comecaram a surgir, como sites € blogs
locais, um cineclube, radios comunitarias online. Ainda que este recurso fosse usado
no periodo por poucas pessoas, ja havia na cidade alguns grupos de internautas que
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viam na ferramenta uma possibilidade de desenvolver seus trabalhos e também de
consumir outros tipos de midia de comunicagdo e informacao. A internet gratuita foi
entio se constituindo como um tipo de tecnologia social’, tendo em vista sua
capacidade em disponibilizar informagdes em uma plataforma aberta entre os
individuos, de forma relativamente barata e acessivel aos agentes culturais, atendendo

algumas de suas necessidades basicas de produgdo de contetido.

As relagdes entre os agentes desses diferentes setores da area cultural da
cidade foram, dessa forma, se consolidando gradativamente e alcancando propor¢des
bastante significativas. Ja na década de 2000, muitos outros agentes se integraram na
rede de cultura da cidade e se tornaram conhecidos, muito em razao do espaco
encontrado na internet para desenvolverem seus trabalhos. Neste sentido, algumas
redes sociais online também foram elementares para que os didlogos entre alguns
ativistas culturais fossem intensificados. O Orkut, por exemplo, foi uma das midias
que serviu como plataforma de comunicagdo para a rede. Muitas comunidades, toruns
tematicos onde os participantes discutiam assuntos especificos, sobre Duque de
Caxias e suas problemadticas foram criadas. Muitas com o viés politico, como a
“Minha rua nao ¢ lixeira”, que foi criada em funcao da interrupgao da coleta de lixo

pela prefeitura municipal em 2011.

A internet se consolidou nas décadas de 90 e 2000 tanto como meio de
comunicac¢do e informacdo, quanto como plataforma viavel para o desenvolvimento
de muitos trabalhos dessa nova configuracao da rede. Os sites sobre a cidade entdo
foram se proliferando e adquirindo maior visibilidade entre os moradores que também
foram, gradativamente, utilizando mais a internet. De acordo com uma pesquisa
realizada no ano de 2014 pela empresa J Leiva, com patrocinio da empresa Braskem,
sobre os habitos culturais em Duque de Caxias, 67% dos moradores da cidade tem
acesso a internet, numero este bastante favoravel para o movimento da cibercultura

que se fortalece progressivamente.

? Segundo a Rede de Tecnologia Social, o termo “compreende produtos, técnicas e/ou
metodologias reaplicaveis, desenvolvidas na interacdo com a comunidade e que represente
efetivas solu¢des de transformacdo social”. Disponivel em: http://rts.ibict.br/tecnologia-
social/. Acesso em: 10 de outubro de 2015.

39



Mas, apesar de todo esse incentivo das tecnologias e das variadas iniciativas
populares que se desenvolveram em Duque de Caxias, sobretudo nas ultimas duas
décadas, os agentes culturais locais ainda encontram adversidades multiplas. A
organizacdo em rede enfrenta desafios quanto a produgdo conjunta entre os diversos
atores, o compartilhamento de ideias, acdes e espacos de trabalho e o apoio do poder

publico as diferentes iniciativas para a sustentabilidade dos projetos.

A fim de superar alguns entraves, um grupo desses agentes vem buscando
melhorar um espago colaborativo de trabalho, um coworking cultural, na regido
central de Duque de Caxias. Utilizando o nome Goméia, galpao criativo, outra
referéncia a cultura da cidade, a iniciativa pretende potencializar as a¢des que ja vem
sendo construidas em rede a partir de um espaco fisico adequado. Intitula-se Goméia,
pois relembra o terreiro de Jodozinho da Goméia'® que funcionava no territério de
Duque de Caxias e era tido como referéncia na cidade. Os grupos inseridos neste
movimento sdo as produtoras culturais Terreiro de Idéias e Virti Producgdes, o
cineclube Mate com Angu, a empresa de solugdes digitais Aguassu, as produtoras de
audiovisual Dunas Filmes e Memory Audiovisual, O Observatorio Social e a Popular

Arquitetura, empresa de construgao e arquitetura que cedeu o local.

O grupo desfrutou da internet como ferramenta essencial nesta iniciativa.
Além de ser utilizada no desenvolvimento e divulgagdo das acdes dos grupos, ela
também se fez necessaria na captacdo de recursos para proceder com as obras no
espago. O projeto foi inscrito na plataforma Benfeitoria, que promove uma
arrecadagdo coletiva em prol de iniciativas especificas. Para alcangar o objetivo
tragado, atingir uma quantia de vinte € nove mil reais, o grupo realizou uma
campanha massiva na internet, com o apoio de pesquisadores, artistas, produtores
culturais, dentre diversos outros agentes engajados com a causa. Moradores de Duque
de Caxias, da Baixada Fluminense e também de outras cidades e estados
contribuiram. Foram produzidos diversos videos para divulgar a causa, além de

eventos e reportagens na midia tradicional local e do estado.

"% Jodozinho da Goméia (1914-1972) é conhecido por popularizar o candomblé no Brasil. Em
seu terreiro, em Duque de Caxias, ja estiveram grandes personalidades, como Getulio Vargas,
Juscelino Kubitschek e Dorival Caymmi. (PALMARES FUNDACAO CULTURAL).
Disponivel em: http://www.palmares.gov.br. Acesso em: 05 de outubro de 2015.
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Todas essas iniciativas culturais que vem sendo desenvolvidas na cidade ao
longo dos anos ilustram o crescimento e o fortalecimento deste setor, muito aliado ao
ativismo politico. E esse processo de criacao e ressignificacdo € constante e muito
dindmico. Variados agentes culturais se aliam a essa rede e promovem seus trabalhos
na internet, ainda que sem o planejamento e investimento que a agdo demanda. Muitas
sdo as paginas nas redes sociais que surgem, em especial no Facebook e diversos sao

os sites que, em geral, s3o simples e com poucos recursos.

A fim de possibilitar uma visao geral de como a producao cultural digital se
desenvolve em Duque de Caxias, foi realizado um mapeamento de diversas iniciativas
da cidade. Para a delimitagdo de um recorte deste cenario foram consideradas a
presenca nas midias sociais digitais Facebook, Twitter ou YouTube, pois sdo as mais
utilizadas dentre estes agentes, ou ainda, em sites especificos. Foram investigados
institui¢des, grupos culturais ou artistas isolados que versem especificamente sobre o
local e/ou que sejam moradores de Duque de Caxias e que utilizem a internet
ativamente, como principal meio de divulgagdo e/ou plataforma de trabalho. Somente
foram incluidas as midias atualizadas ha, pelo menos, um ano no periodo analisado,

outubro de 2015.

Tabela 1: Mapeamento das produgdes culturais digitais em Duque de Caxias

Tipologia | Agéncia Site
Artista Tido Santos https://www.facebook.com/TiaoSantosJardimGramac
ho/timeline
Blog Blog do André | http://blogdoandredeoliveira.blogspot.com.br
de Oliveira
Lurdinha www.lurdinha.org
Rebaixada http://rebaixada.com.br
Rede http://www.caxiasemrede.blogspot.com.br
Sustentabilidade
de Duque de
Caxias
Voz Urbana - | http://lujhowbrasil.blogspot.com.br
Corpo em
Movimento
O Caxiense http://ocaxienseblog.blogspot.com.br
Centro Casa Brasil http://casabrasilimbarie.blogspot.com.br
cultural
Cineclube | Agora https://www.facebook.com/cineclubeagora/timeline
Mate com Angu | http://matecomangu.org/
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Empresa | Aguassu http://aguassu.com.br
de
solugoes
digitais
Evento Baixada http://www.baixadaanimada.com.br
artistico e | Animada
cultural Loja de | https://www.facebook.com/bancadeinconveniencias/i
inconveniéncias | nfo?tab=page info
Meeting of | http://www.meetingoffavela.com.br
Favela
Urbanos BF - | http://urbanosbf.com.br
Cypher na rua
Reflore-se https://www.facebook.com/pages/ReFlore-
se/16144281821701947sk=timeline
Grupo Capa Comics http://capacomics.com
artistico | Centro de | http://cptdc.blogspot.com.br
Pesquisas
Teatrais
Cia Arte Popular | http://ciadeartepopular.blogspot.com.br
Grupo de | Foras Caxias https://www.facebook.com/Foras-Caxias-
resisténcia 402844449855647/timeline/
SOS Jardim | https://www.facebook.com/SOS-Jardim-Gramacho-
Gramacho 459497260874659/
Pé4gina de | APPH Clio https://www.facebook.com/APPHClio
Historia Duque de | https://www.facebook.com/pages/Duque-de-Caxias-
Caxias que | Que-Passou/510945285686638
passou
Pagina de | Caxias da | https://www.facebook.com/DCdadepressao?fref=ts
Humor Depressado -
Comunidade
Caxias da | https://www.facebook.com/CaxiasDaDepressao/timel
Depressao - | ine
Personagem
Ficticio
Pagina de | Caxias no ar https://www.facebook.com/pages/Caxias-NO-
noticias AR/930499480335605?sk=info&tab=page info

Caxias online

https://www.facebook.com/canalcaxiasonline/timelin
e

Comunidade https://www.facebook.com/comunidade.xerem/timeli

Xerém ne

Conexao https://www.facebook.com/Conexao-Imbarie-

Imbarié 1513438515541545/timeline/

Folha de Xerém | https://www.facebook.com/Folha-de-Xerém-
1610825895862004/timeline/

Imbarié https://www.facebook.com/imbarieoficial

Imbarié News

https://www.facebook.com/imbarienews
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Meu bairro:
Parque Muisa

https://www.facebook.com/Meu-bairro-Parque-
MUISA-
141464412669145/timeline/?ref=page internal

Pantanal

https://www.facebook.com/pantanalduquedecaxias

Pilar Duque de
Caxias

https://www.facebook.com/pilar.duquedecaxias/timeli
ne

Pq Fluminense
Duque de
Caxias

https://www.facebook.com/Pg-Fluminense-Duque-
De-Caxias-493194874167895/timeline/

Reage Caxias

http://www.reageduquedecaxias.com.br

Reage
Saracuruna

https://www.facebook.com/comunidadesaracuruna/inf
o?tab=page info

Santa Cruz da
Serra RJ

https://www.facebook.com/pages/Santa-Cruz-da-
Serra-RJ/371457042954943 7sk=info&tab=page info

Sao Bento

oficial

https://www.facebook.com/SaoBento-Duque-de-
Caxias-1630935197136635/timeline/

Saracuruna.com

http://www.saracuruna.com

Xeréem Urgente

https://www.facebook.com/XeremUrgente/timeline

Gramacho https://www.facebook.com/Gramacho-Duque-De-
Duque de | Caxias-703609383101497/timeline/
Caxias
Noticias de | https://www.facebook.com/NoticiasdeCaxias.BN/info
Duque de | /7tab=overview
Caxias

Ponto de | Lira de Ouro http://pcliradeouro.blogspot.com.br

Cult

uitura Projeto Luar de | http://projetoluar.blogspot.com.br

Danca
Sociedade http://ongsociedadeefraternidade.blogspot.com.br
Fraternidade -
Diversao,Arte E
Pensamento!

Portal de | Baixada On http://portal.baixadaon.com.br

noticias Caxias Digital http://www.caxiasdigital.com.br
Caxias Net http://www.caxiasnet.com
Meu bairro | http://www.meubairrogramacho.com.br
Gramacho
Xerém Digital http://www.xeremdigital.com.br

Produtora | Coletivo https://www.facebook.com/pages/Macaco-

de Macaco Chinés | Chinés/531276003605736?sk=timeline

audiovisu | Dunas filmes http://dunasfilmes.com

al

Produtora | Terreiro de | http://www.terreirodeideias.com.br

Cultural Ideias
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Virta http://www.virtuproducoes.blogspot.com.br

Radio Serra Verde | http://serraverdefm.com.br
Comunita | Xerém

ria

TV Caxias TV | http://caxiastvc.wix.com/caxiastvc

Comunitd | Comunitaria

ria online | Rede Caxias TV | http://original.livestream.com/redecaxiastv

Fonte: Autora

Diversas sdo as paginas, os blogs, sites e portais de noticias sobre o0 municipio
e seus diferentes bairros, envolvendo os quatro distritos. Essas midias permitem a
circulacao das informagdes na internet, além de promoverem debates e eventos nas
proprias paginas. As TVs e radios comunitérias, oferecem uma programacao variada e
disponibilizam um material audiovisual atualizado. Os cineclubes, além de
divulgarem as sessdes de exibicdo de filmes, também promovem concursos e
atividades online. Alguns grupos artisticos e artistas utilizam as redes sociais para
divulgarem seus trabalhos com fotos e videos e também para expor suas criagdes,
como ¢ o caso da Capa Comics. Quanto aos grupos de resisténcia, a categoria ¢
formada por organizacdes especificas que atuam em causas politicas para reivindicar

determinadas demandas.

Outra categoria mencionada ¢ a de produtora cultural, que sdo empresas que
promovem eventos, oficinas e prestam servicos de assessoria e consultoria para a
formatagdo de projetos culturais. Ha ainda, as produtoras de audiovisual, que
oferecem servigos filmagem, producao de documentarios e de transmissao de eventos
ao vivo pela internet. A empresa de solucdes digitais presta servicos de tecnologia

digital, como a producao de aplicativos.

Os pontos de cultura e os centros culturais, apesar de estarem divididos em
categorias diferentes, oferecem atividades parecidas, como os eventos culturais e
artisticos, as oficinas e reunides variadas. A nomenclatura é distinta, devido a
categorizagao criada pelo Ministério da Cultura na qual alguns espacgos estdo
incluidos. Ja os eventos artisticos e culturais sdo, em geral, promovidos por agentes da
rede que também atuam em outras iniciativas, mas que preferiram criar paginas
especificas no Facebook ou até mesmo sites, devido a frequéncia, tradi¢ao e alcance
do evento. Eles ocorrem em diversos locais da cidade e sdo divulgados,
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principalmente, por essas midias. Ha ainda, as paginas de humor, que produzem um
conteudo que satiriza o cotidiano da cidade e as paginas de historia, que publicam

registros antigos do municipio, como fotos, documentos e videos.

Alguns grupos mantém sites bem estruturados e modernos, outros utilizam
plataformas mais simples, como blogs, e outros preferem estruturar suas acdes
somente nas redes sociais online, que demandam cadastro especifico do usuario por
serem canais fechados. Em geral, as iniciativas profissionais, que visam o lucro,
produzem midias com maiores recursos, o que ndo tem relacdo direta com a

popularidade desses canais.

Como forma de entender um pouco mais sobre o alcance que essas producdes
adquirem no ambiente online, se faz necessaria a visualizacao geral da quantidade de
seguidores que cada uma destas iniciativas possui nas midias sociais online. Esses
canais sdao responsaveis por um suporte bastante significativo para a divulgagdo dos
trabalhos e para o fortalecimento dos vinculos na rede, por vezes sendo até¢ a unica

plataforma utilizada no ambiente digital.

Apesar de serem dados pontuais sobre as producdes e que se modificam com
frequéncia, estes numeros revelam a adesdo do publico. Esses dados quantitativos
demonstram um pouco sobre a popularidade das paginas, que tem relacao direta com
a frequéncia das atualizagdes e com o tipo de conteudo produzido, de acordo com os
interesses da populacdo. Dessa forma, o grafico elaborado a seguir demonstra o
quantitativo de seguidores das iniciativas culturais pontuadas anteriormente, que
atuam também nas redes sociais online. Os dados foram atualizados no dia 30 de

outubro de 2015.
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Figura 3: Presenca nas redes online por nimero de seguidores
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O grafico mostra a predominancia das acgdes realizadas na rede social
eletronica Facebook, em detrimento das demais, o YouTube e o Twitter, que, em
geral, funcionam mais como apoio da primeira. Uma das paginas, inclusive, possui
uma quantidade de seguidores muito maior, que ¢ o caso da iniciativa Reage
Saracuruna. Esta, além de informar assuntos variados aos seus leitores, também

publica diversas dentincias relacionadas ao bairro de Saracuruna e arredores.

Muitos desses canais, contudo, se articulam entre si. Diversos sdo os grupos
que compartilham os conteudos dos parceiros, contribuindo para divulgar o trabalho
deles e fortalecendo ainda mais a rede. Dentre os seguidores de cada pagina, muitos
sdo os que integram a rede de cultura e produzem algum tipo de trabalho ligado a
area. De modo geral, parte dessas iniciativas ndo tem a pretensao de atingir um grande
alcance, como ¢ o caso de algumas paginas de bairros, pontos de cultura e centros
culturais, que ndo mantém uma atualizacdo constante ou ndo possuem muitas
conexodes com outras paginas. Essas acdes se relacionam diretamente com o nimero
de acessos, pois de acordo com as politicas do Facebook, o contetido das paginas ¢
mostrado a uma porcentagem de seguidores que varia conforme a frequéncia das

atualizagoes.

A variedade das tipologias dessas iniciativas ¢ uma questdo de bastante
relevancia, assim como o fato de que houve um crescimento dessas producgdes ao
longo dos anos, sendo que muitas delas foram criadas em menos de um ano. E
notavel, porém, o pouco conhecimento técnico e o baixo investimento na
administracao das redes online por grande parte das iniciativas. Muitas das paginas
ndo possuem informacdes bdsicas sobre o grupo em sua categoria Sobre, as
atualizagoes de muitos dos sites e redes sociais digitais ndo sao frequentes e a grande
maioria investe na divulgagdo de seus trabalhos somente ou prioritariamente no
Facebook, deixando de explorar outras redes. Algumas sdo iniciativas profissionais,
outras amadoras, mas de forma geral, sdo trabalhos que transpdem claramente o

desejo de se identificar, de ser reconhecido, de se representar.

Ressalto, contudo, que as trés iniciativas analisadas no proximo capitulo deste
estudo ndo foram escolhidas em fun¢do da quantidade de seguidores, mas pelas razdes

qualitativas descritas na parte introdutoria da dissertacao. O coletivo Capa Comics, 0
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blog Lurdinha e o cineclube Mate com Angu ndo tem um grande alcance de publico
nas redes sociais, comparativamente as outras midias mencionadas no quadro. No
entanto, estes grupos apresentam caracteristicas bastante significativas que validam os
argumentos abordados no trabalho. Suas acdes demonstram a forma como a rede se
organiza, a mobilidade que os agentes sdo dotados e as relagdes com os diferentes

territorios.

Figura 4: Linha do tempo da rede de cultura de Duque de Caxias
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2 -DUQUE DE CAXIAS PELOS DUQUE CAXIENSES

2.1 — Produgdes e produtores
2.1.1 — Um cineclube de identidades

Como um amante das novas tecnologias e conectado a internet antes mesmo
de sua populariza¢ao no Brasil, Heraldo Bezerra foi um dos responsaveis por algumas
expressivas produgdes culturais em Duque de Caxias, elevando a utilizagdo destes
recursos na cidade e contribuindo para a movimentagao do cenario de comunicagao e
arte da regido. Nasceu em Duque de Caxias e ¢ morador da cidade, mas de familia de
migrantes nordestinos. Interrompeu sua graduagdo em comunicagdo social na
Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRJ no sexto periodo e ja atuou como
professor em um pré-vestibular comunitario da Baixada (GOUVEA, 2007). Apesar de
ser bastante conhecido na cena cultural duque caxiense, somente fui apresentada a ele
apos o inicio desta pesquisa, em um dos encontros da Casa Fluminense, organizacao
que promove a construcao coletiva de politicas publicas na metropole do Rio de
Janeiro, que ocorreu nas instalagdes da produtora cultural Terreiro de Idéias. Bastante
articulado e envolvido com grande parte da producao cultural da cidade, conhece bem

o territdrio onde atua e as agdes culturais que nele se estabelecem.

Parte de suas maiores influéncias literarias sdo de sua infancia e adolescéncia,
ainda no periodo em que cursava o ensino fundamental em escola publica e que
frequentava a Biblioteca Publica do Estado do Rio de Janeiro — BPERJ, no centro da
cidade. Heraldo relata em sua obra, que seu envolvimento com os livros da escola o
incentivou, junto a Renato Alcantara, Marcus Faustini e Adilson Fontenele a
mergulhar em um universo totalmente estranho ao lugar onde moravam (BEZERRA,
2013). As experiéncias vividas fora da cidade os motivavam a conhecer mais sobre

outras iniciativas e a perceber as dimensodes do territorio.

Sua formag¢ao em uma zona periférica fluminense, o possibilitou construir ao
longo de sua trajetéria um grande conhecimento sobre a Baixada Fluminense, em
especial sobre Duque de Caxias, principalmente gragas as suas experiéncias pessoais
como morador e ativista cultural. Participou de um periodo revoluciondrio para a sua

geragao, com o crescente acesso € usos diversos que as tecnologias da informagao e
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comunicagdo comecavam a possibilitar a populacdo em geral. “Em 1996, funda uma
radio comunitaria — a Quarup FM — e depois, em 2000, um sitio na Internet — o
Baixada On — com o objetivo de veicular e circular noticias da cidade para seus
moradores e para outros lugares fora de Caxias” (GOUVEA, 2007, p.67). Também se
descreve como animador cultural, ja foi militante do movimento estudantil e

participou de projetos de internet popular € comunicagdo alternativa.

Para registrar algumas de suas atividades, Heraldo langou dois livros. O
primeiro foi Engenharia de avidozinho, de 2009, que reune poesias de sua autoria e
que ¢ disponibilizado gratuitamente na internet ou em sua versao impressa, vendido
online. O segundo, O cerol fininho da Baixada, de 2013, conta a historia do cineclube
que Heraldo criou junto com dois amigos, o Mate com Angu, e estad vinculado a
reconhecida cole¢ao Tramas Urbanas, que retne diversas historias de iniciativas

populares nas periferias, patrocinada pelo Programa Petrobrads Cultural.

Figura 5: Livro Engenharia de avidozinho.

Fonte: Relinkare.
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Figura 6: Heraldo Bezerra e Igor Barradas, fundadores do Mate com Angu, no
langamento do livro O Cerol Fininho da Baixada no CCBB

g

Fonte: Foto de Lu Brasil, na pagina do facebook Voz Urbana.

O nome de Heraldo entdo se apresenta como o de um representante
significativo e fundamental no cenério cultural das periferias do Rio de Janeiro, ao
lado de outros nomes ja bastante reconhecidos por suas atuagcdes em iniciativas de
sucesso na regido, como Marcus Vinicius Faustini, diretor teatral, documentarista e
criador da Agéncia Redes para a Juventude; e Junior Perim, produtor cultural e

criador do circo social Crescer e Viver.

Heraldo demonstra tamanha destreza e capacidade de se articular com outros
grupos, abstraindo diversas fronteiras visiveis e invisiveis na cidade. Sua mobilidade
se faz perceptivel através de suas acOes variadas, conectadas a redes diversas e de
realidades, perfis, espagos e dimensdes bastante divergentes. No entanto, esses
deslocamentos em muito se justificam pela pretensdao ininterrupta de buscar
alternativas para uma valorizagdo maior da cultura de sua cidade e também no

fortalecimento de uma memoria coletiva.
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O objetivo de muitas de suas agdes, em especial a do portal sobre a Baixada,
segundo ele, era “fazer circular informagdes sobre a Baixada além dos estereotipos e
estigmas”. Esta, alids, ¢ uma preocupacao presente em diversas declaragdes de
Heraldo, que acredita que Caxias tenha sofrido um bullying midiatico durante anos
pelos diversos meios de comunicacao que exploravam as tematicas da violéncia e do

abandono no municipio (BEZERRA, 2013).

Experimentou grande sucesso com o portal Baixada On'' criado juntamente
com seus amigos Fernando Rodrigues e Eduardo Ribeiro, pois a ideia era novidade na
regido. O conteudo exclusivo da Baixada e com uma énfase na area cultural, tinha a
“vontade de revelar para o mundo que as cidades da Baixada tinham uma riqueza que
ndo era devidamente mostrada e valorizada” (BEZERRA, 2013, p.28). E este
pensamento se configurava em um cendrio de crescente uso da internet, mas ainda
com poucas informagdes sobre este espaco periférico que fugissem dos ditos
esteredtipos aos quais Heraldo se refere. O trio aproveitou o momento de
popularizagao da internet com o surgimento do provedor /G — internet gratis, quando
passaram a participar da produgdo de conteudo do site, que reverberou em um retorno

muito positivo na quantidade de acessos do portal (BEZERRA, 2013).

Apesar de nao ter levado os projetos do site e da radio adiante, HB, como
passou a ser chamado, se manteve envolvido com outras produgdes culturais na
cidade, fazendo uso, sobretudo, das tecnologias digitais. E pode participar de um
fendmeno promissor que se estabelecia com essas novas tecnologias. O portal, por sua
vez, contribuiu significativamente para impulsionar o crescimento do novo projeto

que ele fundaria posteriormente.

Pudemos assistir de uma posicdo privilegiada ao comeco de um forte
movimento, promovido pelos agentes culturais da regido, de apropriagdo da
internet como ferramenta de trabalho e de uma timida libertacdo das
condi¢des de descaso com que os governos e o empresariado historicamente
tratam a arte e a cultura (BEZERRA, 2013, p.29).

Em 2002, HB passa a se dedicar mais a produ¢do audiovisual e participa da
criacdo de uma iniciativa cultural local bastante inovadora, o Mate com Angu,

juntamente com Igor Barradas ¢ Manoel Mathias. O grupo descreve o cineclube como

' Baixada On. Atualmente o portal tem uma nova versio, sem a participagio de Heraldo
Bezerra. Disponivel em: http://portal.baixadaon.com.br. Acesso em: 09 de marco de 2015.
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uma iniciativa que surge com a “necessidade de alimentar na Baixada Fluminense
uma movimentagdo ¢ uma discussdo sobre a producao/exibi¢do de imagens e suas

implicacdes sociais e estéticas na realidade e no modo de vida da regido™'?.

HB e seus amigos se sentiam motivados com as possibilidades que surgiam
com o avanco das novas tecnologias, com o sucesso do site Baixada On e com o
lancamento do filme produzido e dirigido por Igor Barradas, sobre um dos bairros da
cidade, Jardim Primavera. Progresso Primavera conta a historia do bairro, localizado
no distrito de Campos Elisios. O documentdrio apresenta por meio de imagens,
narragao e depoimentos, diferentes nogdes sobre o progresso € como as politicas
publicas de apoio a industrializagdo e ao crescimento econdmico trouxeram

transformagdes sociais, estruturais ¢ fisicas no bairro.

A narrativa se desenvolve em um tom critico, enfatizando os problemas
apontados pela populagdo com a proliferagdo das industrias, em especial com a
construgdo da refinaria de petréleo de Duque de Caxias, REDUC, apontada como
grande agente de impactos ambientais negativos. Os depoimentos indicam que a
paisagem verde e bucodlica do local esta sendo substituida por equipamentos urbanos
padronizados instituidos pelo poder publico de forma impositiva e autoritaria, como

pragas pintadas com as mesmas cores.

O filme Progresso Primeira foi finalizado e rodado em 2001 e Igor recebeu
apoio de amigos, da ONG Primavera Verde e também do portal Baixada On, que
participou ativamente da divulgacdo da exibicdo da obra (BEZERRA, 2013).
Atualmente, o filme ¢ disponibilizado gratuitamente pela internet, através do canal
Mate com Angu, da midia Vimeo'’. A realizacio deste filme era um desejo de Igor,
mas que HB se envolveu e decidiu apoiar, o que para ele se configurou como uma das

inspiracoes para a criagdo do Mate com Angu.

Apos esta experiéncia, o cineclube surgiu e obteve o apoio de diversos outros

grupos culturais, muitos deles ligados a rede de cultura de Duque de Caxias, como a

1> Sobre 0 Mate com Angu. Disponivel em: http:/matecomangu.org/site/?page id=161.
Acesso em: 27 de janeiro de 2015.

1 Progresso Primavera. Disponivel em: https://vimeo.com/42355638 Acesso em: 07 de abril
de 2015.
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Associacdo de Professores e Pesquisadores de Historia da Baixada Fluminense -
APPH-Clio. Ao longo de sua historia, um dos membros do coletivo ja esteve presente
até mesmo em um dos mais tradicionais festivais de cinema do mundo, o Festival de
Cannes, na Franca. Em 2010, Cacau Amaral, participou do evento por seu trabalho no
filme 5x Favela, agora por nés mesmos''. Recentemente, outra producio de
integrantes do Mate com Angu alcangou uma projecdo internacional. Com o
documentario Amuleto, Igor Barradas, Heraldo Bezerra e Luisa Pitanga foram
indicados a premiag¢ao do Guides - Festival Internacional do Guido Cinematografico

de Lingua Portuguesa — em Portugal. O evento ocorreu em novembro de 2015.

O coletivo também ja foi muito procurado por reconhecidos meios de
comunica¢do, como o jornal O Dia, e recebeu ajuda de outras iniciativas também
inovadoras, como o Viva Favela. O site de jornalismo colaborativo realizou uma
grande entrevista sobre o Mate com Angu por meio do comunicador Christian Ferraz,
que ja tinha trabalhado com Heraldo anteriormente na radio Quarup FM (BEZERRA,
2013). Uma rede de aliados de Heraldo e de seus amigos que contribuiam para o
fortalecimento da imagem do Mate com Angu e para a continuidade deste trabalho.
Conexdes que transparecem os fortes vinculos desses atores e que vao além das

fronteiras rasas da rede local.

Outra grande inspiragdo para o surgimento do cineclube, segundo HB, foi uma
entrevista que o diretor de Amuleto de Ogum, Nelson Pereira dos Santos, concedeu a
Jean Claude Bernadet para a revista Opinido, em 1975. Em um dos trechos, ele afirma
que acredita ser Duque de Caxias a “capital cultural do pais”. Seu filme foi
ambientado na cidade e seguiu uma corrente do Cinema Novo que buscava focar em
uma linha popular de filmes em que a comunidade mais pobre também pudesse se
identificar melhor com as histérias € com os personagens. Ao saber sobre esta opinido
de Nelson acerca de seu municipio, HB buscou obter a entrevista na integra e
conhecer melhor o trabalho do cineasta. Ele entdo considera o filme do diretor um
“classico do cinema nacional e um dos padrinhos daquilo que um dia seria o

cineclube Mate com Angu” (BEZERRA, 2013, p.41).

14 Festival de Cannes. Disponivel em: http://www.festival-

cannes.com/pt/archives/ficheFilm/id/11023470/year/2010.html. Acesso em: 02 de abril de
2015.
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O nome bem peculiar, sugerido por HB em uma das reunides do grupo,
relembra o apelido da escola municipal Dr. Alvaro Alberto, localizada no centro da
cidade. Trata-se de uma homenagem a um patrimdnio publico historico e também a
Armanda Alvaro Alberto, personagem que se destacou na histéria da cidade e,
segundo o coletivo, “uma das mulheres mais incriveis que viveram no pais no século
passado.” Filha do almirante Alvaro Alberto, idealizador e primeiro presidente do
CNPQ, Armanda atuou na defesa da educagdo, emancipagao das mulheres, igualdade
racial, dentre diversas outras causas humanisticas. Era proprietaria da Escola Regional

de Meriti, quando Duque de Caxias ainda fazia parte do municipio de Nova Iguagu.

A Regional foi a primeira escola do pais a ter horario integral, a ter uma
orientacdo progressista, montessoriana, a ter uma biblioteca, um museu
natural e um receptor de radio (doado por Edgar Roquette Pinto); também
foi a primeira escola a pensar e implantar um Circulo de Maes, trazendo a
comunidade para o dia a dia da escola; um programa de saude integrado
para os alunos e suas familias, entre outros avanc¢os. Isso tudo comecando
na década de 1920, quando Caxias ainda era Meriti, o oitavo distrito de
Nova Iguagu, na época um grande brejo, massacrado por doengas tristes
como malaria e descaso governamental. E além de todo esse pioneirismo, a
Regional também foi a primeira escola da América Latina a servir merenda
escolar, e dai o apelido “mate com angu”... Como nas doagdes dos
comerciantes locais sempre tinha fuba e erva mate, muitas vezes havia essa
combinagdo na refei¢do das criangas nos primeiros anos de funcionamento
da escola. Mas o apelido tinha originalmente um sentido pejorativo, que
acabou com o tempo sendo absorvido e ressignificado, assumido como um
grande orgulho por quem 14 estudou, como revela a artista Raquel Trindade,
filha do poeta Solano Trindade, aluna da escola, em seu relato no livro de
Dona Armanda. Mate com Angu — um nome cheio de axé, como se vé
(BEZERRA, 2013, p.53).

Este nome se popularizou e se ressignificou muito em fungdo da atuagao do
grupo que atualmente promove, além da exibi¢dao de filmes, a produgdo e a instrucao
de criancas e adolescentes na area da cultura audiovisual por meio de oficinas. Esses
agentes também destacam determinadas narrativas, julgadas por eles como mais
relevantes para o reconhecimento por parte da populacdo e a producdo da memoria

coletiva.

As sessdes do Mate com Angu ja tiveram como palco o Instituto Historico da
Camara Municipal de Duque de Caxias, mas atualmente sdo realizadas as ultimas
quartas-feiras do més em um ponto de cultura da cidade ao qual Heraldo ¢ vice-
presidente, a Sociedade Musical e Artistica Lira de Ouro. No momento, o Mate com
Angu envolve aproximadamente vinte integrantes, além de diversos colaboradores. O

publico, segundo HB em entrevista em 09 de fevereiro de 2015, ¢ bastante diverso e
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se modificou muito desde a sua criagdo. Para ele, ndo € possivel tracar um perfil
destas pessoas, mas acredita ainda haver uma espinha dorsal que envolve “malucos
[categoria que ele definiu de publico que procurava o Mate desde a sua criacao] e da

galera que trabalha com arte, comunicagao e cultura”.

A participagdo popular e a produgdo colaborativa com o apoio das midias
sociais na internet obtém bastante destaque na atuagdo do Mate com Angu. Desde
2001, Heraldo langou a seus amigos a ideia de pensar o cineclube como um
movimento. Dessa forma, ele intentava incentivar a participagdo de quem se
interessasse em contribuir com o grupo. Com o passar dos anos, a comunicacao da
rede se desenvolvia por meio de um forum na internet que era organizado com os e-

mails dos participantes (BEZERRA, 2013).

No entanto, essa cultura da participacdo ainda se indefine em fungdo das
dificuldades encontradas pelo grupo, no que tange a organizacao das agdes, a tomada
de decisdes e os posicionamentos contrarios dos diversos agentes envolvidos, fatores
que influenciavam negativamente a execu¢cdo dos projetos. A  propria
institucionalizagdo do cineclube foi registrada no livro de Heraldo como um assunto
muito discutido pelos participantes da iniciativa, que gerou discussdes intensas, pois
as opinides divergiam bastante. Outro fator que complexifica a nogao de participacao
¢ a ideia de autoria, bem difusa no grupo. As assinaturas dos textos, das apresentagdes
gerais do site e das chamadas para os eventos sdo, em geral, atribuidas ao Mate com
Angu, como um coletivo, uma produ¢ao em conjunto. E a autoria dos filmes ¢
atribuida diretamente aos diretores e roteiristas das producdes. Ha assim uma
separacao entre os produtos que sdo apresentados (filmes, curtas) e o servigo prestado

como exibidores de filmes e organizadores de eventos no setor de audiovisual.

A apresentagdo online ocorre por diversas plataformas. O site oficial
recentemente passou por uma mudanca de layout para facilitar a navegag¢ao dos
usudrios. Esta mantido na plataforma Wordpress.org, no formato de blog, com
espagos para comentarios dos leitores. A estrutura ¢ de facil utilizagdo, o layout
bastante objetivo e simples. Quanto ao conteudo, nota-se que o grupo nao atualiza o
site com frequéncia, havendo periodos superiores a um més sem publicacdes e
também ndo ha espacos publicitarios. No entanto, o site abriga diversas informagdes
sobre o grupo, como as publicagdes académicas desenvolvidas sobre eles, produgdes
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de membros do grupo, fotografias, links de encaminhamento para as redes sociais,

formulario de contato e informacgdes gerais sobre o coletivo.

Figura 7: Site do cineclube Mate com Angu
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&> @matecomangu
O Cine Clube Lobo Guara t&
chamando a galera pra participar
das oficinas de pintura e graffiti
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olha que esse ano ta que ta! Além dos filmes, tem show com a banda
Beach Combers e festa com a nossa D) Sass& no comando. Na ...

LER O POST INTEIRO
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Fonte: Mate com Angu

Contudo, percebe-se a auséncia de dados sobre os integrantes do cineclube.
Nao hé referéncias sobre quem sdo os atores que participam do trabalho, seus nomes,
quais atividades cada um desenvolve, a formagao ou a origem. Os artigos publicados

sdo sempre assinados como Mate com Angu, seguindo a ideia de autoria que o grupo
defende.

O trabalho nas redes sociais se desenvolve de maneira um pouco diferente. As
atualizagdes nas paginas do coletivo no Twitter ¢ Facebook sdo mais frequentes e,
consequentemente, recebem maior interacado do publico que os segue. O canal Mate
com Angu no Vimeo ¢ usado para hospedar videos que registram reunides, material
de divulgacao, os trabalhos produzidos para os concursos e também as produgdes dos

proprios integrantes do cineclube.
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Além desta caracteristica de movimento que o grupo mais ativo do Mate com
Angu prega, também havia o desejo de integrar o publico na producao de videos
curtos, acdo em que as ferramentas tecnologicas exerceriam papel primordial. Uma
grande oportunidade para que a populacao da cidade pudesse se representar a partir de

ferramentas que promovessem a interacao e a producao independente.

Dois exemplos de projetos com esta vertente sdo o concurso Caxias em [
minuto, que se desdobrou no concurso Caxias em 2 minutos ¢ o Festival Curta
Caxias. Nos concursos Caxias em I minuto e Caxias em 2 minutos, que ocorreram em
2012 e 2013, respectivamente, qualquer pessoa poderia enviar videos sobre Duque de
Caxias com a duracao de um e dois minutos; e em 2014, iniciaram a produc¢do do

Festival Curta Caxias"®, promovendo o trabalho audiovisual da regido.

Parte desse material fica disponivel na internet, através dos sites oficiais do
cineclube e do festival, que também sdo utilizados para a divulgacdo e arquivo das
informacgdes. O trabalho desenvolvido ¢ entendido pelos integrantes do Mate com
Angu como uma contribuicdo a producdo da memodria local, uma ag¢do que se
compreende na ideia de cultura da memoria contemporanea que Huyssen (2000)
aborda. Ele defende que o desejo de memoria pode ser atribuido ao medo do
esquecimento, como “‘estratégias de sobrevivéncia de rememoragdao publica e
privada”. Para Huyssen (2000, p.20), “o enfoque sobre a memoria ¢ energizado
subliminarmente pelo desejo de nos ancorar em um mundo caracterizado por uma
crescente instabilidade do tempo e pelo fraturamento do espago vivido”. Com poucas
referéncias na cidade sobre a cultura popular e cotidiana, essa rememoragdo se torna
fundamental para esses grupos. E os recursos tecnologicos estdo inseridos neste
processo. “Nao podemos discutir memoria pessoal, geracional ou publica sem

considerar a enorme influéncia das novas tecnologias de midia como veiculos para

todas as formas de meméria” (HUYSSEN, 2000, p.20).

O concurso Caxias em | minuto surgiu como uma comemoragao ao ano em
que o Mate com Angu completava seu decendrio. Pelo regulamento, qualquer pessoa,

morador da cidade ou nao, poderia postar um video em uma das plataformas de

'S Curta Caxias. Disponivel em: http://curtacaxias.com.br/ Acesso em: 01 de dezembro de
2014.
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circulacao de videos disponiveis na internet, como o YouTube e o Vimeo, com livre
formato de captagdo. No entanto, era indispensavel que o contetdo abordasse
esteticamente a cidade com a duragdo de sessenta segundos. O desejo era de
“provocar o olhar sobre Duque de Caxias, estimulando seus moradores a colocarem a
cidade em quadro através da sintese”'®. Findas as inscri¢des, trés videos seriam
escolhidos, mediante votacdo aberta em um periodo estipulado previamente. Os
videos vencedores foram premiados com dinheiro, camiseta e filmes em DVD,
recursos que foram disponibilizados por meio de parceiros do cineclube. No ano
seguinte, devido ao sucesso da agdo, o concurso mudou de nome para Caxias em 2
minutos, ampliando a duragdo dos videos, porém mantendo as demais especificagdes
do concurso anterior. Contudo, a versao de 2013 nao obteve a mesma popularidade do

primeiro concurso.

E possivel encontrar com facilidade os materiais produzidos nos concursos na
internet, via site do coletivo que disponibiliza os links dos trabalhos ou diretamente na
plataforma de videos Vimeo'’. Estas contribui¢des sdo significativas para a memoria
cultural digital de Duque de Caxias, pois alimentam uma base de dados sobre este
territorio, ressaltando os aspectos culturais e historicos, uma preocupacao de Heraldo.
Segundo ele, em entrevista de 29 de janeiro de 2015, uma das motivagdes do
concurso ¢ “estimular a cidade a olhar e pensar sobre si propria. Como os filmes estao
disponiveis, a gente sabe que muitos professores da cidade usam os filmes em sala de

aula como material para levantar discussoes”.

Nos videos participantes dos concursos, um conteudo que abrange, sobretudo
problemadticas sociais, como a violéncia, a escassez de saneamento basico, as
desigualdades e a deficiéncia das politicas publicas. Mas também inclui aspectos
culturais positivos, que destacam a funcdo e os beneficios proporcionados pelos

patrimonios histéricos e alguns personagens representativos da cidade.

'® Mate com Angu. Concurso Caxias em 2 minutos. Disponivel em:
http://matecomangu.org/site/esta-no-ar-o-concurso-caxias-em-2-minutos/. Acesso em: 24 de
margo de 2015.

' Mate com Angu. Festival Caxias em | minuto. Disponivel em:
http://matecomangu.org/site/festival-caxias-em-1-minuto/ ¢ Vota¢do Caxias em 2 minutos.
Disponivel em: http://matecomangu.org/site/votacao-caxias-em-2-minutos/ Acesso em: 24 de
margo de 2015.
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No primeiro concurso, os vencedores foram Ricardo Villa Verde, com o curta
Recebidos a bala; Joao Carpalhau, com a producao Apéndice e Arthur William, com
o video Caxias de cima para baixo. O primeiro lugar, Recebidos a bala ¢ uma
retratacdo comica da percepcao da violéncia na cidade. No video, policiais armados se
preparam para uma a¢dao na cidade e sdo recebidos a balas pelos moradores, que

fazem alusdo as armas, porém sdao somente doces.

O video mais votado da edicao Caxias em 2 minutos foi Duas Geragoes, uma
Duque de Caxias, de Fernando Borges'®, com 79% dos votos. Ele apresenta as
percepcodes e anseios da cidade por duas pessoas de geragodes distintas. Elas comentam
as mudancas urbanas sofridas na cidade, a precariedade dos servigos publicos, das
moradias e sobre os desejos de mudanca. Ao final, elas declaram seu amor pela
cidade e suas relagdes de afeto com o territdrio, que se relaciona com as suas vidas.
Como segundo colocado esta o video Viagem para Duque de Caxias, de Z¢ Ninguém
e Lucas Baifo, e na terceira posi¢ao, o video Curti Ai, de PHM. E perceptivel a pouca
preocupacao que ¢ dada aos nomes completos dos participantes. Eles sdo tratados por
apelidos e divulgados dessa forma nas midias online, revelando um carater informal e

intimo das competicdes.

Em 2014, o Mate com Angu inicia um novo projeto participativo, o Festival
Curta Caxias. Neste projeto, de carater um pouco mais regional e formal, que
comemorou os doze anos de existéncia do cineclube, o material apresentado tratava-
se de um conjunto de produgdes artisticas e independentes de parceiros pertencentes a
uma rede de produtores culturais da Baixada Fluminense. Na descri¢cao do evento em

uma rede social, curiosidades apontadas nos filmes sobre a regido da Baixada

Fluminense.
Vocé sabia que a primeira pista de skate da América Latina ¢ de Nova
Iguacu? Ou que de um centro cultural em Belford Roxo saiu bandas como
KMDS5, O Rappa e o Cidade Negra? Vocé sabia que em 1962 Caxias foi
palco de uma vital insurgéncia popular? (CURTA CAXIAS, 2014)"

" Video Duas  Geragdes, uma Duque de Caxias. Disponivel em:

https://vimeo.com/channels/caxias2minutos/page:2 Acesso em: 24 de margo de 2015.

" Curta Caxias. Disponivel em: http://curtacaxias.com.br. Acesso em: 02 de fevereiro de
2015.
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ApoOs assistir ao evento, sem duvida, o espectador teria certeza sobre essas
informagdes. Durante cinco dias, com a programagao ocorrendo em diversos pontos
da cidade, o festival envolveu apresentacdes de musica, entrevistas € a exibicao de
animacodes, curtas-metragens € micronarrativas produzidas na Baixada Fluminense.
Dentre as diversas producdes, o filme de 1974, Amuleto de Ogum, do diretor Nelson
Pereira dos Santos, que também compareceu ao evento. O filme foi realizado em
Duque de Caxias e tem como cendrios espagos do imaginario social, como a fortaleza

de Tenorio Cavalcanti.

Dentre os locais de exibi¢ao dos filmes, o teatro Raul Cortés no centro da
cidade, o bar Republika, no bairro Jardim Primavera e ainda, sessoes online. A ideia
de construir um festival itinerante ¢ a de estimular essa rede, assim como ocupar a

cidade de forma descentralizada.

Para fazer cultura tem que se fazer em rede. A Lira de Ouro ¢ um
importante ponto de encontro em Duque de Caxias, mas ndo pode ser o
unico. Pensamos em potencializar e aproveitar outros espagos da Cidade - ¢
ainda é pouco. Queremos fazer o Mate com Angu presente na cena da
cidade e do Rio de Janeiro. Pra isso, sempre precisamos nos movimentar,
em amplos sentidos”, explica Tadeu Lima, integrante do cineclube.*’

Conforme o depoimento de Tadeu, se entende que a nocao de rede proposta
dialoga diretamente com a concep¢do de mobilidade, de deslocamento e também de
descentralizagdo. As agdes do cineclube se desenvolvem ndo somente na regido
central da cidade, como também em outros bairros e na internet, permitindo o acesso

a diferentes individuos e, consequentemente, interacdes sociais.

Além destes eventos, o Mate com Angu também realiza mini-oficinas em
escolas publicas e participa de eventos culturais variados da regidao. Embora ndo seja a
pretensdo do grupo a de formar cidadaos, HB revela em entrevista que acredita que as
intervencdes do cineclube nas escolas tenham influenciado diversos estudantes a
seguirem carreira na area cultural. E este movimento os insere em uma categoria de
formadores de opinido, pois os mesmos exercem o poder de influéncia sobre os

cidadaos, ainda que de maneira informal e pontual.

* Trecho retirado da reportagem realizada pelo site Cultura.Rj. Mais que uma festa de
aniversario. Disponivel em: http://www.cultura.rj.gov.br/materias/mais-que-uma-festa-de-
aniversario. Acesso em: 27 de janeiro de 2015.
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Em fevereiro de 2015, o grupo produziu o evento Bate-papo musical sobre a
Cartolinhas de Caxias — Projeto O Canto da Baixada. Como parte da programacao da
9° Bienal da UNE, o evento buscou resgatar a historia da escola de samba Cartolinhas
de Caxias, fundada na década de 1930 e que representou durante muitos anos a cidade
com as suas apresentacoes. O espaco destinado a discussao sobre a memoria da escola
e suas interse¢oes com a historia ¢ cultura da cidade foi a Faculdade de Filosofia,
Ciéncias e Letras de Duque de Caxias — FEUDUC, onde lecionam os pesquisadores

da APPH - Clio.

O publico era formado por estudantes, pesquisadores de diversos estados do
Brasil, além de moradores e amigos do grupo. O objetivo era a formag¢ao de uma
comissao de discussdo para resgatar a escola de samba com uma fungdo social e
cultural, além de proporcionar entretenimento ao publico com a musica. E o Mate
com Angu registrava todo o evento para contribuir com a divulgacdo e com o

arquivamento destas informagdes.

Figura 8: Bate-papo musical sobre a Cartolinhas de Caxias — Projeto O Canto da
Baixada.

Fonte: Tirada pela autora
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O dinamismo e a complexidade das diversas atividades que o cineclube
desenvolve fazem do grupo uma referéncia significativa para o trabalho de outros
artistas e produtores culturais ao longo de seus mais de 13 anos de atuagdo. A intensa
participacdo de Heraldo nas discussdes sobre a cultura local fez com que ele fosse
visto por alguns integrantes da rede como parte da propria historia da cidade, um
personagem repleto de imagindrios que o aproximam da realidade de Duque de
Caxias. Como atuante em varias frentes culturais, Heraldo se transformou até mesmo
em um personagem dos quadrinhos da Capa Comics, da qual ele relatou em entrevista
ser fi. No roteiro da estoria®', Heraldo ¢ o protagonista, ¢ comenta sobre as surpresas
que o territério da Baixada Fluminense pode revelar. Jodo Carpalhau, idealizador da
Capa Comics e morador de Duque de Caxias, também participou do concurso Caxias
em I minuto, ganhou o prémio e admitiu em entrevista realizada em 25 de novembro
de 2014, a influéncia do Mate com Angu em sua carreira. “O Mate ja me deu dois
prémios € sou muito grato a toda essa galera por terem sempre me incentivado a

continuar. O HB ¢ uma figura que tenho por ele um carinho de irmao.”

2.1.2 — Os super-herois da Baixada

O envolvimento com os quadrinhos € com a cultura pop ja se revela ha
bastante tempo para Jodo Paulo. Quando desenhava e diagramava para o jornal de
Caxias, mantendo uma dupla jornada que abarcava também seu trabalho em uma
empresa de call center, ele ja demonstrava sua predilecao pelo trabalho de criagao,
ainda que este ndo o permitisse uma autonomia financeira. Neste periodo eu ja o
conhecia. Desde o ano 2000, Jodo Paulo ¢ amigo do meu marido, Wellington, também
ex-morador de Duque de Caxias. Portanto, minha aproximacao com ele ocorreu bem
antes desta pesquisa, em um momento em que pude presenciar um pouco de sua

admiragdo pela arte e a dificil decisdo de viver financeiramente dela.

Parte de sua familia migrou do municipio de Cachoeira de Itapemirim, no

Espirito Santo, e a outra de Portugal, para Duque de Caxias, antes mesmo deste

2l Dimensdo Baixada: nunca duvide de nada. Capa Comics. Disponivel em:
http://capacomics.com/dimensao-baixada-nunca-duvide-de-nada/. Acesso em: 20 de fevereiro
de 2014. Publicada em: 24 de novembro de 2014. Acesso em: 26 de novembro de 2014.
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territorio ser conhecido como tal. Jodo Paulo entdo nasceu e cresceu na cidade e,
atualmente mora com seu filho Arthur e a esposa Luciana, alegando em entrevista
realizada em 25 de novembro de 2015, ter convivido com diversas geragdes € suas
diferentes memorias. Formou-se técnico em design no SENAC, iniciou seus estudos
na faculdade de Historia da Gama Filho, porém nao os concluiu. Decidiu estudar
cinema, filosofia e roteirizagdo na Escola de Cinema Darcy Ribeiro. E este

conhecimento foi fundamental para a sua atuacdo em projetos posteriores.

Sua aproximag¢do com a arte cresceu em 2009, com a criagao do personagem
O Cara Boladio®’, um anti-heréi duque caxiense produzido para animagdes,
disponiveis na plataforma de videos YouTube. Em entrevista, Jodo Paulo afirma se
tratar de uma satira a um estilo BadAss Guy hollywoodiano, que acredita que ser
realmente um garoto mau, vincula-se mais ao jeito de ser conhecido por cabra macho,
tipico de alguns moradores de sua cidade. O personagem se popularizou e, em 2010,
um curta sobre ele ficou responsavel pela abertura do show do grupo de metal

Sepultura, realizado em Duque de Caxias.

Em 2011, Jodo Paulo decidiu criar o blog Tiras e Colocas. A internet entao
passou a funcionar como uma plataforma de divulgacdo do seu trabalho e também
como uma oportunidade de associacdo a outros atores que produziam conteudos
semelhantes. O site, que ainda se mantém ativo™, abriga muitas de suas produgdes.
Seu humor “4cido” se traduz nas tirinhas, pequenas historias em quadrinhos, € em
videos variados em que ele atuava como repoérter e roteirista junto a um grupo de
humor intitulado Os Camaradas. Um destes videos, “A legalizacdo do cloreto de
sodio”*”, satirizava o conhecimento popular sobre a substincia e atingiu uma grande
quantidade de acessos na midia digital YouTube, tornando-se uma produgio viral” e

conferindo maior visibilidade de Jodao Paulo e de seu grupo no ambiente virtual.

0 Cara Boladdo. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=DOVHuVgJOkQ.
Acesso em: 16 de abril de 2015.

> Tiras e Colocas. Disponivel em: http:/tirasecolocas.blogspot.com.br Acesso em: 22 de
dezembro de 2014.

* YouTube. Video “A legalizagio do cloreto de sodio”. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=kzWWX1vjW6E Acesso em: 22 de dezembro de 2014.

25 . . . , . . ~ ~ .
Atribui-se ao termo viral o conteudo que atinge grande circulacdo e repercussdo na internet.
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Logo no inicio de sua trajetéria como quadrinista, Jodo Paulo adotou um
codinome que contribui para o singularizar no meio artistico, Carpalhau. Sua
identificacdo com o nome se fortificou de tal forma que mesmo entre amigos, ele
prefere ser chamado desta maneira. Como ele mesmo reitera em entrevista, “nem

minha mie me chama mais de Jodao Paulo”.

Joao Carpalhau entdo, imbuido de suas experiéncias pessoais ¢ informagdes
gerais sobre a Baixada Fluminense, somados ao conhecimento técnico adquirido com
seus estudos e projetos, especialmente em seu trabalho no jornal de Caxias, encontrou
inspiracao para criar roteiros ¢ desenhos, como ele relata em nossa conversa. “Muitas
noticias sobre a Baixada passavam por mim e percebi que aquele universo podia caber
no mundo dos quadrinhos”. Suas historias entdo foram adquirindo caracteristicas mais
regionais, despontando na ideia de criar o coletivo Capa Comics, lancado em
setembro de 2013. O projeto constituia reunir diversos quadrinistas profissionais
especificamente da Baixada Fluminense, alguns ja conhecidos de Jodo, outros
apresentados posteriormente, para formar uma revista em quadrinhos. Este material
seria produzido fisicamente em papel, seguindo o formato mais tradicional, e online,

em um site do grupo.

O conteudo, no entanto, teria a pretensdo de abordar um contexto bastante
incomum para esse tipo de produgdo. O coletivo Capa Comics utiliza situacdes e fatos
reais, vividos no territorio da Baixada Fluminense, especialmente na cidade de Duque
de Caxias, como base para as suas estorias. Muitos de seus personagens, tanto herdis
quanto vildes, sao inspirados nos moradores da regido, com seu tipo fisico, sua
vestimenta, sua linguagem, sua cultura. Os cendrios sdo reflexos dos patrimonios
materiais que constituem o formato da cidade. Todas essas caracteristicas e elementos
sdo observados, condensados e ressignificados sob a cortina da ficcao. Joao Carpalhau
diz, em entrevista, que usa metaforas a partir destas bases para a formacgdo das

estorias e personagens.

As estorias sdo entdo diagramadas, impressas no formato fisico de papel,
configuradas também para o site e distribuidas por estes dois meios. No formato
digital, contudo, esta distribui¢do demanda um custo muito menor para os produtores
e um alcance muito maior que no formato mais tradicional, em papel. Por essa razao,
o site apresenta um conteudo bem mais abrangente que as edi¢des fisicas. Novas
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estorias e a continuidade das ja existentes. Com um alcance maior no ambiente online
e com conexdes mais profundas com outras redes de fora da cidade, a imagem do
coletivo ganha cada vez mais destaque e se consolida dentre os quadrinhos regionais.
Em entrevista realizada em 26 de novembro de 2014, Joao Carpalhau diz que sua
producdo ¢ para todos. “Noés reapresentamos a cultura regional pra quem ¢ daqui e
também a levamos a quem ¢ de fora”. Isto em contraposi¢ao a ideia de que a cidade
nao tem cultura, uma tentativa de valorizagao da cultura local, de fortalecimento das
identidades. O objetivo seria representar a cultural regional para os moradores ¢ leva-
la também a quem fosse de fora, de acordo com Carpalhau. No site do coletivo, as
aspiragdes do grupo: “A Capa Comics visa mostrar que qualquer realidade pode ser
inspiradora e estar no gibi*®”. E com este lema, a producdo do coletivo se populariza e

mantém suas aproximacoes com as identidades locais.

Dessa forma, eles intentam transpor histérias e culturas locais por meio de
uma linguagem global e internacionalmente popularizada que ¢ a das historias em
quadrinhos. Com influéncias distintas de quadrinhos regionais e internacionais, com
referéncias até mesmo ao mangd, as revistas em quadrinhos japonesas, 0 grupo
mantém a preocupagao em representar Duque de Caxias e a Baixada Fluminense, seja
com referéncias a estabelecimentos diversos da regido, seja se baseando em noticias e
fatos do cotidiano local. Essa outra percepcdo de autorrepresentacdo da cidade a
insere em um ambiente abstrato em que a mensagem ¢ transmitida de modo simbolico

e atraente na internet para um publico que vai além dos moradores da regiao.

As criagdes e decisdoes do coletivo, segundo Carpalhau, foram entdo sendo
desenvolvidas e discutidas em conjunto, por meio de reunides formais e informais.
Todos os artistas provenientes de diversas cidades da Baixada Fluminense, cada um
com o seu estilo de producdo e referéncias multiplas, tem a oportunidade de incluir
suas ideias, sob a lideranga de Carpalhau, em um formato criativo de cultura
participativa em historias especificas da regido. Os ganhos obtidos por meio das
vendas das revistas e dos patrocinios sdo pagos proporcionalmente ao trabalho

realizado por cada integrante. Mas, apesar desta linha gerencial empregada para a

26 Capa Comics — Quem Somos. Disponivel em: http://capacomics.com/quem-somos/ Acesso
em: 22 de dezembro de 2014.
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producao de conteudo, sdo poucos os artistas que atuam com maior regularidade. Em
geral, as produgdes de Carpalhau, de Hamilton Kabuna, Genaro e de Ludgerio se
destacam perante os demais, tanto em quantidade quanto nas atividades gerais e

eventos que a Capa Comics participa.

O nome e a historia da marca, pensados por Carpalhau, correspondem
essencialmente a memoria do personagem Tendrio Cavalcanti, que relembra parte da
histéria da cidade de Duque de Caxias. A logo do grupo evidencia a forma mitizada
do popular personagem conhecido como o homem da capa preta, cuja histéria foi

relatada em capitulo anterior desta pesquisa.

Para Carpalhau, a figura de Tendrio se aproxima muito do universo dos
quadrinhos e representa Duque de Caxias até hoje. Em sua participacao na producao
O Homem por Trds da Capa Preta’’, realizado por alunos de cinema do Instituto de
Desenvolvimento Esperanca Brasil - IDEBRA, ele comenta que, ainda crianga, ao
assistir o filme sobre a histéria deste mito, ele logo associou alguns elementos de
Tendrio a personagens de quadrinhos, como o Zorro, o Sombra e o Darkness. Ele
ainda relatou acreditar que a ideia de politico pistoleiro da Baixada Fluminense

poderia se encaixar muito bem nos quadrinhos.

Figura 9: Logo Capa Comics

Fonte: Site Capa Comics

70 Homem por Tras da Capa Preta. Disponivel em: http://capacomics.com/o-homem-por-
tras-da-capa-preta/. Acesso em: 10 de marco de 2015.
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Outros personagens, menos conhecidos do publico, também se tornaram
protagonistas das historias da Capa Comics. Sao super-herois diferentes dos retratados
nas demais revistas em quadrinhos. Afastam-se dos ideais de heroismo convencionais
e dialogam com noticias de fatos ocorridos na regido. Seguem certos questionamentos
que o grupo faz em relacdo ao modo recorrente em que sao produzidas muitas revistas
em quadrinhos estrangeiras que sdo consumidas por muitos brasileiros. Em sua
participagdo no programa Starte, da Globo News, em fevereiro de 2014, Carpalhau
conta que o grupo se questionava: “Por que todo super-herdi tem que nascer nos
EUA? Por que todo super-vildo tem que atacar Nova lorque?” Apesar de se incluir em
uma categoria de cultura pop, por meio das tradicionais revistas em quadrinhos ja tao
consolidadas no Brasil e no exterior, o coletivo intenta se diferenciar das demais
producdes do género com seus roteiros ¢ desenhos baseados em uma realidade local,
nas experiéncias que os proprios artistas vivem e observam. Essa iniciativa contribuiu
para a formacdo de uma identidade do coletivo, com caracteristicas diversas e

peculiares.

O personagem Detrito, de Carpalhau, Cunha e Genaro, ¢ um exemplo desta
afirmacdo. Em entrevista ao mesmo programa, Jodo Carpalhau relata que o
personagem ¢ uma adaptacao de dois fatos reais que ocorreram na cidade. O roteiro
relembra o periodo, em 2013, em que professores da rede municipal ficaram trés
meses sem receber seus saldrios. Na mesma ocasido, um carro com produtos quimicos
havia sido roubado e uma busca a esse material era iniciada. Os produtos foram

encontrados posteriormente no bairro de Cordovil, no municipio do Rio de Janeiro.

Na versao da Capa Comics, um destes professores, Renato Barros, lecionava
historia e, em razdo da demora ao receber seus honorarios, contraiu diversas dividas.
Como nao conseguia pagar o que devia, seus cobradores o perseguiram, até que,
desesperado na tentativa de fuga, Renato Barros se joga no rio Sarapui, que pertence a
cidade de Duque de Caxias e ¢ bem conhecido pelos moradores locais por seu excesso

de residuos.

No momento em que o professor se jogou no rio poluido, a mala com os
produtos quimicos estava boiando perto do local. Os perseguidores entdo, na tentativa

de atirar em Renato Barros, atingiram a mala, derramando os produtos quimicos na
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agua. Em decorréncia do contato que ele teve com o material toxico, o professor se

transformou em um ser mutante, intitulado Detrito.

A saga do professor que se transformou em uma criatura monstruosa ¢ um
drama e remonta uma situacao dificil de pobreza vivida por parte da populacao da
cidade. O personagem atua como um defensor dos cidaddos, mas a avaliagao se ele
pode ser considerado um her6i ou ndo ¢ do leitor. Trata-se de uma visao distinta de
her6i, um anti-her6i, retomando a figura retratada pelos escritores e artistas

modernistas do século XVII a muitos de seus personagens.

No decorrer das histdrias, o professor, que passou a viver no lixo, reflete sobre
a situagdo de exclusdo a que os moradores da cidade estdo submetidos e sobre como o
lixo pode revelar atos inescrupulosos dos humanos que descartam tudo aquilo que nao
0os ¢ mais necessario, como at¢é mesmo um bebé, caso que foi retratado no
quadrinho®®. O enfoque dessa estoria, como de muitas outras, passa por uma critica
social aos problemas vividos pela populagdo. A ficcao baseada em fatos reais e que
pode ser associada por moradores da regido como uma representagdo ressignificada

de sua propria historia.

*Capa Comics. Disponivel em: http://capacomics.com/detrito/ Acesso em: 10 de janeiro de
2015.
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Figura 10: Personagem Detrito do coletivo Capa Comics
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Fonte: Site Capa Comics

Os personagens Polly&Pumpkins, por sua vez, de Wally Silva, Cristiano
Ludgerio e Hamilton Kabuna, também s3ao de Duque de Caxias, do bairro Imbarié.
Suas caracteristicas fisicas ndo estdo diretamente associadas a realidade de Duque de
Caxias. Os tracados dos personagens em muito se assemelham aos do manga. No
entanto, a criacao também ¢ uma adaptacdo de um formato estrangeiro a realidade da
cidade, que pode ser identificada como cenario. E o roteiro evidencia algumas das

relagdes sociais que ocorrem localmente.

Os dois jovens, Polly e Pumpkins, juntamente com o amigo Diogo, sonham
em formar uma banda e fazer sucesso. Todavia, para alcangar seus objetivos,
precisam enfrentar diversas dificuldades, como as que muitos jovens reais da Baixada
Fluminense enfrentam. S3o questdes sociais, culturais, financeiras que abalam o
grupo, como na problematica apontada na baixa remuneragao do trabalho da banda e

da precariedade de alguns locais para as apresentacoes.
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Figura 11: Personagens Polly&Pumpkins do coletivo Capa Comics
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Fonte: Site Capa Comics

Outros personagens muito populares do coletivo sdao o Nao Tao Super e o Seu
Joel, ambos roteirizados por Carpalhau. O Nao Tao Super chega ao planeta Terra,
mais especificamente em Duque de Caxias, para ajudar a humanidade que tem suas
vidas em risco. No entanto, ele ndo gosta da forma como ¢ tratado pelos humanos,
que o capturam para fazer exames e descobrir maiores informacdes sobre o ser
extraterrestre. O personagem entdo foge e, para se defender, atinge cacas da forga
aérea, ultrapassa territorios internacionais e ¢ intitulado pelos homens como o Nao
Tao Super. Em trechos da historia, citagdes a produtos e estabelecimentos da cidade,
como o cachorro-quente do russo, barraca de lanches que se localiza no centro da

cidade e ¢ conhecida por diversos moradores.
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Figura 12: Personagem Nao Tao Super

NAO TAO

Fonte: Site Capa Comics

O Seu Joel, por sua vez, ¢ um personagem mais rispido. Suas historias sao
direcionadas ao publico adulto, em razao da grande quantidade de palavroes usados e
por trechos de violéncia. Ele se baseia nas caracteristicas de figuras conhecidas como
cabra macho, que fazem justica com as proprias maos. Ao final de algumas edigdes,

citagdes de escritores, poetas, tedricos, como Foucault e Augusto dos Anjos.

Figura 13: Personagem Seu Joel

Fonte: Site Capa Comics

A partir destes personagens e de caracteristicas peculiares, baseados no
cotidiano de pessoas que ndo costumam ser retratadas nos quadrinhos convencionais,

o contetido da Capa Comics comegou a ganhar também visibilidade nas midias mais
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tradicionais. Em uma secio intitulada — Imprensa® — no site do coletivo, ha diversas
reportagens sobre o grupo. Jornais de grande circulagdo, como o Extra ¢ O Globo,
canais de televisao de grande audiéncia, como a Rede Globo ¢ a Globo News, dentre
outras midias locais, sdo exemplos dos meios de comunicacao em que o coletivo ja foi

citado.

A partir destas inter-relacdes entre diversos tipos de midia ¢ que a marca Capa
Comics e seus simbolos repercutem nao somente para a populacdo duque caxiense,
como também para moradores de diversas outras localidades. Toda essa circulagdo de
informacdes e compartilhamentos nas redes sobre o conteido produzido gera um
alcance maior das publicacdes e desperta o interesse de pessoas de outras cidades e

estados, como demonstram os comentarios de leitores retirados do site do coletivo.

Adorei seus trabalhos, ontem assisti na Globo News, vocé disseram que
podem formar equipes em todo o estado, entdo fiquei interessado em
participar tbm dos seu trabalho [sic], pois produzo também minha prépria
Hgq, e ¢ sempre bom reunir pessoas do mesmo gosto. Corrigindo: Em todo o
Brasil sou de Pernambuco, vocés sdo do Rio. Yuseph Pablo

Bem legal o “Polly&Pumpkins” (esse € o primeiro que leio)! Li o “Quem
somos” de vocés, e achei a ideia do grupo bem interessante, essa iniciativa
de ndo seguir somente um modelo padrio e enveredar por outros caminhos.
Vou ficar torcendo pra que um dia vocés abram vagas para roteiristas
iniciantes (e amadores)! Fabricio.

O crescimento da Capa Comics gerou uma série de resultados que perpassam
as fronteiras entre o meio digital € o meio fisico. Em outubro de 2014, o grupo langou
sua terceira revista no Servico Social do Comércio - SESC Caxias. O apoio da
empresa possibilitou a organizacdo de um evento bastante estruturado, com a
exposicao de quadrinhos e esculturas dos personagens, realizagdo de palestras e o
teste pelos visitantes da versao beta do novo jogo digital de um dos personagens anti-

herdéis da revista, o Nao tdo Super.

*Capa Comics. Segdo imprensa. Disponivel em: http://capacomics.com/imprensa/ Acesso
em: 10 de janeiro de 2015.
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Figura 14: Langamento da revista n° 3 da Capa Comics no SESC Caxias

Fonte: Tirada pela autora

A grande circulagdo de pessoas, entre publico e midia, movimentou bastante o

local que nao havia ainda experimentado esse tipo de evento em suas instalagdes. O
publico se esfor¢cava para conseguir conversar com os artistas, tirar fotos e testar o

novo jogo digital, dada a grande quantidade de pessoas no evento.

Em janeiro de 2015, o coletivo langou sua nova revista, Poesia em
Quadrinhos, em outra exposi¢ao interativa no SESC, porém o do municipio de Sao
Jodo de Meriti, intitulada Quadrinhos da Baixada para o mundo. Nesta nova edigdo, a
Capa Comics transformou algumas poesias brasileiras em estorias em quadrinhos e
traz em destaque na capa a figura ressignificada de Tenorio Cavalcanti. Essa parceria
com o SESC foi além, com um convite para a realizagdo de uma oficina de
quadrinhos na 14° edi¢ao do Festival de Inverno promovido pela institui¢do, na regiao

serrana do Rio de Janeiro.

Em setembro de 2015, o coletivo também foi uma das atra¢des da Teré Comic
Con, também na regido serrana do Rio de Janeiro, e ja anuncia parceria com o Centro
Cultural Oduvaldo Vianna Filho, o castelinho do Flamengo. Neste espaco cultural da
zona sul do Rio de Janeiro, o grupo oferecera oficinas de quadrinhos esporadicamente

para um publico que vai além da Baixada Fluminense e integra ainda mais os
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territorios, desmistificando a dicotomia centro-periferia tdo estigmatizada durante
anos. Todos esses eventos sdo oportunidades que o coletivo encontra para se
aproximar ainda mais de seu publico, além do ambiente virtual, e de criar novos
publicos também de outras regides. Contudo, existe sempre um didlogo entre o que

esta sendo realizado virtualmente e fisicamente.

O site da Capa Comics ¢ desenvolvido pela empresa Digital Hefestos, dirigida
por Diego Bercacula, também morador de Duque de Caxias e amigo de Carpalhau. A
estrutura e o design sdo bastante atraentes, ressaltando os personagens mais populares
em slides animados na pagina principal. A plataforma utilizada ¢ o Wordpress.org,
também em formato de blog. A navegabilidade ¢ facil e acessivel aos usuarios, com
guias de leituras para otimizar o acesso as diferentes tramas, submenus com as
histérias dos personagens dividas por categorias, além da se¢do Quem Somos, com a

apresentacao do coletivo.

Figura 15: Site do coletivo Capa Comics

HOME  QUEMSOMOS  QUADRINHOS  IMPRENSA ~ GUIADELETURA  CONTATO

QUEMSOMOS ~ QUADRINHOS ~ IMPRENSA  GUIADELEITURA  GALERIADEFOTOS ~ CONTATO

CARPALMAU ~ GENARO™

HA QUE SUAVIBA EUMA MERDA?

POSTS POPULARES
Seu Joel 9: Fogo contra
a:x

Fonte: Capa Comics

As atualizacdes sdo frequentes, com publicacdes semanais, havendo poucas
excecoes. A pagina apresenta ainda, uma secdo com as postagens mais populares € os
links para as redes sociais do coletivo, o Facebook, o Twitter ¢ o YouTube. Nestas
midias, a interacdo com os leitores ocorre de maneira mais intensa que no site, através

de compartilhamentos, curtidas e comentarios dos seguidores. O grupo utiliza esses
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canais para divulgar as continuagdes das historias publicadas no site e também os

eventos em que o grupo participa e organiza.

Embora a autoria das historias esteja em cada trabalho, ndo ha uma
apresentacao dos integrantes do grupo, nem no site nem nas midias sociais,
detalhando a formacdo de cada um ou as atividades que eles desenvolvem. As
postagens do site sdo assinadas como Capa Comics. Apenas os nomes dos artistas e
atividades que eles desempenharam nas historias permanecem nas contracapas das
revistas digitais e fisicas. Essa omissdo de informacgdes se aproxima com a ideia de
movimento que HB relatou referenciando-se ao Mate com Angu. O coletivo Capa
Comics passa por sucessivas mudangas de integrantes. Alguns componentes sao mais
atuantes, mas hd também uma renovagdo no quadro de artistas constantemente.
Todavia, nem mesmo uma referéncia aos seus criadores ¢ apresentada, informacao
que s6 pode ser conhecida por meio das reportagens sobre o coletivo ou por conversas

diretamente com os artistas.

A dinamica de trabalho que o grupo segue ¢ bastante complexa e engloba
diversas frentes de atuacdo. Pode-se afirmar que, indo ao encontro da cena
contemporanea cultural, o grupo se situa em uma zona de convergéncia, como
descreveu Jenkins (2009). Ela engloba a participagao de diversas midias, hardwares e
instituigdes nos processos de comunicacao e producao cultural. A convergéncia esta
relacionada diretamente com as novas tecnologias € com a apropriacdo dos agentes
aos diferentes meios e ferramentas disponiveis que se complementam para
desenvolver suas agdes. O grupo de quadrinistas atua em diversas frentes de trabalho
e o conteudo ¢ materializado em formatos distintos. Além dos quadrinhos impressos e
online, o coletivo também produz o jogo digital com o personagem Ndo tdo Super € ja
anuncia nas redes sociais online a animacao sobre o personagem Defrito que sera

langada em breve.

Outra iniciativa de Carpalhau junto a Capa Comics ¢ a direcdo de uma série
que intenta resgatar a memoria dos quadrinhos. O primeiro e o segundo video da

producdo HQOs O Resgate foram disponibilizados gratuitamente ao publico no site
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oficial e no canal do YouTube do coletivo Capa Comics™. Carpalhau firmou parceria
com a produtora Memory Audiovisual e dirigiu juntamente com Paulo China o video
apresentado por Hamilton Kabuna. A ideia de revelar um pouco sobre a histéria dos
quadrinhos no Brasil reune entrevistas com colecionadores, quadrinistas e diversos

atores que contribuem de alguma forma para que esse conteudo ainda seja promovido.

Como consequéncia de todo o trabalho desenvolvido pela marca que atravessa
diversas midias e dialoga com diversos publicos, Duque de Caxias vai sendo
autorrepresentada por seus moradores que a transportam para uma dimensao
cosmopolita no universo simbodlico das historias em quadrinhos e das curtas
animacdes das redes online. Para além de seus quadrinhos e projetos especiais da
Capa Comics, Jodo Carpalhau também reforga sua participacdo em rede com outros
produtores culturais e artistas de Duque de Caxias. Sua aproximac¢do com HB, grande
motivador do seu trabalho o fez participar dos concursos promovidos pelo cineclube
Mate com Angu e contribuir com mais uma das criagdes dele, também focada na

cultura participativa, o blog Lurdinha.org.

2.1.3 — A metralhadora de opinides

Na tentativa de manter a populagdo de Duque de Caxias mais informada e
atuante nos campos da cultura, politica e acontecimentos gerais do municipio, o blog
Lurdinha se inicia em 2010 como mais um dos projetos de HB, de forma a estimular a

cultura participativa com a produgdo de informagao sobre a cidade na rede virtual.

A expressdo cultura participativa contrasta com no¢des mais antigas sobre a
passividade dos espectadores dos meios de comunicagdo. Em vez de falar
sobre produtores ¢ consumidores de midia como ocupantes de papéis
separados, podemos agora considera-los como participantes interagindo de
acordo com um novo conjunto de regras, que nenhum de nés entende por
completo. (Jenkins, 2008, p.30)

Seguindo a defini¢ao de Jenkins, o conteudo do blog Lurdinha ¢ produzido por
diversos colaboradores. Na pauta, assuntos relacionados aos problemas sociais,

eventos culturais, discussdes politicas, temas gerais sobre a cidade de Duque de

** HQs O Resgate. Série que resgata a memoria das histérias em quadrinhos brasileiras. 1°
Episodio. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Pfo2ukDXUvo. Acesso em: 02
de fevereiro de 2015.
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Caxias. O proprio nome do blog foi uma sugestdo de um amigo de HB, Djair Lima,
sendo também uma referéncia a historia da cidade. Ele relembra o apelido que o
lendario Tenorio Cavalcanti deu a sua metralhadora. E esse era um fato peculiar nao
somente pelo apelido curioso dado a um objeto, mas também pelo fato de que era
realmente incomum que um deputado fosse visto sempre portando uma arma. A

associagao direta a um homem violento era entdo inevitavel.

A linha seguida nas publica¢des do Lurdinha.org ¢ a do pensamento critico, da
provocacao estética, de acordo com a descricdo apresentada no proprio blog. Como
slogan, Duque de Caxias para estomagos fortes, que descreve a esséncia da “revista

931

eletronica impulsionada por motivos cardiacos Afinal, “Caxias nao ¢ para

principiantes”, “Caxias d4 raiva”"

. Uma tentativa de expor as noticias e, a0 mesmo
tempo, questiona-las, confronta-las, satiriza-las, promover um debate dentro e fora da

rede de cultura da cidade.

Heraldo relata em entrevista, que o desejo era de construir espacos de opiniao
na Baixada e, principalmente, em Caxias, como ¢ o caso da Lurdinha. Para ele, no
entanto, isso ndo seria possivel sem ‘“dar umas marteladas fortes”, sem expor
duramente a realidade da cidade. E, nesse sentido, o blog Lurdinha também funciona
como uma metralhadora, um sistema de distribuicao de carapugas, como ele descreve.
Um nome que relembrasse esse aspecto bem peculiar da histéria de Duque de Caxias,
entdo surgiu como a ideia mais apropriada. Além da referéncia a metralhadora de
Tendrio, para Heraldo, Lurdinha também faz alusdao a fofoca, trazendo uma relacao

direta com a ideia de difusao das informagdes por diversos colaboradores do blog.

Uma iniciativa de midia livre, independente, participativa e colaborativa, que
vai além das extintas comunidades e perfis do Orkut e do Facebook que restringiam o
acesso das informagdes sobre Duque de Caxias a quem estivesse cadastrado nestas
midias sociais e se conectasse com algum destes agentes. Um blog que se vale como
uma plataforma aberta com debates, discussdes politicas, criticas e protestos, como a
descricdo do site sugere. Contudo, ndo sdo somente as mazelas da cidade que

alimentam os assuntos das pautas do Lurdinha.

' Qual ¢ a da Lurdinha. Disponivel em: http:/lurdinha.org/site/quale-da-lurdinha/. Acesso
em: 29 de dezembro de 2015.
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Mas, existe uma cidade que ndo é conhecida ou é escondida — e essa ¢
incrivel. Mata Atlantica original, de natureza abundante. Uma historia com
H maiusculo. Terra de historias riquissimas como a Escola Regional de
Meriti, o terreiro de Jodozinho da Gomeia, de uma das células mais
importantes do Partido Comunista do pais, da Escola de Samba Cartolinhas
de Caxias, com Hélio Cabral e Solano Trindade de frente, de um vigoroso
movimento camponés organizado, uma terra musical por exceléncia.
(LURDINHA)*

Hé4 também no Lurdinha diversas referéncias aos patrimonios culturais da
cidade, compreendidos como tais, sejam eles tangiveis ou intangiveis. Para construir
esse conteudo diverso, Heraldo acredita na participagdo ativa dos moradores da
cidade. No blog, financiado por ele proprio, estdo reunidas visdes multiplas sobre
Duque de Caxias com a colaboracao voluntaria dos muitos integrantes dessa grande

rede cultural da cidade, mas que convergem em ideais semelhantes.

Chamei uma galera logo de cara, umas vinte pessoas, ¢ estamos ai ha quase
cinco anos. Que ja colaboraram pelo menos uma vez, temos 55 pessoas. O
numero de colaboradores caiu um pouco, mas tem gente que as vezes fica
um tempo sem escrever e depois volta e tal. Hoje tem uns 15 colaboradores
regulares. (Heraldo Bezerra, entrevista de 04 de dezembro de 2014)

O modelo de site participativo implantado por HB com o Lurdinha se
aproxima muito ao de projetos anteriores, precursores dos sites colaborativos no
Brasil, como o Overmundo ¢ o Viva Favela 2.0, que atendem a uma producao de
conteido em um formato de fluxo de informacdo gerado de “muitos para muitos”
(SANTOS, 2014). O Lurdinha também evoca uma autorrepresentagdo da periferia,
assim como nos sites anteriormente mencionados, porém de modo muito mais
informal. As narrativas seguem, por vezes, um tom de revolta, ou bem-humorado,
mas sempre intenso, transpondo muito do sentimento dos autores, da visdo que eles

tem sobre a cidade.

(...) Narrativas sdo sempre (mesmo quando ndo se trata de “efabulagdes”, de
“produtos da imaginagdo”, de “exageros” susceptiveis de provocar o sorriso
de outras testemunhas) o fruto da memdria ¢ do esquecimento, de um
trabalho de composi¢do e recomposicdo que traduz a tens@o exercida sobre a

interpretagio do passado pela expectativa do futuro (AUGE, 2001, p.49).
E neste sentido, as narrativas se constroem no blog, transparecendo certa
tensdao para os leitores e provocando reflexdes sobre assuntos que nem sempre sao

lembrados pela populacdo, mas que os autores acreditam ser necessarios para eles e

> Duque de Caxias. Lurdinha. Disponivel em: http://lurdinha.org/site/quale-da-lurdinha/.
Acesso em: 29 de dezembro de 2015.
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para sua cidade. O objetivo de afetar quem consome e usufrui desta midia ¢ entdo
atingido. Dessa forma, o espaco criado no meio virtual se apresenta como uma
possibilidade de expressao dos moradores da cidade e se aproxima a concepgao de um
lugar de memoria coletiva, esclarecido por Nora (1993) onde documentos, relatos,
fotografias e videos sobre a realidade da cidade vao sendo publicados e arquivados
rotineiramente. Para Nora (1993) apud Enders (1993, p.133), lugar de memoria ¢
“toda unidade significativa, de ordem material ou ideal, da qual a vontade dos homens
ou o trabalho do tempo fez um elemento simbolico do patrimdénio da memoria de uma

comunidade qualquer”.

A cria¢ao do Lurdinha provoca uma concepgao simbolica da cidade periférica
plural, do ponto de vista de diferentes agentes, com sua cultura marginal também
representada, discutida e registrada. A plataforma digital transparece ideais que nem
sempre sao apresentados nas midias tradicionais, mas que para os agentes produtores
e consumidores do blog, também devem ser considerados na historia nacional.
Acreditando nas particularidades multiplas que a ideia de nagdo proposta por Nora
(1993) evoca, a tentativa de registro, documentacao e divulgacao de historias e
culturas locais em uma plataforma também se assemelha a conceituacao dos Lugares
de Memoria. Nao pretendo aqui, contudo, reforcar a vulgaridade do termo, ja muito
banalizado por pesquisadores que o reduzem a categoria de nada ao emprega-lo a
tudo, como explica Enders (1993). A pretensdao de dialogar com os estudos de Nora,
que perpassaram mais de uma década com as publicacdes La Republique, La Nation ¢
Les France, além dos diversos artigos sobre o tema, ¢ a de refletir sobre outras
possiveis adequagdes e novos sentidos aos lugares de memodria na
contemporaneidade, a partir do simbolismo, da representatividade e da diversidade

explicitada por Nora em suas obras.

O sucesso internacional de Les lieux de mémoire prova uma vez mais que o
mais singular e o mais especificamente cultural é o que mais carrega valores
universais do desejo de desmontar o mecanismo da identidade nacional, da
vontade de preservar uma memoria que se tornou consciente. (Enders, 1993,
p-136)

Desse modo, a plataforma criada para dar voz aos diversos agentes culturais de
Duque de Caxias e registrar a historia que vem sendo construida ao longo dos anos ¢
também uma tentativa de resgatar a memoria local e coletiva, de fortalecer ideais. As

fotos publicadas no site relembram momentos passados, pessoas, historias, vivéncias
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coletivas. Os textos sobre a cidade remontam caracteristicas e situagdes que nao mais
existem, mas que despertam um sentimento nostalgico, uma ressonancia com parte da
populagdo. Uma nova possibilidade de producao da memoria, configurada no
ciberespaco de modo peculiar e caracteristico da sociedade da informacdo. Um
reconhecimento de que um lugar de memoria pode ser também disposto na internet,
ambiente tdo subjetivo como Meneses (2009, p.453) descreve, baseando-se nos

apontamentos de Cohen e Rosenzweig (2006).

A hipertextualidade fratura e descentraliza narrativas-mae tradicionais, de
modo benéfico, reconfigurando textos, autores, escrita e narrativa, alterando
esquemas conceituais fundados nas ideias de centro, margem, hierarquia,
linearidade. Podemos acrescentar que aquilo que se vem chamando de
“comunicagdo distributiva” constitui plataforma favoravel a memoria
coletiva.

A partir desta percepgao contemporanea dos lugares de memoria € que se pode
entender as agdes coletivas destes diversos atores envolvidos no Lurdinha, que
transgridem as tradicionais hierarquias, narrativas e formalidades de sua concepgao
mais classica. Individuos conectados por uma rede integrada que acreditam contribuir

com o resgate, com a producdo e com a valorizagdo da cultura local.

E dentre os colaboradores mais ativos do blog esta Arthur William. Professor
universitario e jornalista formado pela Pontificia Universidade Catdlica — PUC do Rio
de Janeiro, envolvido com projetos diversos na area de cultura digital em Duque de
Caxias. Mora na cidade ha cinco anos, porém se aproximou da rede ha cerca de doze
anos, quando conheceu sua esposa Carla, moradora de Duque de Caxias, que
participava ativamente do movimento estudantil. A amizade de Carla com alguns
integrantes da rede cultural da cidade, que se intensificou com seu ativismo no
movimento estudantil, foi o ensejo para que Arthur se envolvesse com a rede e
consumisse essa produgdo local. Apds se casar e tornar morador da cidade, Arthur
passou também a produzir conteudo sobre cultura digital na Baixada Fluminense e

nao somente ser um expectador dos trabalhos da rede.

Coordenou durante trés meses o setor de Cultura Digital na Secretaria
Municipal de Cultura de Duque de Caxias, quando tentou implementar politica
publica e criar um mapa da cultura com o intuito de intensificar a visibilidade dessas

iniciativas e de promover um arquivo com essas informacdes. No entanto, ele afirma
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ter encontrado uma série de barreiras que nao permitiram que essas acoes fossem

adiante e, logo apos, ele encerrou suas atividades na secretaria.

Atualmente, ¢ responsavel pelo site Rebaixada, projeto pratico que desenvolve
em funcdo de sua pesquisa como mestrando em Educacdo, Cultura e Comunicagao,
no campi da Universidade do Estado do Rio de Janeiro, em Duque de Caxias. O
objetivo inicial era de pesquisar sobre a cultura digital na Baixada Fluminense.
Porém, com as manifestacoes de 2013, decidiu mudar o foco da pesquisa para a
producao de contetido livre midiativista. No entanto, ele ainda pretende reformular o
site para que possa se transformar em um grande acervo publico de toda a producao

cultural digital sobre a Baixada Fluminense.

Seu envolvimento na rede pode ser percebido de diversas formas. Arthur
participa dos encontros da rede com frequéncia, se dedica a projetos do ponto de
cultura Lira de Ouro, dentre diversos outros eventos organizados na cidade, e
compartilha sempre em seus sites pessoais e profissionais, www.arthurwilliam.com.br
e www.arturoilha.com, informa¢des relacionadas a comunicac¢do, cultura e
tecnologias. Muito do contetdo disponivel nesses sites sao relacionados a Duque de

Caxias e a Baixada Fluminense.

Seu conhecimento sobre midias digitais o habilita a seguir projetos que
utilizam a tecnologia digital para refor¢ar os ideais que defende. Como um dos
produtos de seu projeto Rebaixada, Arthur e outros estudantes da UERJ criaram um
aplicativo de celular que promovia interacdo entre o publico da tradicional festa da
cidade, do padroeiro Santo Anténio. Em julho de 2015, Arthur langou o aplicativo
Cultura BF, resultado do trabalho de mapeamento das diversas iniciativas culturais da
Baixada Fluminense que coordenou, com a participagao dos discentes da universidade

em que trabalha.

No curso sobre cultura digital ministrado na Lira de Ouro, em 2011, Arthur
desenvolveu o jogo Rally da Kennedy com seus alunos e o disponibilizou no blog
Lurdinha. Uma alusdo a um problema antigo, o estado precario em que se encontra a
principal avenida da cidade. A meta do jogador ¢ dirigir um Onibus de uma das
viagdes existentes na cidade, desviando dos buracos e dos outros veiculos que
encontra pela frente. Arthur ainda publicou no blog outro jogo, fruto de um trabalho

conjunto com seus alunos, que discorre sobre Duque de Caxias. Uma disputa entre
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dois candidatos a prefeitura municipal, Alexandre Cardoso (atual prefeito) e

Washington Reis (ex-prefeito).

Figura 16: Jogo Rally da Kennedy
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Fonte: Lurdinha.org

Figura 17: Alexandre Cardoso X Washington Reis — o0 jogo

Washington Reis tm*-{ijl%‘ Alexandre Cardoso
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Fonte: Lurdinha.org

A forma bem-humorada de discutir os problemas da cidade ¢ uma das

caracteristicas encontradas no conteido do blog Lurdinha produzido por Arthur. Ele
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acredita que ¢ mais valido conseguir passar a mensagem ao publico do blog, ainda
que de forma ndo muito convencional. E preciso pensar em outros tipos de narrativas,
pois como ele descreve, esses diferentes formatos podem atingir muito mais pessoas,
inclusive de outras cidades. “Muitas vezes nds escrevemos um texto maravilhoso,
granddo, mas que quase ninguém lé. E as vezes nos botamos uma foto sé, ou
colocamos um game, um mapa e isso dd muito mais visibilidade aquela
comunicac¢do”. Foi o que ocorreu também com a foto postada de uma loja intitulada
Mengao Fogos. O estabelecimento de 1970 ¢ uma referéncia no centro da cidade, por
estampar em sua fachada o brasdo do time Botafogo, ainda que o nome se refira ao
seu rival Flamengo. O post simples de Arthur, com um texto curto e objetivo, ¢
bastante acessado e ja recebeu diversos comentarios sobre a curiosa contradicdo da

casa de fogos.

Figura 18: Loja Mengao Fogos, em Duque de Caxias

Fonte: Lurdinha.org

Além dos jogos e do tom mais divertido de parte do contetido, o Lurdinha
também apresenta textos sobre variados assuntos concernentes a realidade local a
partir de perspectivas e abordagens diferentes. S3o narrativas multiplas de pessoas

com visdes distintas e muitos objetivos comuns. As noticias, reflexdes, opinides,
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documentos, videos e diversas fotografias constroem, paulatinamente, um intenso
espago de memoria virtual da cidade e de seus habitantes. Dentre os assuntos, alguns
se destacam quantitativamente. O ativismo politico cultural, a histéria do municipio e
informagdes gerais sobre patrimoOnios materiais ¢ imateriais de Duque de Caxias.
Como exemplo, o artigo Januario, o Rei do Feijdo, de Thiago Carvalho, que relembra
a figura de um dos moradores da cidade, dono de um restaurante local especializado
na iguaria e que fazia bastante sucesso. Segundo o artigo, que também inclui uma foto
de Januario, “essa memoria ficou um pouco esquecida, ndo se encontra qualquer
material que conte o reinado desse ilustre morador de Duque de Caxias!” Nos
comentarios, relatos nostalgicos e positivos de quem ¢ e de quem nao pertence a rede.
Uma interacdo que ocorre por meio de uma identificagdo com este passado, de

experiéncias vividas e compartilhadas neste espaco.

Figura 19: Januario Rei do Feijao, antigo morador de Duque de Caxias

Fonte: Blog Lurdinha
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Para contribuir com o Lurdinha, o morador pode entrar em contato, via
formulario disponivel no préprio site e ¢ dado a ele a liberdade de escolha das pautas,

\ .

vinculadas sempre & cidade de Duque de Caxias. “E permitido aos colaboradores
convidados expressarem opinides inclusive partidarias, religiosas e futebolisticas™”.
No entanto, Arthur comenta que os integrantes do site preferem aceitar os
colaboradores ja conhecidos por eles ou que sejam recomendados por alguém de
confianca. Como consequéncia, todos os participantes do blog possuem alguma

relacdo anterior com a rede de cultura da cidade.

As narrativas apresentadas neste discurso de participag¢ao sao entdo limitadas a
este quesito, pois ainda que o grupo tenha o desejo de incluir individuos variados, ha
uma ressalva para que estes sejam pertencentes a rede de cultura da cidade ou
recomendados por eles. Os atores envolvidos no processo entdo, sdo em geral, os
mesmos ¢ também seus ideais e posicionamentos. Compreende-se a partir destas
observagoes, uma identidade deste canal, com seu formato descontraido, informal e
de narrativas similares, mesmo sendo produzido por diferentes atores. Outro fator
critico do blog ¢ a escassez de informacdes referentes aos autores das postagens.
Ainda que haja um numero grande de colaboradores esporadicos ou frequentes, as
opinides se convergem bastante. Cada artigo possui a assinatura do responsavel pelo
conteudo, porém nao ha uma descricao detalhada sobre quem sao essas pessoas, suas
relagdes com a cidade, com a rede ou suas ocupagdes principais, dificultando uma

aproximacao maior do leitor que ndo conheca os participantes dessa midia.

A estrutura do site ¢ bem simples, de um blog hospedado na plataforma
Blogger, da empresa Google, com poucos recursos visuais, diferentemente do que ¢
exposto no site do coletivo Capa Comics, por exemplo. Seu formato mais
padronizado de blog segue suas limitagcdes financeiras, visto que os custos do site sdo
mantidos por HB de forma voluntdria. O aspecto visual da estrutura ndo parece ser
realmente uma preocupacao de seus produtores. No entanto, ¢ contrastante o formato

mais contido do site com a linguagem informal, direta e descontraida de seu contetdo.

3Lurdinha. Disponivel em: http://lurdinha.org/site/expediente/ Acesso em: 10 de abril de
2015.
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Na pégina principal consta um menu bem criativo, que separa por categorias
peculiares as postagens dos autores. As sessdes “botinada”, “bagacaria” e
“pitacolandia” indicam uma forma alternativa de apresentar as informagdes sobre a
cidade, de modo que seus leitores se identifiquem também com a linguagem. No
espago destinado a logo do blog, a cada acesso o leitor se depara com uma frase
descritiva e/ou explicativa com tom anedoético sobre o blog, como “A Lurdinha ¢ mal,
pega um pega geral”; “Um opusculo eletronico metido a besta”; ou ainda, “A

Lurdinha ¢ um sistema de distribui¢ao de carapucas”.

Figura 20: Site Lurdinha.org

PRINCIPAL  QUALEDALURDINHA  DUQUE DECAXIAS ~ NUMEROS  EXPEDIENTE  CONTATO

A Lurdinha é um sistema de distribuigdo de
carapugas

botinada clique uma opinido uma boa bagagaria musica evento histéria gente download pitacolandia

RIG 2017

ep para

Agenda

< -

Para

expressar
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Postado por Lucia Santos em outubro 30, 2015

O | Férum Nacional de Cidadania e Pobreza no Rio de Janeiro foi um evento
promovido pelo Teto, organizagéo presente na América Latina e Caribe, tendo
como tema central o Direito & Cidade; realizado na Biblioteca Leonel de Moura
Brizola em vinte e quatro de outubro de dois mil e quinze. A primeira mesa de
debates intitulou-se: "O que é direito...

Arquivado em: uma opinido

Lurdinha.de,..¢
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Mostra Baixada Animada pde Duque de Caxias
mais uma vez na rota da animagao

Postado por Botocudo Flecheiro, O Legitimo em outubro 26, 2015
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Vocé e outros 11 amigos curtiram

Nona edi¢&o da Mostra Baixada Animada acontecendo em Caxias. iss0

Programacao de alto nivel, divertida e tudo com entrada franca = . MAIS
. ANIMAGAO PARA A BAIXADA Duque de Caxias recebe a mostra de cinema de QE m&ﬁﬂﬁ
- g animag&o “Baixada Animada”, com produgdes nacionais e internacionais, de 27
marea sse A AN de nntihen de 2015 Fete ana a Mnctra Iharn-Amaricana

Fonte: Blog Lurdinha

Hé ainda, links diretos para a pagina do Lurdinha no Facebook e também para
parceiros do site, como a Casa Fluminense, a Capa Comics e o Mate com Angu. O

blog ndo reserva espagos para anunciantes, reforcando assim o carater sem fins
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lucrativos da iniciativa. A atualizacdo ¢ constante, com cerca de quatro a cinco

publicacdes semanais, em geral.

Como resultado de uma articulagao em rede e de um vinculo intenso aos quais
esses diversos atores descritos estdo submetidos, o blog Lurdinha retine também
informacgdes sobre as agdes desenvolvidas pelo cineclube Mate com Angu, sobre as
iniciativas do coletivo Capa Comics, sobre os projetos mantidos por Arthur William e
sobre diversas outras produgdes culturais de moradores e profissionais da cidade.
Arthur comenta que eles mesmos incentivam e solicitam que amigos escrevam sobre
suas acOes no blog. As contribuigdes sdo direcionadas as experiéncias, resgates de
elementos da cultura e historia de Duque de Caxias, ao desejo de interagir com os
moradores de modo que eles entendam e se sintam representados de alguma forma.
Essa representagao por quem ¢ da cidade estabelece vinculos fortes e estruturados por
meio dos trabalhos desenvolvidos pelas diversas iniciativas aqui apontadas. Arthur,
Carpalhau e Heraldo sdo ativistas culturais de Duque de Caxias, com formagdes
distintas que os possibilitaram desenvolver seus trabalhos de modo profissional. E se
destacam tanto dentro, quanto fora da cidade por suas acdes, producdes e interagdes

sociais.

Os elementos e as caracteristicas desse territorio habitado e problematizado
sdo ainda ressignificados através destas producdes, tanto no blog Lurdinha, tanto no
cineclube Mate com Angu, quanto nos quadrinhos da Capa Comics. Esses agentes
culturais contribuem para rememorar fatos, ou ainda, formar elos antes desfeitos entre
os cidadaos, os imagindrios e os espagos da cidade, ainda que se construam por meio
de contetidos fragmentados na internet. Na contemporaneidade, a intensa quantidade
de informagdes e o consumo distinto delas pode causar uma perda de sentido, em
muitos casos, como Canclini (2015)** ressalta. Um contetido diverso, por vezes
superficial, dissonante, fragmentado. Espera-se entdo que o leitor saiba se situar em

meio a essas narrativas dispersas.

**Espectadores y lectores frente a las pantallas: politicas para escenas emergentes. Palestra
realizada na Fundagdo Casa de Rui Barbosa em 16 de abril de 2015, com Ana Rosas
Mantecon e Néstor Canclini.

88



2.2 — Conectados pela rede

Em uma sociedade com informagdes fragmentadas, territérios mutaveis e
fronteiras rasas, as conexdes entre os agentes se tornam também transitorias. Uma
rede social, construida e reconstruida ao longo de décadas, que se transforma e se
reinventa por meio de atores diversos, e que convergem em um ideal comum de
ativismo pela valorizagdo da cultura em Duque de Caxias, soa entdo como objeto
ideal de andlise sobre a cibercultura em desenvolvimento na cidade e suas

implicagoes.

A partir das rotineiras reunides do grupo, das agdes em conjunto e do didlogo
aberto entre os participantes, os pap€is e as estratégias se redefinem constantemente
visando sempre que o trabalho de todos seja considerado e valorizado em meio a
cidade e as politicas publicas que nela se desenvolvem. Contudo, as conexdes e
proximidades fisicas e ideologicas entre estes atores sao fortalecidas,
significativamente, pelas novas tecnologias disponiveis por meio de ferramentas
multiplas que agem na divulgacdo dos trabalhos do grupo, na troca de informagdes
entre a rede ou como uma plataforma de interagdo com a populacdo em geral de
dentro e de fora da cidade. Desse modo, se fortalece o que Urry e Elliot (2010)
denominam network capital ou capital de rede, balizados na ideia de capital defendida
por Marx. Para os autores, este termo demonstra uma capacidade que certos
individuos possuem de se relacionarem e se comunicarem, ainda que nao haja
proximidade fisica. E essa habilitacdo reverbera beneficios dos mais variados, sejam
eles financeiros, sociais ou praticos. Os encontros fisicos, no entanto, contribuem para

intensificar e atualizar esse capital de rede.

As ferramentas tecnologicas, por sua vez, provocam maneiras de se comunicar
e ndo devem ser dissociadas do processo, pois elas sdo essenciais para a construcao e
manuten¢ao do capital de rede. Citando os casos estudados nesta pesquisa, Carpalhau
ndo poderia ser considerado o artista que ¢ hoje sem que houvesse a mediacdo e
participacdo de seu computador, do papel em que ele desenha e escreve suas historias,
de toda a materialidade presente em seu trabalho e também dos demais artistas e
colabores da Capa Comics e da rede de cultura de Duque de Caxias. O Mate com
Angu se reinventa frequentemente ao longo de seus treze anos de atuagdo a partir dos

diferentes participantes que se envolvem com a rede e dos recursos tecnologicos que o
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coletivo utiliza. O blog Lurdinha representaria outra realidade, caso nao dispusesse
das ferramentas, tecnologias e pessoas que se inserem dentro de um produto final,

resultado de um processo complexo.

Nas articulagdes online, essa rede se empodera, ressignificando espagos e
imaginarios. Produz novos sentidos a elementos que possuiam lagos fracos e
sensiveis, com um suporte material tecnoldgico que viabiliza essas mudangas, como o
computador, a camera, o smartphone. Estas ferramentas sdo capazes de trazer
mudancas no modo como os individuos se relacionam e nos resultados das acoes
destes atores. Todos os agentes, objetos e individuos, interligados em uma estrutura
maior, com vinculos perceptiveis, estdo associados. E estas associagdes transformam

as agoes humanas, de modo que ndo devem ser desconsideradas.

Contemplando essas articulagdes, os produtores culturais apoiam sobre a
cidade suas visdes, resultando em novas possibilidades e formas de integragdo com
este espago. Como consequéncia a uma apropriacdo de elementos simbdlicos locais e
objetos mediadores ligados as experiéncias individuais de cada integrante da rede, o
carater local a que muitos produtores constituem suas obras passa a ter o poder de
atingir proporgdes globais, como ja ¢ notavel em alguns casos. Na ténue fronteira
entre estas dimensoes, conforme Hall (1991) defende, as identidades se sobressaem e
se pluralizam. Pensando em um contexto mais amplo de globalizacao evidenciado por
Hall (1991), em que as representacdes e lutas locais, assim como os movimentos
globais, também ganham forca e suas interacdes se complexificam, € possivel ilustrar

este pensamento com o que alguns grupos de Duque de Caxias produzem.

A propagacao global aqui relatada nao se configura somente pelo fato das
informacgodes e trabalhos dos grupos estarem no ambiente online, pois mesmo nesse
espago, a produgdo poderia se caracterizar como local. O alcance global obtido, em
muitos os casos, € perceptivel no intercimbio entre atores diversos de localidades
distintas. Assim, ¢ possivel notar este cenario por meio da participagao desses
coletivos em eventos internacionais, como os festivais de Cannes ¢ o Guides, nas
reportagens concedidas a veiculos de comunicacdo de grande porte ou em trabalhos
cientificos publicados e apresentados em eventos académicos de diversas cidades do

Brasil e do exterior.
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A circulacao online dos eventos, das informacdes e até mesmo de um acervo
audiovisual que ¢ produzido e organizado por estes diversos agentes culturais,
repercute com muito mais agilidade e obtém um alcance a um publico
consideravelmente maior, muito em razao da utilizagdo destas novas ferramentas
tecnologicas. Um compartilhamento de ideias que se estende a pessoas de diversas
localidades que se interessam pela producao cultural da cidade. De modo participativo
e com a intencao de promover um envolvimento de variados moradores, com suas
vivéncias e realidades diferentes, esta rede se dinamiza em um contexto de sociedade
que comporta identidades transitorias, plurais e auto reflexivas, tipicas na

modernidade, como Fortuna (1997) sugere.

Nos ultimos quinze anos, a produgdo cultural digital na cidade cresceu
substancialmente, tendo grande representatividade com a criagdo do cineclube Mate
com Angu, em 2002. A consolidacdo desta iniciativa contribuiu para o
desenvolvimento de outras frentes que se espelham nas experiéncias ja adquiridas
pelo cineclube. O coletivo nasceu de pessoas envolvidas com a realidade da cidade e
que ja eram familiarizadas com as tecnologias digitais, fato que contribuiu para a
formagdo do grupo. A principio, ainda com poucos recursos, ja alcangava resultados
bem significativos. Como a exibi¢ao de filmes de distribui¢do e circulagdo restrita,
que comumente sdo exibidos somente em algumas salas de cinema da capital, mas
que com a iniciativa passam a ser apresentados para um grande publico da cidade.
Fato esse que ja poderia ser considerado uma grande novidade neste espaco periférico

onde ha poucas salas de cinema.

Atualmente, Duque de Caxias ¢ representada por variados grupos culturais,
grande parte deles usufruindo das inovagdes tecnoldgicas cada vez mais presentes no
cotidiano de suas vidas moveis. Elliot e Urry (2010) defendem que as vidas moéveis
sao dotadas de mobilidade, fundamentadas a partir de diversas caracteristicas,
sobretudo pela utilizacao das tecnologias de informacao e comunicagdo. A partir dos
deslocamentos realizados e das aproximagdes com variados grupos sociais, estes
atores fortalecem vinculos que contribuem para reforgar suas ideias e posturas a quem

¢ de fora do territério habitado, além de imbuirem-se de novas percepgdes,

ferramentas e conhecimento.
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Estas vidas moéveis sdo comuns na contemporaneidade, com o processo de
globalizagdo, e sdo experienciadas por usuarios passivos e ativos das novas midias
que surgem com o avango tecnologico. Ao fazer uso de suas mobilidades virtuais,
consomem e produzem cotidianamente cultura e informagdo e as reproduzem,
fazendo uso dos diversos meios disponiveis a eles. Deslocam-se sutilmente entre as
diferentes realidades, transpondo as acdes da cidade para uma realidade global e
criando movimentos que provocam conexoes, como Elliot e Urry (2002) descrevem.
As conexdes se constituem por meio do capital de rede destes individuos. Sao
relagdes entre pessoas, que imbuidas de conectividade, recursos tecnologicos e
mobilidade, se veem como mediadores com poder de transformar realidades sociais e

de contribuir com a valorizagao da cultura local.

Com base em uma analise sobre estas vidas moveis, articuladas em rede, ¢é
evidenciado o carater rizomatico explicitado por Deleuze e Guattari (1995). O sistema
conceitual aberto que os autores ressaltam, baseados no rizoma biolédgico, nesse caso,
explica como a distribuicao de informacdes da rede ¢ instituida. Cada elemento da
estrutura pode afetar ou ser afetado pelos demais, distinto das organizagdes
hierarquicas convencionais que se estabelecem por meio de raizes e bases rigidas. O
conhecimento ¢ produzido por todos de forma descentralizada, heterogénea e

multipla, a partir de uma ruptura a-significante.

Um rizoma ndo comeg¢a nem conclui, ele se encontra sempre no meio, entre
as coisas, inter-ser, intermezzo. A arvore ¢ filiagdo, mas o rizoma ¢ alianga,
unicamente alianga. A arvore impde o verbo "ser", mas o rizoma tem como
tecido a conjungdo "e... e... e..." Ha nesta conjungdo forca suficiente para
sacudir e desenraizar o verbo ser. Deleuze e Guattari (1995, p.36)

Entende-se, portanto, que a rede de cultura de Duque de Caxias ¢ heterogénea,
descentralizada e deve ser analisada como um processo, devido a transitoriedade de
suas partes integrantes. Uma rede que sempre se reinventa e se baseia na constru¢ao
conjunta, com a participagdo de artistas, produtores culturais, moradores,
pesquisadores. Personagens do cotidiano, produtores individuais de cultura que
balizam suas acdes na coletividade por meio da construcao e do fortalecimento de
grandes redes sociais dentro e fora da cidade, sem liderangas impositivas ou atitudes
arbitrarias. Vidas méveis que também passam pelo processo em que identidades sao
constantemente desconstruidas e reconstruidas de acordo com as transformagdes da

sociedade contemporanea, como Fortuna (1997) indica.
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Nesta era de globalizagdo avangada, nds testemunhamos a pessoalidade
portatil. A identidade ndo meramente se dobra em dire¢do as novas formas
de transporte e viagens, mas fundamentalmente se reformula em termos de
capacidades para o movimento. Em outras palavras, a globalizagdo da
mobilidade se estende no cerne da personalidade. Elliot; Urry (2002, p.03)*

Neste sentido, a sociedade contemporanea revela identidades bem diferentes
das tradicionais em um cenario de globalizagdo, com pessoas e redes cada vez mais
dotadas de mobilidade. Assim, as historias individuais e pessoais refletem muito sobre
as relagoes coletivas e também o contrario. “Com efeito, em cada nivel de narrativa, o
autor-personagem esta implicado ao mesmo tempo individual e coletivamente: esta
implicado individualmente porque a pluralidade das narrativas em que se Vé

comprometido afeta cada um por si” (AUGE, 2001, p.53).

Trajetorias de pessoas imbuidas de conectividade e mobilidade, associadas em
uma rede e que contribuem para a construgdo e resgate de uma memoria coletiva da
cidade e também para revelar identidades culturais relacionadas ao territorio, por mais
descentradas e fragmentadas que sejam. Personagens como Heraldo Bezerra, Joao
Carpalhau e Arthur William que tragaram caminhos distintos, mas que se interceptam
nesta rede e que contribuem para a formagdo de uma base para reflexdes acerca das

representacoes sociais da cidade.

Todavia, a partir de uma analise dos efeitos que estas iniciativas provocam na
sociedade e dos novos significados que esses individuos atribuem a personagens,
monumentos, manifestagcdes culturais e das problematicas urbanas, entende-se que ha
também uma reinvengdo da propria cidade. Um movimento que se estende as
representacoes e autorrepresentagdes da realidade local, uma mudanga de habitos que
direciona os habitantes a refletirem sobre seu papel no territorio habitado e seu grau

de pertencimento a ele.

> Tradugdo livre. “In this age of advanced globalization, we witness portable personhood.
Identity becomes not merely ‘bent’ towards novel forms of transportation and travel but
fundamentally recast in terms of capacities for movement. Put in another way, the
globalization of mobility extends into the core of the self”.
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PARTE II

TERRITORIO HABITADO
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As diversas concepgdes sobre o territorio ndo auferem se distanciar das
relagdes sociais € de poder que as cercam. Sejam elas perceptiveis por fatores
simbolicos ou funcionais, o territorio se configura essencialmente por seus
protagonistas, os individuos que nele habitam e se articulam. Sdo eles que dao corpo

as teorias, que dao vida aos espacgos.

No entanto, diferentes perspectivas sobre o territorio e suas relagdes com os
individuos foram se construindo ao longo do tempo. Assim como na crise da
defini¢do tradicional de identidade, apresentada anteriormente nesta pesquisa, o
territorio também passou a ser problematizado em fun¢do das transformagdes sociais
advindas com a modernidade ou poéds-modernidade. O carater engessado e
homogeneizador, muito atrelado ao territério, deu lugar a ideia de transitoriedade,
multiplicidade e mobilidade. Alguns autores, como Levy (1999), destacam a nogao de
desterritorializagdo, muito centrados em inovagdes que as tecnologias digitais
trouxeram, no ambiente do ciberespago. Contudo, Haesbaert (2005) acredita que esta
ideia seja um mito, pois para ele, o que se configura na contemporaneidade pode ser

descrito como multiterritorialidade.

Este termo indica outra forma de se pensar o territério, de maneira
multiescalar. O sentido de dominagao, atrelado a funcionalidade, ao concretismo ¢ aos
valores de troca; ou da apropriagdo, ligado ao carater simbdlico sdo inerentes ao
conceito e, pensando a multiterritorialidade, podem se configurar também em uma
“sobreposi¢ao de territorios, hierarquicamente articulados, ‘“encaixados””’
(HAESBERT, 2005). Assim, os individuos podem pertencer a diversos territdrios
simultaneamente ou se alternarem entre eles de modo muito mais dinamico. A partir
desta dimensao mais ampla, o autor aponta a expressao territorio-rede, que “resulta da
conjugacao, em outra escala, de territorios-zona, descontinuos” (HAESBAERT, 2005,
p. 6785). Diferentes conexdes, articulagdes e mobilidades dos individuos, fisicas ou

virtuais, nacionais ou internacionais, em territorios diversos, formam este descontinuo

territorio-rede, que se fortifica no ciberespaco.

No entanto, apesar de Haesbaert (2005) reportar uma predominancia do
usufruto da multiterritorialidade por grupos privilegiados, como os de elites

burguesas, ¢ possivel associa-la também aos grupos culturais de Duque de Caxias,
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formados por individuos que reivindicam reconhecimento e que se utilizam de uma
mobilidade virtual e fisica para oscilar por estes diversos territorios. Neste caso, 0
territorio-rede se destaca em seu sentido simbdlico, por meio de uma busca pelo
multi-pertencimento desses diferentes territorios e pelas identidades territoriais

plurais.
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3 - TRANSFORMANDO ESPACOS REAIS E VIRTUAIS

3.1 — A criagdo de novos espagos de cultura e lazer

A frequente busca pelo pertencimento ao territorio que os diferentes grupos
culturais de Duque de Caxias priorizam em suas agdes se traduz nas produgdes
artisticas, nos eventos culturais, nos diversos meios de comunicagdo e ainda, nos
equipamentos de lazer construidos e reconstruidos por estes agentes. O territorio-rede
(HAESBAERT, 2005) se desenha, entdo, por meio de uma transposi¢do dos
territorios diversos vinculados a politica, a cultura, ao bem-estar da populacao. Suas
fronteiras sdo tao rasas, que se interceptam em muitos os casos e traduzem as relagdes

dos individuos com os diferentes espacos.

No entanto, apesar dessa constante transi¢ao entre territorios, ha identificacdes
e conexdes fortes desses agentes com eles. Por isso, muitas das manifestagdes
culturais da cidade reforcam alguns dos simbolos destes territorios, ainda que
ressignificados. Trata-se de um movimento de apropriagdo ¢ dominagao destes
territorios por parte da populacdo. Contudo, a prioridade em agdes que visam o
desenvolvimento econémico em detrimento do social e cultural, desconsiderando as
necessidades locais, por parte do poder publico e de grandes empresas privadas ¢ uma

situacao ainda recorrente.

E, dessa forma, interesses populares sao constantemente ultrapassados pelos
interesses dos donos do poder, pois como Zukin (2000, p.106)*° aponta, o vernacular
dos desprovidos de poder sempre atrapalha a expansao dos poderosos. Sao frequentes
disputas pelos territérios por partes de interesses antagonicos. As transformagdes
urbanas, gerenciadas pelas elites econdmicas de Duque de Caxias, sao bastante
restritivas no que tange a inclusao social e economica das diversas camadas
populares. E os equipamentos de lazer culturais existentes sao escassos €
centralizados em bairros do 1° distrito, principalmente no bairro Jardim 25 de agosto e

no Centro conforme pode ser observado na tabela a seguir:

36 Refere-se "a construgdo tanto dos edificios quanto das relagdes sociais feitos pelos
desprovidos de poder e contraste - e frequentemente em conflito - com a paisagem imposta
pelos detentores de poder”.
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Tabela 2: Equipamentos culturais e de lazer

Tipo Instituicoes Culturais e de lazer | Localizacio
Biblioteca Sala de leitura de Jardim | Jardim
Primavera Primavera
Biblioteca Ferreira Gullar Xerém
Casa noturna Invicta lounge & Bar Jardim
Primavera
Rei do Bacalhau Parque  Beira
Mar
Centro Cultural Estacdo do Samba Jardim 25 de
Agosto
Bistro Conexao Brasil Centro
Casa Brasil Imbarié
Centro Jackson do Pandeiro Centro
Espaco cultural Solano Trindade | Cangulo
GRES Academicos do Grande | Centro
Rio
SESC Centro
SESI Paulicéia
Centro Centro Cultural Oscar Niemeyer | Centro
cultural/Teatro/Biblioteca
Cinema Cine teatro Oscarito Parque
Fluminense
Cinema Santa Rosa Centro
Cinemaxx Unigranrio Caxias Jardim 25 de
Agosto
Multiplex Caxias Shopping Parque Duque
Clube Clube dos Quinhentos Centro
Clube Recreativo Caxiense Jardim 25 de
Agosto
Clube Social Camponeses de | Jardim
Portugal Primavera
Esporte Clube Gramacho Gramacho
L¢lis Ténis Clube Santa Cruz da
Serra
Centro Cultural/ Coworking Goméia galpao criativo Centro
Igreja histérica/Ruinas Igreja de Santa Rita da Posse Xerém
Igreja N S do Pilar Pilar
Museu Museu Ciéncia e Vida Jardim 25 de
Agosto
Museu Historico da Taquara Taquara
Museu Vivo de Sao Bento Sao Bento
Ponto de Cultura Lira de Ouro Centro
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Projeto Luar de Danga Jardim
Primavera
Ponto de Cultura/Centro de | Instituto Historico Jardim 25 de
Pesquisa Agosto
Teatro Teatro Armando Melo Centro
Teatro Procopio Ferreira Jardim 25 de
Agosto
Teatro SESI Paulicéia

Fonte: Autora

Para a melhor compreensao da tabela, ressalto a concepgao do termo lazer aqui

tratado, que foi fundamental para a investigagao dos espacos. O lazer, portanto, ¢

uma atividade que vai além das obrigagdes do trabalho, familia e sociedade
para que o individuo transforme em vontade, relaxamento, diversdo ou
para ampliar seu conhecimento e sua participacdo social espontinea, o
livre”exercicio de sua capacidade criativa. (DUMAZEDIER, 1974, p.
133)

Portanto, os equipamentos de lazer podem ser descritos como o0s espagos

destinados ao usufruto dessa atividade.

Restaurantes e bares que s6 oferegam servigos de alimentacao podem também
ser considerados espacos culturais, por congregarem tragos materiais € imateriais que
representam caracteristicas culturais de grupos variados. No entanto, esses
empreendimentos nao foram contemplados neste mapeamento, pois sua natureza se
difere das demais tipologias aqui mencionadas, no que diz respeito a finalidade da
producdo artistica e/ou criadora. As casas noturnas mencionadas, apesar de
funcionarem também como bares e restaurantes, elas mantém como atragdes

principais as apresentagoes artisticas.

Dentre os espagos mencionados, alguns centros culturais, que oferecem uma
programacao variada de musica, espetaculos de danca e salas de leitura. Apenas
quatro teatros, localizados na regiao central do primeiro distrito da cidade, promovem
pecas de grupos artisticos do municipio e de outras localidades. Ha4 quatro cinemas,
em bairros diferentes, mas que também nao suprem a demanda de todos os distritos

do municipio. Os empreendimentos com mais lugares comercializaveis e que

37 Tradugdo propria. Leisure is activity - apart from the obligations of work, family, and
society - to which the individual turns at will, for either relaxation, diversion, or broadening
his knowledge and his spontaneous social participation, the free exercise of his creative
capacity.
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transmitem um maior nimero de producdes estdo localizados também nos bairros
centrais Jardim 25 de Agosto e Centro. Muitos dos clubes, além de oferecerem
diversas atividades esportivas, também promovem eventos culturais variados. As
igrejas histoéricas aliam suas praticas religiosas a gestdo das visitagdes motivadas pelo
interesse em conhecer melhor o patriménio arquitetonico e cultural e a historia

referente 0 monumento.

Hé ainda, os pontos de cultura, que exercem atividades semelhantes aos
centros culturais, porém se autodenominam dessa forma a fim de se incluirem na
classificagdo do programa Pontos de Cultura do Ministério de Cultura. Os trés museus
existentes expdem seus acervos ao publico e também executam ac¢des educacionais e
culturais por meio de eventos, cursos ou reunides. As casas noturnas sao espacgos de
entretenimento que apresentam, em geral, uma programacao musical popular. Por
ultimo, as salas de leitura e bibliotecas proporcionam um espago literario para a

populagdo e também apresentam eventos culturais diversos.

E observavel, porém, que além do fator de centralizagdo fisica destas
organizagdes, algumas delas sdo também excludentes financeiramente. Sao
consequéncias de uma mercantilizagdo da cultura, fendmeno conhecido como
industria cultural, muito discutido pelos pesquisadores Adorno ¢ Horkheimer. A
exclusdo ocorre quando um ingresso cobrado para assistir aos filmes em cartaz no
cinema ou para eventos culturais, em geral, excede as possibilidades de gastos dos

individuos de classes econdmicas mais desfavorecidas.
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Figura 21: Mapa da cidade com seus equipamentos culturais e de lazer
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Contudo, a tabela 2 apresenta também iniciativas culturais criadas em um
sentido diametralmente oposto a essa tendéncia mercadologica moderna. E notavel o
crescimento quantitativo dos equipamentos culturais e de lazer e uma transformacao
de espacos culturais ja existentes na cidade em razao da acao de integrantes da propria
rede de cultura de Duque de Caxias. Face as limitagdes dos espagos de entretenimento
na cidade, a populagdo se organizou para criar alguns equipamentos de lazer e cultura

que tivessem como premissa a inclusao social e a conexdo com este territorio.

Uma dessas iniciativas que se destaca ¢ o ponto de cultura Lira de Ouro.
Atualmente a casa abriga diversas apresentagdes musicais, sessoes de cinema, dentre
outros eventos culturais. O acesso aos eventos oferecidos pela casa ndo €, em geral,
cobrado. Em alguns casos pode haver a cobranga de ingressos, porém limitando-se a
precos inferiores aos empreendimentos culturais de maior porte. O retorno financeiro
do estabelecimento muito se baseia no lucro obtido com a venda de bebidas e

refeicdes do bar que se localiza dentro do ponto de cultura.

O galpao Goméia, apesar de ser um espago de trabalho de alguns dos grupos

de cultura, organizados em rede, ele também funciona como palco para eventos
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culturais da cidade, organizados por eles mesmos. Outra iniciativa cultural em que a
populagdo teve um papel ativo em sua criagdo foi o Museu Vivo de Sao Bento.
Apesar das edificacdes da instituicdo serem antigas, a transformagdo do espaco em
museu, a administracdo e a manuten¢do do local se devem ao trabalho de
pesquisadores, professores, dentre outros integrantes da rede de cultura da cidade.
Neste espago, além das exposi¢cdes do museu, hd também alguns eventos culturais e
reunides de muitos dos integrantes desta rede de cultura da cidade. Ambas as
iniciativas seguem a mesma ideia de acesso do ponto de cultura Lira de Ouro ao
cobrarem ingressos com baixo custo ou permitirem a entrada gratuita, lucrando
apenas com a venda de alimentos e bebidas. Todos esses exemplos enfatizam algumas
caracteristicas relacionadas aos simbolos da cidade, seja pelo nome, por sua historia
ou pelos personagens que os integram. Esses espagos ainda buscam unir diversos
segmentos sociais da cidade e de seu entorno em seus eventos por meio de uma

divulgacdo mais ampla a grupos heterogéneos.

Ao analisar essas iniciativas, ¢ possivel constatar a ampliagdo dos espagos
culturais e de lazer que se constroem no municipio € contribuem para transformar a
cidade e suas relagdes com os individuos que nela habitam. Iniciativas que, na maioria
das vezes, ndo sdao incentivadas pelo poder publico, sendo essencialmente fruto da

acdo dos agentes culturais em rede.

A concepgao de lazer, neste caso, pode ser entendida de forma mais ampla em
relacdo as defini¢des tradicionais do termo, que o relacionam essencialmente como
uma oposicdo ao trabalho, um tempo destinado a recomposicdo das forgas do
trabalhador em busca do bem-estar e da satisfagdo pessoal. A criacao dos espagos de
lazer em Duque de Caxias, além das caracteristicas citadas por Dumazedier (1974),
também evoca outras facetas da terminologia. Essas iniciativas contribuem também
para a percepcdo do lazer como uma atividade que proporciona a construgdo e

reconstru¢do de identidades e de integragao com o territorio. O lazer ¢ incitado a ser

desfrutado como um meio para viver o territorio e se apropriar dele.

As experiéncias distintas de lazer, dentro deste contexto, também se aplicam
ao ambiente online. A explora¢dao do territério virtual da internet como ferramenta
potencializadora das conexdes e articulagdes da rede ndo se desvincula do territério
fisico. De modo contrario, ha maior mobilidade e transitoriedade entre eles. Lacoste
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(1988) apud Haesbaert (2005, p.6785) acredita em uma superposicao espacial e em

um momento quando

principalmente com o novo aparato tecnoldgico-informacional a nossa
disposi¢do, de uma multiterritorialidade ndo apenas por deslocamento
fisico como também por “conectividade virtual”, a capacidade de
interagirmos a distancia, influenciando e, de alguma forma, integrando
outros territorios.

Desse modo, as paginas dos grupos nas redes sociais, os canais de videos
online, os sites que disponibilizam variados tipos de materiais, além de funcionarem
como meio de divulgagdo e promogao dos espagos fisicos existentes, sao eles também
espagos de lazer e cultura. Eles oferecem entretenimento ao publico e proporcionam
um vinculo mais intenso com o territério a medida que exploram os simbolos da

cidade em um processo de representacoes e ressignicacdes multiplas.

Essas relagdes estabelecidas nas mais diferentes escalas constituem os espagos
sociais (LEFEBVRE, 1986), por meio dos processos de apropriacdo ¢ dominagao
intrinsecos, levando a um empoderamento desses grupos frente as demais forgas
territoriais. O ambiente online usufruido pelos moradores da cidade ¢ também uma
extensdo desses espagos sociais. Sao territorios que se complementam e interagem a
partir das relagdes sociais que os animam. E, com estas diferentes agdes em territorios
complementares e conexos, outras percepcoes sobre a cidade vao surgindo e as

transformagdes sao constantes.

3.2 — Ocupagao dos espagos publicos

As limitacdes dos espacos de lazer e cultura existentes em Duque de Caxias,
além de motivarem a criagdo de outros ambientes de entretenimento e produgdes
artisticas, por parte de grupos culturais distintos, também incitaram o desejo de
ocupacdo de alguns espagos publicos pela populacdo. Locais que se tornaram
subutilizados em fung¢do de interesses privados ou governamentais ou por estarem
depreciados como consequéncia do abandono do poder publico, aos poucos, foram

sendo percebidos como espagos potenciais para manifestacdes culturais distintas.

A praga Jodo Lazaroni, localizada no bairro Jardim 25 de agosto e conhecida
como a praga da pedreira, ¢ um dos locais publicos que vem sofrendo diversas

intervengdes por estes agentes culturais. Uma delas foi a organizagdo do Festival
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Pedrada Ecocultural, ocorrido no dia 27 de junho de 2015, que reuniu diversas
pessoas que buscavam a revitalizagdo da praga e foi divulgada e articulada pela rede
social online Facebook. Organizado pela Virta Producdes, o evento ofereceu uma
programacao variada com oficinas, palestras, exibicao de curtas, plantio de mudas ¢ a
exposicao de varios stands tematicos de produtores culturais da cidade. Dentre as
iniciativas ligadas a este espaco, ha a criagdo de uma rede de consumidores e
produtores de alimentos organicos, discussdes sobre a revitalizagdo do local em um
grupo publico do Facebook e uma peticdo online dirigida ao prefeito Alexandre
Cardoso com a solicitagdo de melhorias na praca. Agdes que movimentam o espago €
buscam a intervencdo do poder publico para fomentar a sua utilizagdo por cada vez

mais pessoas.

A compreensdo por parte dos individuos de que o territorio os pertence induz
ao entendimento de que os espacos considerados publicos devem ser melhor
explorados e cuidados. As pragas, os teatros publicos, os parques, as ruas € as
calgadas, todos esses locais sdo patrimdnios da populacdo e por ela devem ser
utilizados. “Aparentemente despretensiosos, despropositados e aleatdrios, os contatos
nas ruas constituem a pequena mudanga a partir da qual pode florescer a vida publica
exuberante da cidade” (JACOBS, 2009, p. 78). O territorio habitado coaduna, assim,
com a presenga da populagcdo nesses espagos, o que mantém a cidade viva e mais

segura.

Contudo, esse movimento € constantemente confrontado com diferentes
interesses sobre a cidade. A utilizacdo destes espacos, em muitos casos, necessita da
aprovacao prévia de seus gestores para que a populacao promova eventos de variadas
dimensdes e estilos. E esse processo burocratico e hierarquico impede que algumas
iniciativas de ocupacao desses locais ocorra. O veto da prefeitura ao pedido de um
grupo de moradores para o uso da praca da Macgonaria, no bairro Jardim 25 de agosto,
para celebrar uma béncao coletiva de animais no dia de Sdo Francisco, em 2012,
exemplifica este cendrio. Ou ainda, a limitagdo do horario permitido para a realizacao
da festa de danga de rua Cypher, na praca do Pacificador, no centro da cidade

(BATALHA, 2014).

Muitos artistas e grupos de cultura reivindicam também a maior utilizacao do
Centro Cultural Oscar Niemeyer, espaco publico gerido pela prefeitura municipal,
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para a apresentacdo de seus trabalhos. O teatro Raul Cortez, que compde o espago,
recebe frequentemente espetaculos teatrais de grupos de artistas da capital, porém
reserva menos dias e horarios para as companhias cénicas dos moradores da cidade e
de seu entorno. Os ingressos sdo geralmente cobrados, com exce¢do de alguns

espetaculos gratuitos que sdo apresentados diretamente para a praga.

Em dias de eventos, organizados ou apoiados pela Prefeitura, o espago entre
o Teatro e a Biblioteca forma uma grande arena, também chamada por
gestores e produtores culturais de “boca para fora”. Somente nessas ocasides
esporadicas € possivel ver a Praca completamente ocupada pela populacio
da cidade, alvo dessas politicas publicas pontuais e eventuais
implementadas principalmente através da Secretaria de Cultura e Turismo,
da Secretaria de Satde e da Secretaria de trabalho e acdo social.
(BATALHA, 2014, p.11)

O proprio nome dado ao teatro, Raul Cortez, ¢ bastante questionado por parte
dos moradores, como relatado na palestra de Arthur William no evento Duque de
Caxias em debate: didlogos sobre urbanismo, cultura e patrimonio, ocorrido no dia
09 de setembro de 2014, na Fundagao Getulio Vargas, como laboratério criado para
esta pesquisa. Por que referenciar o teatro a um artista que nunca esteve na cidade?
Arthur também questionou a auséncia de referéncias a alguns artistas que dedicaram
seus trabalhos a tematicas ligadas a cidade, como Solano Trindade, nos patrimonios
urbanos. Para ele, o nome de ruas, pracas, escolas poderiam também relembrar

aspectos historicos e culturais que fossem ressonantes a populagao.

Esse desejo por parte de agentes culturais, como Arthur, de integrar a cultura
que ¢ produzida nos patrimdnios da cidade evoca ainda mais a ideia de pertencimento,
que também estd inserida nos nomes de algumas iniciativas culturais criadas por
moradores da cidade. Este fato ¢ perceptivel pelos nomes atribuidos a iniciativas
como o blog Lurdinha, os coletivos Capa Comics e Mate com Angu, a biblioteca
comunitaria Solano Trindade e o Galpao criativo Goméia, que possuem relagdes

proximas a personagens que, de certa forma, se relacionam a este territorio.

A biblioteca Governador Leonel Brizola ¢ também parte do Centro Cultural
Oscar Niemeyer e abriga alguns eventos culturais tanto dentro de suas instalagdes
quanto em seu pilotis. A série de encontros culturais Territorio Baixada de 2015, da
produtora cultural Terreiro de Ideias, utilizou o grande saldao da biblioteca para
realizar palestras e debates programados em alguns dias do evento. Em seu pilotis, a

festa de rua Cypher, do grupo Urbanos BF, ¢ realizada as ultimas sextas-feiras do
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més. No entanto, essas diversas ocupagdes precisam ainda se balizar por algumas
restri¢des impostas pela prefeitura municipal, reverberando também dificuldades para

conseguir marcar horarios e dias adequados.

O desejo desses grupos de habitar e se apropriar ainda mais do territério revela
ainda situacdes mais conflituosas e de disputa com o poder publico. Em 2014, na
gestao do atual prefeito Alexandre Cardoso, o corte de arvores remanescentes da mata
atlantica em uma pequena area da regido central da cidade ganhou grande repercussao
entre a populacdo. O local ¢ uma das poucas areas verdes do primeiro distrito da
cidade e podera abrigar um shopping center da empresa ABL, que pretende alavancar
a economia local gerando empregos e aumentando a oferta de lazer para a regiao.

Um grupo de moradores, no entanto, argumentam que o local ndo ¢ apropriado
para receber um tipo de empreendimento como este. Os argumentos apontados sdo em
relacdo a qualidade do ar em uma regido carente de areas verdes, ao valor historico
das arvores que precisariam ser derrubadas, ao impacto na temperatura ambiente e até
mesmo ao possivel aumento nos congestionamentos da regido, que ja sdo
problematicos.

Hé ainda, uma preocupagdo quanto aos impactos que podem ser gerados a
escola Alvaro Alberto, conhecida como Mate com Angu, que estd em processo de
tombamento, também pela agdo de agentes culturais da cidade. O fato do local estar
passando por essa avaliagdao poderia impedir a constru¢ao do shopping, pois segundo
o artigo 21° da lei municipal n° 2300/2009°®, o entorno da 4rea em que o
empreendimento seria construido em um raio de cinquenta metros, também seria
protegido. Em entrevista ao jornal O Dia, de 28 de junho de 2014, o representante da
Diocese de Duque de Caxias, vizinha ao futuro empreendimento, padre Bernardo

Colgn, contesta: “Falta agua, ha a questdo ambiental, mas ¢ preciso, além disso,

% la Promotoria de Justica de Tutela Coletiva Nucleo Duque de Caxias. Inquérito Civil n°
201416901. Disponivel em:
http://publicacao.mprj.mp.br/educacao/escola_alvaro/anexo01/files/assets/basic-
html/page6.html. Acesso em: 02 de outubro de 2015.
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pensar sobre que cidade queremos. E dever do Estado oferecer formas de lazer ndo s6
pelo viés do consumo.”’

O espetaculo urbano, nesse sentido, ¢ utilizado como mercadoria. A
imponéncia de um grande shopping e o retorno financeiro que ele proporciona foram
fatores muito mais relevantes no ponto de vista dos gestores publicos. O consumismo
¢ visto como a unica alternativa de lazer e de desenvolvimento econdmico para o
municipio e tem o poder de se impor perante outros interesses (HARVEY, 2004).
Neste cenario conflituoso e de posigdes contrarias, as manifestagdes populares
incidem, em muito coordenadas por alguns dos agentes integrados a rede de cultura
da cidade.

Organizados por meio do Forum de Oposicao e Resisténcia ao shopping, o
grupo FORAS retne pessoas de trinta entidades diferentes, incluindo o apoio do
Instituto de Planejamento Urbano e Regional — IPPUR, da Universidade Federal do
Rio de Janeiro. Um site e uma pagina no Facebook retnem as informagdes sobre o
grupo, os manifestos e as alternativas de uso deste espago. Um video, disponivel no
canal do YouTube do coletivo Mate com Angu®, que participa do forum, descreve a
atuacdo do grupo e o processo que envolve as disputas pela utilizacdo do local.
Segundo o grupo, “no lugar de um shopping, a sociedade civil propde a criagdo de um
espago urbano que, entre outras coisas, contribua com a preservacao da memoria da
cidade”. Foram organizadas ainda, audiéncias publicas que discutiram a viabilidade
legal do empreendimento e os possiveis efeitos que poderiam ser causados, caso a
obra siga adiante. Também foram abertos processos junto ao Ministério Publico
repudiando a constru¢ao do shopping pelos motivos citados, principalmente quanto a

suposta ilegalidade da obra.

% Sociedade Civil se mobiliza contra shopping em Duque de Caxias. O Dia. Disponivel em:
http://odia.ig.com.br/odiabaixada/2014-06-28/sociedade-civil-se-mobiliza-contra-shopping-
em-duque-de-caxias.html

* Video Qual cidade a gente quer? A luta do Foras — Duque de Caxias. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=QvFwn4os7vw#t=63. Acesso em: 02 de outubro de 2015.
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Figura 22: Chamada para reunido do grupo FORAS
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Diante dessa resisténcia, a prefeitura e a empresa ABL evitam estabelecer um
debate direto com os representantes desse movimento de resisténcia e somente alegam
agir de acordo com a lei municipal. Até o momento, a prefeitura ainda ndo decretou o
embargo da obra e a tensdo permanece entre a populacao e o poder publico. Muitas
arvores ja foram cortadas, mas o shopping ainda nado foi construido.

As diversas intervengdes, os manifestos, os eventos realizados em diferentes
espagos publicos da cidade, demonstram que as agdes promovidas pela rede de cultura
de Duque de Caxias se vinculam diretamente as questdes politicas atreladas ao
territorio e a qualidade de vida da populagdo. Essa apropriagdo pratica da cidade, em
que as pessoas vivem efetivamente nela, marcam a memoria que se produz e se
diferencia segundo esses marcadores, como Lefebvre (2001) ressalta. Assim, a
dicotomia entre o vernacular (ZUKIN, 2000) e a pés-modernidade se estende e molda
a paisagem da cidade de acordo com as imposi¢cdes do pensamento totalizador e de
poder dos urbanistas, das resisténcias dos movimentos sociais envolvidos na disputa
do espago e nas conformacgdes sociais.

A busca por espacos que privilegiem a memoria da cidade, seus personagens,
suas transformacgoes fisicas ao longo dos anos e processos histéricos destacam um
ativismo muito intensificado pelo carater rizomatico da rede (DELEUZE,

GUATTARI, 1995), pelas conexoes que se estabelecem de maneira descentralizada e
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nao hierarquica. Esses grupos trabalham integrados, de forma a explorar as diferentes
habilidades e conhecimentos de cada individuo, a fim de potencializar os efeitos de
suas agoes. Suas ideologias, opinides e reivindicagdes resultam em um cendrio de
disputas com o poder publico e iniciativas privadas tanto pelo territério quanto pela

producao cultural que nele se institui.
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4 — AS DISPUTAS EM TORNO DA PRODUCAO CULTURAL
LOCAL

4.1- Por uma politica cultural territorializada

Dentre as diferentes escalas que a multiterritorialidade (HAESBAERT, 2005)
engloba, a politica em muito se enfatiza nas a¢des da rede de cultura de Duque de
Caxias. Isto se traduz nas obras dos artistas, nas publicacdes de informagdes nas redes
sociais online ou em manifestagdes diversas nas ruas da cidade e no ciberespaco. As
reivindicagdes transbordam os limites dos direitos basicos tidos como prioritarios
pelos governantes, como os problemas nos setores de saude, educagdo e saneamento
basico. Os clamores soam também para um maior reconhecimento, valorizagao e
investimento por parte do poder publico para as artes e producdes culturais da
populagdo duque caxiense. A ideia de politica territorializada ¢ reproduzida em
muitos dos discursos da rede, muitas das solicitagcdes giram em torno da criagdo de
orgdos, programas, projetos € agdes especificas voltadas para o setor cultural da

Baixada Fluminense e de Duque de Caxias.

Nesse sentido, as tentativas de articulacdo com o governo se constroem em
diferentes niveis de poder, no municipal, estadual e federal. As disputas entre os
agentes culturais da cidade e a prefeitura, por exemplo, se direcionam em grande parte
em torno do direito de uso dos espacos publicos para a realizagdo de eventos culturais,
como descrito no capitulo trés. Mas h4 ainda muitas reivindicagdes em prol de
maiores investimentos em espagos culturais e histéricos, como o Museu Vivo de Sao
Bento e a Igreja do Pilar, e em relagdao as politicas que vem sendo implantadas no
setor cultural. Todas essas questdoes foram muito discutidas no encontro intitulado 7V
Didalogos Interinstitucionais, em que estive presente. A reunido ocorreu na sede do
Museu Vivo de Sdo Bento, localizado no 2° distrito da cidade, no dia 22 de novembro

de 2014.

A série de reunides, que se desdobrou em cinco encontros, foi uma iniciativa
dos integrantes da rede de cultura, reconhecida como tal por seus integrantes,
especialmente do professor, pesquisador e funciondrio publico municipal Alexandre

Marques, que liderou as discussdes. Em sua quarta edi¢do, estiveram presentes vinte e
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um agentes, entre representantes de diversas iniciativas culturais da cidade e
pesquisadores, para discutir sobre as politicas culturais em Duque de Caxias e os
desdobramentos de algumas das agdes que ja estavam sendo executadas por eles.
Como assuntos discutidos, ja inseridos previamente na pauta do debate, a avaliacao
do periodo poés-eleitoral da prefeitura, a discussao sobre a mobiliza¢ao ocorrida para a
Conferéncia Municipal de Cultura, a aprovacao do Plano Municipal de Cultura, e a
articulacdo da rede de cultura de Duque de Caxias. Além das questdes previstas, um
debate intenso se desenvolveu em torno da ameaca de fechamento da secretaria de
cultura da cidade e as possiveis consequéncias que esta decisdo municipal poderia

causar aos trabalhos desenvolvidos pela rede.

Diante das incertezas sobre a continuidade da secretaria de cultura, o grupo
presente na reunido decidiu se organizar para promover um manifesto a favor da
permanéncia do 6rgao. Houve uma divisdo de tarefas para divulgar a informagao,
organizar o proximo evento e agregar outros agentes para uma discussdo mais
detalhada na quinta edicdo do evento. Um documento intitulado Manifesto Pro-
Forum de Cultura — a Cultura Que Queremos Para Duque de Caxias que apresentava
diversas reivindicagdes dos agentes culturais da rede, circulou entdo, pela internet, a
fim de mobilizar os diversos setores da sociedade. Embora ndo tenha ocorrido
nenhuma passeata ou concentracdo fisica desses grupos perante a prefeitura
municipal, a movimentagdo realizada tanto no ambiente virtual quanto no fisico

reverberou na decisdo do prefeito, ainda que momentanea, de manter a secretaria.

Outra conquista comemorada pelos agentes culturais da cidades foi a
aprovacao do Plano Municipal de Cultura de Duque de Caxias no dia 30 de setembro
de 2015, o qual eles demandavam por cerca de dez anos. O atual prefeito Alexandre
Cardoso aprovou o Plano por meio da Conferéncia Municipal de Cultura e enviou a
carta a camara de vereadores. Os debates acerca da criacao deste Plano ocorriam com
as reunides Didlogos Interinstitucionais e também em diversos outros eventos
organizados ao longo desses anos. Os agentes culturais reivindicam ainda a instituicao
da lei do Sistema Municipal de Cultura e a realizagao de concursos publicos ligados a
area cultural, a fim de evitar agdes fragmentadas em fung¢do da rotatividade de
funcionarios na secretaria € o posicionamento periférico das politicas municipais de

cultura.
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As relagdes entre o poder publico municipal e a rede de cultura se apresentam
de maneira bastante difusa. Eles se interceptam e se chocam em diversos momentos,
por exemplo, na participagdo de agentes publicos na rede de cultura, que € o caso de
Alexandre Marques, ou nos apoios oferecidos pela secretaria de cultura a alguns
artistas da cidade que sdo muito questionados por serem escassos e insuficientes.
Alexandre ¢ concursado, atua na secretaria de cultura da cidade, mas também ¢
integrante da Associacdo de Pesquisadores e Professores de Historia Clio — APPH
Clio e participante ativo das agdes da rede. Ha também uma divergéncia entre
algumas a¢des adotadas pela prefeitura e os anseios dos agentes culturais. As
reivindicagdes, em geral, indicam a necessidade de descentralizar as politicas publicas
e estabelecer um didlogo maior com a sociedade. Em muitos dos eventos organizados
pela rede, a prefeitura se abstém de representantes formais, fato que ¢ bastante

criticado pelos agentes culturais.

No que tange o governo federal, essa aproximagao recentemente se fortaleceu
a partir de alguns eventos ocorridos na cidade com a participagdo da nova equipe do
Ministério da Cultura, em atuacao desde janeiro de 2015. No dia quinze de julho deste
ano, o encerramento do evento Territorio Baixada recebeu a secretaria de cidadania e
diversidade cultural do Ministério da Cultura, Ivana Bentes. Iniciado em abril, a
segunda edicao do Territorio Baixada, organizada pela produtora cultural de Duque
de Caxias, Terreiro de Idéias, envolveu debates sobre a produgdo cultural na Baixada
Fluminense, ocupando diversos espagos publicos e dialogando com diferentes
iniciativas culturais da regido. O ultimo dia teve como titulo Politicas Culturais:
Baixada Fluminense e direitos ¢ ocorreu na biblioteca municipal Governador Leonel
de Moura Brizola, no Centro Cultural Oscar Niemeyer. Ivana Bentes, que ¢ também
professora doutora universitaria da Escola de Comunicacao da Universidade Federal
do Rio de Janeiro — UFRIJ, e ja conhecia alguns integrantes da rede, por meio deste
trabalho, discursou sobre os programas que o Ministério da Cultura vem
desenvolvendo. A secretdria exp0s as novas agdes que estdo sendo planejadas a fim
de descentralizar os investimentos e incentivos publicos, contribuindo para o
fortalecimento dos grupos culturais das periferias do pais. O evento também reservou

uma oportunidade de didlogo entre os agentes culturais e Ivana, por meio de uma
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sessdo de perguntas. Ela ouviu alguns apontamentos sobre as problematicas sofridas

por artistas e produtores culturais, ressaltando os interesses e limitagcdes variados.

Contudo, as articulagdes da rede com o governo federal foram ainda mais
fortalecidas apos a ida do Ministro da Cultura a cidade. Menos de um més apos a
presenca da secretaria Ivana Bentes em Duque de Caxias, o ministro Juca Ferreira e
sua equipe de secretdrios se prontificaram para estabelecer um didlogo com a
populagdo da Baixada Fluminense em dois eventos seguidos. Pela manha do dia 05 de
agosto, a equipe do ministério apresentou os novos editais de cultura na Camara
Municipal de Sdo Jodo de Meriti. A tarde, houve um debate sobre politicas ptblicas
culturais na Lira de Ouro, em Duque de Caxias, ressaltando as novas agdes do

Ministério da Cultura.

O evento foi amplamente divulgado nas redes sociais online e em diversas
outras midias, incluindo os sites de iniciativas locais como o blog Lurdinha. Os
agentes culturais se organizaram no ciberespaco para convocar o maior numero de
pessoas que se interessassem por cultura na Baixada Fluminense, a fim de demonstrar
grande representatividade dos mais diversos grupos que constituem a rede. O debate
ocorrido no galpao Lira de Ouro envolveu os discursos do ministro e de seus
secretarios, além da participagdo do publico em geral, que se manifestou por meio de
perguntas, comentarios e solicitacdes diversas. A organizagao do evento se deveu, em
grande parte, pela diretora executiva da produtora cultural Terreiro de Ideias, Daniele
Francisco e sua socia Giordana Moreira, pelo cineclubista Heraldo Bezerra, pelo
jornalista Arthur William e por diversos outros agentes integrantes da rede de cultura

de Duque de Caxias.
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Figura 23: Encontro com o ministro da cultura Juca Ferreira na Lira de Ouro

Fonte: Autora

Este evento pode ser considerado um grande marco que simboliza uma
aproximacao entre a populacao e a gestao cultural publica federal, pois poucos foram
0s ministros que estiveram na cidade, oportunizando um didlogo mais efetivo, como o
que foi realizado na Lira de Ouro. A cada pergunta, comentario ou reivindicagdo da
populagdo que presenciou o evento, foi possivel notar um tom de indignacao pelas
limitagdes que a regido sofre e também certo contentamento e agradecimento pela
presenca do ministro em Duque de Caxias e em uma instituicdo que representa a

producao cultural popular da cidade.

A grande quantidade de pronunciamentos dos presentes denota uma demanda
reprimida, um desejo de manifestar seus anseios a um representante de um governo
que durante tantos anos foi ausente, a uma ideia de exclusdo das politicas publicas
pela qual essas pessoas demonstram sofrer. Os questionamentos, porém, destoavam
em diversos aspectos. Alguns cobravam ac¢des do ministério para inclui-los nos
programas de governo vigentes, outros parabenizavam a equipe pelos atos realizados
na gestdo ainda recente e outros salientavam o distanciamento do poder publico

municipal que sé se fazia presente em grandes eventos como aquele. Eles cobravam a
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articulacdo entre os poderes e setores. No entanto, eles convergiam em alguns pontos,
como o da demanda de reconhecimento de suas praticas, o da mudanga no cendrio de
escassez de investimentos e o da desigualdade das politicas publicas entre a periferia e
as grandes capitais. Ficou também uma solicitacdo para que este ndo seja o Unico

encontro, para que o didlogo se faga presente também em outras ocasides.

Todos esses encontros sdo resultados de agdes frequentes da rede que se
organiza tanto pela internet quanto presencialmente, ressaltando suas demandas
politicas em relacdo as suas manifestacdes culturais, artisticas e a apropriacdo do
territorio. Essas agdes demonstram a grande fragilidade das politicas publicas
implantadas at¢é o momento, que pouco se balizam nas particularidades de cada
territorio € pouco consideram os diferentes interesses de quem nele habita. Desse
modo, se sustenta a ideia de uma gestao publica participativa que ¢ demandada, a

ponto de incluir a diversidade inerente as periferias do pais.

E a cultura de redes protagoniza essa organizagdo pela demanda por
descentralizacdo das agdes publicas. Em uma sociedade pos-moderna, que se baseia
na diversidade comunicacional, abundante de informacdes, os produtores culturais se
tornam também sujeitos politicos. Ao mesmo tempo em que produzem cultura e
informacao, sdo também mediadores entre os diversos territérios dindmicos em que
atuam e a populacao heterogénea e diversa. A ideia de cultura como setor entdo, se
desconstréi @ medida em que se intercepta com outras areas, como a politica, o

urbanismo, a memoria e a educagao.

4.2 - Expressoes ideoldgicas na produgdo cultural digital

Neste cendrio de disputas e de diversidades, ideologias multiplas também se
reproduzem com frequéncia dentre os trabalhos da rede de cultura da cidade. A forma
como os agentes entendem a sociedade, a partir da realidade por eles vivida, se traduz
no ativismo em causas que abrangem a inclusao social € o combate a discriminagao
de alguns grupos sociais. Discussdes sobre género, racismo, memoria, patrimdnio,
meio ambiente e desigualdade social sdo comuns entre os agentes culturais da cidade
que também atuam como formadores de opinido, mediadores e como figuras publicas
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que influenciam diretamente a desconstrucao e reconstrucao de ideias, a mudanga de
habitos e de comportamentos. Essa mediacao canaliza e distribui certas informagdes
para o publico em uma sociedade que sofre com o excesso delas, em meio a uma
organizacdo descentralizada das redes de comunicacdo, sobretudo apds a
popularizagao da internet. Contudo, além de atuarem como mediadores, esses agentes
também sdo produtores de contetdo. As ideologias sao entdo defendidas por meio do
compartilhamento de informagdes, mas também nos eventos diversos que sao
organizados, na producdo artistica e nos textos e imagens dispostos nas plataformas

de comunicag¢ao e interacao na internet, como blogs e redes eletronicas.

Mesmo em produgdes que, a principio, sdao elaboradas com fins
essencialmente de entretenimento, reflexdes sociais bastante significativas podem ser
percebidas, como ¢ a questdo de género nos quadrinhos. Apesar de pertencerem a um
ambiente predominantemente masculino, as histérias em quadrinhos no Brasil vem,
gradativamente, envolvendo um maior publico feminino. Segundo Trujillo (2011)
apud Rosa (2014), em pesquisa da Escola Superior de Administragdo, Marketing e
Comunicacdo, 14,8% do publico leitor de revistas em quadrinhos no Brasil ¢
composto por mulheres. Trata-se de um publico ainda em formagdao, muito
influenciado pelos novas abordagens que os roteiros e personagens vem sendo
construidos, com maior destaque a esse género, tanto por pequenos, quanto por
grandes empresarios do ramo. Mas elas s3o ainda uma pequena minoria, tanto de
publico, quanto de produtoras desse tipo de arte. A representacao das mulheres nos
quadrinhos ¢ geralmente feita por homens, que reproduzem a visdo masculina desses
personagens femininos. Contudo, algumas ag¢des vem sendo tomadas por parte de
alguns coletivos para incentivar mais este crescimento, como ¢ o caso da Capa

Comics.

A fim de enfatizar o consumo e a producao nos quadrinhos pelas mulheres, o
coletivo dedicou uma semana do més de junho somente para a publicacao de histérias
no site em que as personagens femininas sdo as protagonistas. A série ganhou o nome
de Garotas da Capa e apresentou enredos com as personagens Isabel, da saga 4
Grafiteira, a Elaine, de O Tempo ndo Para e Sara, de A Rede. A variedade de
personagens femininas nas histérias da Capa Comics, sendo algumas delas principais

para as tramas, demonstra uma atuacdo ainda bem incomum de grande parte das
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producdes dos quadrinhos, em que a mulher ocupa um papel coadjuvante e, muitas

das vezes, bastante sexualizado.

Por outro lado, a participagao de mulheres na equipe ¢ ainda bem pequena,
somente duas participaram ativamente nas produgdes do grupo até o momento da
realizagdo desta pesquisa. Luciana Asada, esposa de Carpalhau, atua em fungdes
administrativas e comerciais € Ana Grimm desenvolve seu trabalho como desenhista
de algumas das historias do coletivo. Ha, porém, a possibilidade da entrada de outras
integrantes mulheres no grupo, especialmente na roteirizagdo das historias. Ainda que
haja uma grande disparidade entre a atuacao de homens e mulheres neste tipo de
producao literaria, a Capa Comics vem defendendo a ideia de uma participagdo mais

ativa das mulheres no coletivo e incita a reflexdo sobre o assunto entre seus leitores.

Figura 24: Garotas da Capa

GAROTAS DA CAPA

PROGRAMAGAD PRA MARMANJO NENHUM BOTAR DEFEITO!

Fonte: Pagina Capa Comics no Facebook

No campo das produgdes audiovisuais, em que se incluem filmes das mais
variadas categorias, longas, curtas, ficcionais, documentdrios, etc, este assunto
também vem sendo debatido. Apesar do publico feminino ser bastante amplo, as
producdes, dire¢des e roteirizagdes desses filmes sdo, em geral, sobre homens e feitos

por homens. Por essa razdo, o cineclube Mate com Angu realizou uma sessdao
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intitulada Ndo sou obrigada! Filmes para uma cultura antissexista, a fim de incitar
uma reflexdo sobre género no cinema. O evento foi o resultado de uma parceria entre
o cineclube e o festival Roque Pense, liderado por Giordana Moreira, que reune
bandas de rock na Baixada Fluminense que tenham a participagao de mulheres e que
defende o antissexismo. A programagdo da sessdo incluiu uma série de produgdes
audiovisuais que defendiam os direitos das mulheres, além de exposi¢des das artistas

Camila Camiz e Ana Grimm e a apresentagdao da DJ Nathalie Feminoise.

A equipe do Mate com Angu, embora seja bastante dinamica, quanto ao
numero de seus integrantes, tem a participagdo de diversas mulheres nas produgdes
dos filmes e organizacdes das sessoes. Atualmente, as mulheres que atuam do Mate
com Angu desempenhando variadas fung¢des sdo a Luisa, a Sabrina, a Sassa, a
Fabiane, a Bia, a Manuela, a Isis, a Geo, a Anne e a Samitri. Essa grande participacao
de mulheres no cineclube permite apresentar ao publico uma visdo feminina de
distintas realidades, por meio das produgdes e escolhas dos filmes que serao exibidos.

Também demonstra a capacidade de atuagdao das mulheres em produgdes desta ordem.

Dentre a enorme variedade de blogs existentes, muitos deles sdo feitos por
mulheres. No caso do blog Lurdinha a participagdo € coletiva e a quantidade de
mulheres que produzem conteido ¢ bem significativa, embora seja ainda minoria.
Muitas das integrantes da rede escrevem sobre suas opinides, trabalhos e também
ressaltam suas convicgdes ideologicas sobre o sexismo e os direitos das mulheres. Os
homens também contribuem para essa discussao, como no caso da publicacdao de
Filipo Tardim Retrocesso total: vereadores de Caxias retiram questdo de género do
Plano Municipal de Educa¢do. Além da oposi¢do a ideia dos governantes a retirada
da discussdo sobre género dos assuntos expostos nas escolas, o autor também evoca
um questionamento as interferéncias de posicionamentos religiosos nas decisdes
politicas. Diversos outros artigos do blog ressaltam a defesa dos direitos da mulher e,
inclusive, operam na divulgacdo de manifestos e reunides que se incluam nesta

tematica.

Apesar da participagdo das mulheres na producado dos artigos do blog ser bem
menor que a dos homens, a colaboracdo de algumas integrantes ocorre de maneira
bastante significativa. Elas produzem e divulgam diversas publicagdes, como € o caso
das produtoras culturais Daniele Francisco e Giordana Moreira e também da atriz e
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blogueira Lu Brasil. Os textos das trés autoras promovem, em geral, reflexdes sobre

assuntos diversos, mas sempre com um viés politico e ideoldgico.

As ideias em relacdo as questdes de género na rede sdo, em sua maioria,
bastante proximas entre os varios atores da rede, muitos deles reproduzindo
posicionamentos semelhantes e reforcando essas questdes para seus seguidores nas
redes online. Outras ideologias sdo ainda muito discutidas, como as relacionadas a
consciéncia negra e aos direitos dos homossexuais. Essas pautam refletem, em grande
parte, a propria composicao dos integrantes da rede, muito diversa e heterogénea,
ainda que convergindo em opinides sobre determinados assuntos. Dentre o publico
consumidor desta producao cultural, muitos grupos sociais que se sentem incluidos

nos debates, defendem e apoiam os posicionamentos desses agentes.

Outro assunto que muito se destaca na grande maioria das produgdes culturais
analisadas ¢ a busca constante pela constru¢ao de uma memoria coletiva em torno da
cidade, se aliando a ideia de pertencimento ao territério relatada no capitulo anterior.
O ativismo politico em muito se alia a preocupagdo em representar um passado,
considerado esquecido pela populagdo em geral e, por isso, diversos simbolos sdo

ressignificados e revisitados.

Como resultado dessas expressdes culturais que se reproduzem em diversos
territorios e se constroem por meio da complementaridade entre os ambientes virtuais
e reais, a adesdao do publico perpassa as fronteiras da cidade. As parcerias realizadas
entre a Capa Comics e instituigdes de outras regides ¢ a classificagao dos integrantes
do Mate com Angu em um festival de Portugal, com um filme que destaca
caracteristicas da cidade, reforcam a ideia de que as relagdes sociais nesta rede de
cultura se constroem a partir da mobilidade dos agentes entre multiplos territorios e da
pluralidade dos discursos que englobam interesses de tantos grupos sociais. Esse
cenario ressalta ainda, que muitos dos assuntos abordados pelos agentes de cultura da
rede, apesar de ligados ao territério da cidade, possuem carater regional, ou até

mesmo global.
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CONSIDERACOES FINAIS

Analisar os processos de organizacdo em rede dos agentes de cultura de
Duque de Caxias ¢ uma tarefa bastante complexa, devido ao dinamismo presente nas
relagdes sociais que se desdobram ao longo dos anos. Por essa razdo, acredito na
necessidade de realizagdo de constantes estudos acerca da tematica, a fim de
estruturar um consistente corpo tedrico e empirico de pesquisas sob diferentes
enfoques e perspectivas. Durante o desenvolvimento deste trabalho, a composicao e
concatenagao das ideias foi sendo reavaliada e adaptada em fun¢ao das diversas agdes
que vinham sendo desenvolvidas pelos agentes culturais da cidade e que, por vezes,
confrontavam, por vezes, afirmavam certos posicionamentos ¢ hipdteses elaborados
desde a fase de constru¢ao do projeto desta dissertacdo. As inser¢cdes de dados e
analises sobre variadas iniciativas recentes foram realizadas até os ultimos dias de
producao deste trabalho, o que demonstra o intenso movimento dessa rede social e as

diversas transformagdes que vem ocorrendo rapidamente.

Os apontamentos levantados nesta pesquisa elucidam a atuagdo da rede de
cultura de Duque de Caxias, que reflete um processo de empoderamento da populacao
periférica muito significativo e crescente, envolvendo autorrepresentagdes que
defrontam muitas das representagdes feitas por quem nao mora ou até mesmo por
quem nao conhece a cidade. Esse fortalecimento dos variados discursos que ecoam
em multiplos territérios muito ¢ influenciado pelas oportunidades geradas com o uso
da internet e de dispositivos das tecnologias de informagdo e comunicacdo como um
todo. Essas tecnologias funcionam como elementos complementares e
potencializadores de um movimento que ja se articulava muito antes da popularizagao
e do acesso a essas ferramentas, mas que nao obtinha o mesmo alcance, devido as
limitagdes dos meios de comunicacao existentes. Os ambientes reais e virtuais, desse
modo, ndo se anulam, nem se dissociam, como foi previsto que acontecesse por
pesquisadores do ciberespago, como Levi (1999). O que pode ser observado, a partir
das interacdes sociais que se desenvolvem nestes territorios, ¢ a existéncia de um
ambiente virtual onde praticas sociais de um ambiente real se desdobram e se

fortalecem.
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A progressiva mobilidade inerente a esse processo de producdo cultural em
uma cidade periférica foi muito explorada também neste estudo, tendo em vista a
problematizacdo de concepg¢des rigidas e tradicionais como as de local e global, a
partir de um embasamento tedrico das ideias defendidas por Elliot, Urry (2010) e Hall
(1991). Neste sentido, essas mobilidades sdo associadas tanto as inferéncias nos
multiplos territorios virtuais quanto ao ingresso em territorios reais distintos, sejam
eles regionais, nacionais e até mesmo internacionais. A transitoriedade entre
territorios que esses agentes culturais demonstram usufruir destaca entdo o carater da

multiterritorialidade, defendido por Haesbaert (2005), implicito nessas relagdes.

Contudo, ha ainda diversos entraves que dificultam o avango dessas praticas
pos-modernas e globais para a rede de cultura de Duque de Caxias. Diversas sdo as
problemadticas enfrentadas, seja no ordenamento das agdes, na atualizagdo do
conteudo, na escassez de recursos financeiros para custear a manutengao dos sites ou
ainda no desconhecimento técnico para explorar os recursos oferecidos pelas
diferentes plataformas online. Por essa razao, muitos encontros fisicos sdo agendados,
a fim de incitar discussdes para tentar solucionar eventuais conflitos e dificuldades,
além de articular melhor a rede, a partir de acdes em conjunto e baseadas na
cooperacao entre os individuos. Contudo, essa contribuicdo entre os integrantes da
rede também pode ser problematizada em razdo de algumas discordancias no
desenvolvimento de determinadas ag¢des, o que dificulta a realizagdo delas, ou pela
participagdo pouco ativa de alguns agentes em eventos e manifestacdes realizados
coletivamente. Fato este que foi discutido durante o encontro [V Didlogos
Interinstitucionais ¢ que também ¢ debatido frequentemente nas redes sociais

eletronicas.

Dentre as agdes desenvolvidas pelos grupos culturais organizados em rede, ¢
notavel um conteudo bastante politizado, em que o desejo de maior reconhecimento
das praticas culturais da cidade por parte das autoridades politicas e da propria
populagdo ¢ ressaltado. Também a busca constante pela valorizacdo da historia e
memoria da cidade e da regido se associa as variadas produgdes culturais desses
agentes. Esses lugares de fala, muito reivindicados e apropriados pelos produtores
culturais da cidade, os projetaram ainda, para a fun¢ao de mediadores, que canalizam

informacgodes variadas a seus leitores, formadores de opinido, induzindo suas opinides
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e ideologias ao publico, e para pessoas publicas, que se expdem € se projetam em

diversas interfaces acessiveis a milhares de pessoas de territorios diversos.

Os trabalhos desenvolvidos ao longo dos anos e o ativismo em prol da
valorizacdo da cultura, que ndo pode ser mais considerada s6 como local, por
ultrapassar em muito as fronteiras da cidade, contribuem para uma ressignificacao de
simbolos e para transformacdes nos imaginarios da cidade e da periferia. Personagens,
espagos, processos historicos e habitos distintos sdo repensados, adaptados e
representados de modo distinto de suas caracteristicas originais, de acordo com as
visdes dos agentes culturais que os manipulam. Essas a¢des incitam também
mudangas nos comportamentos e sentimentos da propria populagdo sobre si mesma e

sobre sua relagdo com o territdrio, em muito negado e discriminado durante anos.

As iniciativas e os agentes relatados aqui como estudos de caso foram
fundamentais para perceber os desdobramentos de como a rede de cultura da cidade
dialoga com tantos elementos sociais. O coletivo Mate com Angu, com seu
pioneirismo no cineclubismo duque caxiense € que inovou as praticas culturais com o
uso de novas tecnologias que, aos poucos, se popularizavam entre a populagao,
conseguiram se manter ativos at¢é o momento, com mais de treze anos de trabalhos
ininterruptos. Também, em muito, influenciaram uma série de grupos culturais que
foram criados posteriormente, em especial, por meio da figura de Heraldo Bezerra,
um dos criadores do cineclube. Os quadrinistas da Capa Comics convergiram
caracteristicas especificas e ressignificadas da cidade com os atributos de um setor
artistico global, com referéncias de variados paises, que ¢ o dos quadrinhos. E, dessa
forma, conseguiram atingir um publico composto tanto por moradores de Duque de
Caxias, quanto por individuos de outras localidades. Por ultimo, o blog Lurdinha
retne expressoes de mais de cinquenta pessoas diferentes, ligadas a rede de cultura da
cidade. Nesta plataforma colaborativa sdao publicados textos, imagens, videos que
muito traduzem as ideologias € o ativismo politico dos autores. Este ¢ um espaco
ainda, de registro de algumas memorias ligadas a cidade e de interagao com o publico

leitor.

Em diversos momentos do trabalho de campo realizado para esta pesquisa foi
observada a existéncia de um sentimento de vergonha em ser caxiense por meio de
depoimentos e discursos diversos. Como ja admiti aqui nesta pesquisa, senti a
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frustracdo e indignagdo de ser moradora de uma periferia, mais precisamente de
Duque de Caxias. Softri discriminagdes entre os grupos de colegas que nao conheciam
e nem se interessavam pela cidade, experienciei a escassez de espacos de lazer e
cultura, e mesmo de servigos basicos que deveriam ser prestados a sociedade, como a
coleta de lixo regular. Os estereotipos associados a regido e a percep¢ao de abandono
que muitos moradores possuiam e ainda possuem em relacdo ao poder publico,
influenciaram a construcao deste sentimento de repulsa a cidade e de vergonha em

morar nela.

No entanto, o trabalho que vem sendo desenvolvido por estes agentes culturais
se estabelece em um sentido oposto a essa ideia. O objetivo ¢ de desconstruir esse
esteredtipo negativo e de transforma-lo em uma concepcao heterogénea e fluida da
cidade, com aspectos positivos sendo considerados também. E esse movimento em
muito se promove por meio de lutas politicas a partir da produgdo cultural de seus
moradores, principalmente. O desejo ¢ de aproximar a populagdo do territorio, dos
espagos publicos e incitar a sensacdo de pertencimento e afetividade entre eles. Sob

influéncia deste movimento, aos poucos, a repulsa perde intensidade.

Certamente ha ainda este sentimento dentre a populacdo duque caxiense,
mesmo porque muitos problemas ainda existem. No entanto, ha também uma
crescente aderéncia a esse movimento de apropriagao da cidade, baseado em uma
reflexdo sobre a cidade que a populagdo quer e tem direito. A consciéncia € o
discernimento sobre as politicas que estdo sendo implantadas, sobre os direitos e
deveres dos cidadaos sao compreendidos por grande parte dos agentes culturais da
cidade que os exploram em seus trabalhos. Suas agdes, consequentemente,
reverberam um processo de orientacdo a propria populacdo, por meio dos textos
publicados na internet, de oficinas ministradas em escolas, das palestras proferidas em
eventos, dentre diversos outros tipos de expressoes culturais realizadas para os

moradores.

Atualmente, apesar de ndo morar mais em Duque de Caxias, me sinto parte
desta cidade e, acredito que de certo modo, ela também me pertence. Minha relagdes
com este territorio permanecem muito intensas, devido ser este ainda meu local de
trabalho e de moradia de grande parte da minha familia, mas principalmente, por
razoes afetivas. Posso entdo avaliar que, com o passar dos anos, desde a minha

123



infancia na cidade até a minha fase adulta, aliado as percep¢des que fui construindo
como moradora, pesquisadora e visitante, que este territorio em muito se transformou.
Ele em pouco se parece com a Caxias que vivi durante meus primeiros anos de vida.
Esse meu posicionamento parte das reformas urbanas ocorridas, em especial, na
regido central do municipio, também do fortalecimento de um movimento cultural e
de uma maior interagdao entre os individuos, em prol de mudangas sociais € de um

dialogo mais positivo entre a populagao e o poder publico.

Esses grupos ajudam a transformar fisicamente este territorio, por meio da
criacdo de equipamentos de lazer e da apropriacdo de espacos publicos, antes
abandonados e depredados. A diversidade e abrangéncia das manifestacdes sociais
realizadas por esses agentes se aproxima entdo a concepgao de cultura mais ampla,
muito além daquela associada a eventos ou ao entretenimento, de forma geral. Essa
rede social age em diversas areas que se relacionam com a cidade, como a ecologia, o

planejamento urbano, ou mesmo a saude e a educacao de seus habitantes.

Espero, com essa pesquisa fortalecer o debate sobre a producao cultural em
Duque de Caxias, a partir de uma visao sobre a organizagdo em rede desses agentes.
Dentre os diversos estudos sobre a tematica, o enfoque sobre os meios € o ambiente
utilizados para desenvolver as atividades, o ciberespaco, diferencia essa pesquisa €
elucida particularidades das relagcdes sociais, que se desenvolvem de forma
descentralizada e dinamica. Outras contribuigdes desta pesquisa sao os mapeamentos
realizados dos equipamentos culturais e de lazer e as iniciativas culturais sobre a
cidade que se desenvolvem no ciberespago. Contudo, acredito que o aporte principal
deste trabalho seja o de estimular uma reflexao sobre as transformagdes ocorridas nas
relagdes e aproximagdes entre a populacao e a cidade de Duque de Caxias, e sobre as
intersegoes existentes entre os diferentes territorios que, em muito se distanciam das

concepgoes mais tradicionais de oposicao entre o local e o global.

Os vinculos estabelecidos entre esses agentes e a variedade de acdes que eles
realizam, percorrendo diversos campos de trabalho e ideologias diversas, propde a
denominacao de uma rede de afetos, muito mais abrangente que a de rede de cultura.
As afetividades explicitam, ndo somente as produgdes culturais dos grupos, mas
também as fortes conexdes, que em muito se traduzem em relagcdes de amizade e
companheirismo.
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ANEXO 1

MANIFESTO PRO-FORUM DE CULTURA
“A CULTURA QUE QUEREMOS PARA DUQUE DE CAXIAS!”

Para ser artista em Duque de Caxias, que tem uma das prefeituras mais ricas do pais e
o maior or¢camento da Baixada Fluminense destinado a cultura, ¢ preciso ter coragem
e viver do encantamento com a arte. E preciso ser “Artevista” e agora, mais que
nunca, de forma coletiva. Decidir ser artista em Duque de Caxias ¢ decidir lutar por
sua cidade e ter na pele o desejo de vé-la mais humana, mais viva, mais colorida e
menos dormitério. Ver a cultura como direito a cidadania, Ver a cultura ndo como “e-

ventos” que o tempo leva e pouco deixa.

A atual gestdo do executivo municipal tem se especializado e profissionalizado
profundamente nas agdes centralizadoras e de absoluto desrespeito as leis municipais,
ao Plano Diretor Urbanistico da Cidade, aos foruns e conselhos ligados a diversas
instancias de atuagdo da sociedade civil, em especial, aquelas que tocam a cultura.
Este quadro se agrava quando visitamos os compromissos assumidos publicamente

através do Plano de Governo divulgado durante a campanha.

Em Duque de Caxias nao existe um “Grupo da Cultura” e por meio desse
MANIFESTO, o coletivo de artistas, agentes culturais de Duque de Caxias e
movimentos sociais vem defender a manutengdo da Secretaria Municipal de Cultura e
Turismo de Duque de Caxias, ameagada de extingao e também apresentar ao poder
publico e a Sociedade Civil A CULTURA QUE QUEREMOS PARA DUQUE DE
CAXIAS!

Apos 10 anos de mobilizagao dos artistas da cidade, da constituicao de um Conselho
Municipal de Cultura, da aprovagdao do Fundo Municipal de Cultura, ainda nao
regulamentado, da aprova¢do de um Plano Municipal de Cultura, ainda nao
transformado em lei nos manifestamos ndo s6 para mantermos as conquistas mas para
ampliar a DIFUSAO, O FOMENTO, A FRUICAO E A DEMOCRATIZACAO DO
ACESSO AS VERBAS PUBLICAS, AOS APARELHOS DE CULTURA E AOS
INVESTIMENTOS RECEBIDOS E APLICADOS NESTA AREA.
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Este manifesto elaborado de forma coletiva e organizada parte do principio que E A
COMUNIDADE QUE FAZ CULTURA E NAO O PODER PUBLICO, QUANDO
ISTO OCORRE E DIRIGISMO. Também afirma qual ¢ a SECRETARIA DE
CULTURA QUE QUEREMOS!

Uma SECRETARIA que compreenda que a cultura ¢ inerente do povo e das relagdes
humanas, mas que ¢ responsabilidade do Estado, fomentar, incentivar e proteger a
criacdo cultural bem como democratizar e garantir o a cesso aos bens a fruicdo e
consumo de bens culturais. Que dialogue com os musicos, artistas plasticos, artistas
de rua, atores e atrizes, poetas, dangarinos, rappers, grafiteiros, produtores culturais,
Vjs, Djs, diretores de teatro, de cinema e de espetaculos musicais, movimentos de hip
hop, cineclubes, historiadores, antrop6logos, arqueodlogos, jornalistas, professores,
estudantes, cidadaos, coletivos culturais, mestres de tradi¢dao oral, incentivadores de
leitura e outros segmento de forma horizontal, democratica e participativa ; que
fomente e respeite a atuagdo dos atores sociais da cidade e as deliberacdes das
Conferéncias Municipais de Cultura e, principalmente, as propostas do PLANO DE

GOVERNO apresentado durante a campanha municipal.

Que pense em politicas publicas de cultura descentralizadas, com autonomia para os
gestores, com democratizagdo e pulverizacdo das verbas publicas e que sejam
abrangentes, atingindo os quatro distritos da cidade. As acdes culturais contribuem
para o acesso a cidadania, a geracdo de empregos renda e a elevagdo do IDH e da

auto-estima da cidade tao solapados nos ultimos anos.

Uma SECRETARIA que tenha uma funcdo central na administracdo publica e nao
periférica ou ocupada por cargos comissionados ou terceirizados resultados do
joguete politico, tao criticados nas Jornadas de Junho. Que seu quadro de funcionarios
seja composto por gestores de cultura qualificados para a administracdo publica como
ocorre com as outras secretarias. Que apresente, de forma transparente, a sociedade
um plano de trabalho baseado em programas, a¢des e projetos, neste momento

inexistentes, que tenham a garantia de continuidade.

Uma SECRETARIA QUE RESPEITE os artistas, agentes e coletivos culturais,
mestres de tradigdo oral, representantes da cultura urbana, incentivadores de leitura e
outros segmentos de forma horizontal compreendendo que aqui vivem, aqui

manifestam a sua arte, aqui mantém vinculos afetivos com a cidade e que nao podem
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ficar a mercé de pessoas que ndo em compromisso, que compreendem e nao querem
compreender a dinamica da cidade que VI-VEMOS e nem com a cidade que

QUEREMOS.

NAO QUEREMOS EXTINCAO! NAO QUEREMOS FUSAO! NAO QUEREMOS
FUNDACAO! QUEREMOS DEMOCRATIZACAO!

ESTE MANIFESTO E ASSINADO PELAS INSTITUICOES QUE
PARTICIPARAM DO IV DIALOGOS INTERINSTITUCIONAIS.
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